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MaxonBASIC 3

®  Endlich wieder ein richtiges BASIC fiir alle
AMIGA (OS 1.3 bis 3.1) und alle Aufidsungen (auch
Grafikkarten). Sehr groRer Befehlsumfang mit prof.
Strukturbefehlen, viel Luxus und vollem Zugriff auf die
AMIGA-Funktionen. Damit lassen sich professionelle
Programme mit der leicht erlernbaren Sprache BASIC
entwickeln.
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MaxonC* 3

Der C-und C* *-Compiler in einem.

... nach dem neuen AT&T 3.0-Standard,
Templates & Exceptions ]

... Klassenbibliothek zur wirklich
objektorientierten Programmierung,
Umfangreiche Klassen zur Oberflichen-
programmierung, Fehler- und
Ressourcenbehandlung, dynamische
Datenstrukturen, ...

... komplett neuem Source-Level-Debugger.

Natiirlich versteht das System auch ANSI-C-Code.

MaxonTOOLS
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MaxonTWIST 2

@ Bereits Version 1 wurde bescheinigt, die beste AMIGA-
Datenbank zu sein. Version 2 bietet jetzt noch viel mehr, wie z.B. Online-
Relationen (1:1, 1:N, N:M, Verwalten von Grafik, Sound und Animationen,
mehrzeilige Textfelder, Datenkomprimierung, 3D-Optik, AREXX-Integritit
und vieles mehr. Alles leicht bedienbar und mit Abstand am schnellsten
(Amiga-Magazin 3+6/94).
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Sieben auf
einen Streich

Geballte Neuheiten von MAXON

3, ¢

Schon nach kurzer Zeit werden Sie sicherlich nicht mehr darauf
verzichten wollen, Die MaxonTOOLS sind ein vollstindiger Ersatz fiir
Workbench und Shell und bieten dariiber hinaus noch wesentlich mehr.
Aufergewdhnliche Funktionen, wie direkte LHA-Unterstiitzung,
tibersichiliche Baumdarstellung sowie flexible Konfigurierbarkeit

MaxonPASCAL 3

PASCAL und noch viel mehr. MaxonPASCAL
bietet natiirlich die Standardbefehle und ist
daher ideal zum Lernen dieser Sprache. Doch
lassen sich damit auch professionelle
Programme entwickeln, denn simtliche AMIGA-
Funktionen werden unterstiitzt.

A RERENEEEE RN AN EEE SRR
Bestellcoupon o3
1.__ MaxonBASIC 3 OM198- 4 &

2.___ MaxonC+ 3 developer DM448- o 2
_ MaxonC+ 3 light DM 189.- ® 3

3. MaxonPASCAL 3 DM249-  * %

4. MaxonTWIST 2 DM348- =

5. MaxonTOOLS DM 98.-

6. MaxonCINEMA 4D Version2 DM 348 .-

7.__ MaxonCINEMA 4D Professional DM 448.-

Schicken Sie mir die oben angekreuzten Produkte an M i
folgende Adresse: » &
Name: : i
StraBe: 3
Plz, Ort: ; -
Datum, Unterschrift: k

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene :

Verkaufspreise.

machen die MaxonTOOLS unentbehrlich.

MAXON Computer * Industriestr. 26 + D-65760 Eschborn « Tel.: 06196 /481811 » Fax: 06196/4 18 85

MaxonCINEMA 4D Version 2

. o Wenn Sie bislang glaubten, MaxonCINEMA 4D wiire einfach zu bedienen, erwartet
Sie mit Version 2 eine angenchme Uberraschung, Noch iibersichtlichere Gestal-
tung, mehrere Szenen gleichzeitig bearbeitbar, neue komplexe Grundkdrper,
Hohenreliefs aus beliebigen IFF-Bildern erzeugbar, Objektparameter nachtrig-
lich in Echtzeit éinderbar, Hintergrund- UND Vordergrundbild einblendbar,
Online-Hilfefunktion, frei positionierbare Werkzeugleisten, maistabsgetreues
Konstruieren (von Nano- bis Kilometern), und und und ...

MaxonCINEMA 4D Professional

@ @ /
Sie wollten schon immer mal Regis- :
seur in den eigenen vier Winden 1 i
sein? Die PROFESSIONAL-Version s
von MaxonCINEMA 4D Version 2 !
macht es maglich. Egal, ob es sich
um iibliche Keyframes handelt oder die Profibereiche
Jinverse Kinematik®, Lichtquellen-, Textur- oder
Marerialanimation. Den levzten Schliff verpassen Sie hrer
Animation mit Spezialeffekten wie ,Wind”, .Schmelzen,
Wabbeln* oder Explosionen. Lassen Sie Threr Fantasie
freien Lauf.

Anderungen und Irrtdmer vorbehalten
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AuBer

W Mit der Messe in Koln
hat die Amiga-Gemeinde
einmal mehr bewiesen,
dal3 sie etwas Besonde-
res ist. Trotz der noch
nicht ganz gekldrten Zu-
kunft des Amiga kamen
55000 Besucher, 5000
mehr als im vergangenen
Jahr. Obwoh! die Gange
breit waren, stand man in
den »Hauptverkehrszei-
ten« bis zu fiinf Minuten
im »Stau« und kam
nicht vorwarts. Es war dasselbe Gefiihl
wie die Jahre zuvor.

W Bose Zungen werden behaupten, daf
die Messe mehr ein Ausverkauf war.
Aber Neuvorstellungen wie die erste
68060-Karte fir den Amiga, zwei 64-
Bit-Grafikkarten, eine MPEG-Karte und
neue leistungsfahige Videoschnittsyste-
me strafen sie Liigen. Trotz aller Unken-
rufe geht die Entwicklung auf dem Ami-
ga also weiter. Ein weiterer Punkt ist
sehr wichtig: Die Firmen waren mit den
Verkdufen mehr als zufrieden. Jede Fir-
ma, die nicht unter den Ausstellern war,
wird sich im nachhinein mit Sicherheit
tber die vertane Chance drgern. Ab
Seite 6 finden Sie alle Messeneuheiten
als Kurzvorstellung. Einige Produkte
haben wir fiir Sie sogar schon im Kurz-
test gepriift. Beim Durchlesen werden
Sie auch feststellen, daB es sich dabei
hauptsdchlich um Anwendungen han-
delt und keineswegs nur um neue Spie-
le. Das ist auch der Grund, warum Ami-
ga-Besitzer so treu zu ihrem Computer
stehen: In vielen Bereichen gibt es nach
wie vor keine Alternative, die den Ver-
gleich aushdlt, wenn es um das Preis-
Leistungs-Verhdltnis geht.

M Ein deutlich zu erkennender Trend auf
der Messe waren preiswerte CDs. Fir 20

_EDITORIAL |

Mark konnte man schon
CDs erwerben. Im Gegen-
satz zum PC-Markt bleibt
bei diesen Preisen gliick-
licherweise die Qualitét
nicht auf der Strecke. Als
Beispiele seien nur die
CDs »Aminet 4<«, »Mee-
ting Pearls« und die
»AMIGA-CD Vol. 1<« ge-
nannt. Von Tools iber
Quellcodes von Program-
men bis zu Animationen
findet man alles. Wer up-
to-date bleiben will, kommt um ein Lauf-
werk nicht mehr herum.

M Bei Gesprachen mit den Firmen auf
der Messe, erfuhr man hinter vorgehal-
tener Hand auBerdem von Projekten fiir
das ndchste Jahr, auf die man als Ami-
ga-Besitzer nur gespannt sein kann. Zu
gegebener Zeit erhalten Sie bei uns die
ersten Informationen. Also keine Angst:
Auch im Jahr 1995 wird es neue Hard-
und Software geben und auch den ent-
sprechenden Service zu den Produkten.
M Natiirlich ist es hochinteressant zu
erfahren, was die Zukunft bringen wird,
aber noch wichtiger ist es zu wissen,
was es heute zu kaufen gibt. Wir haben
deshalb fiir Sie die besten Produkte des
Jahres 1994 zusammengestellt. Auf 16
Seiten finden Sie alles an Hard- und
Software was das Herz begehrt. Dort
finden Sie sicher auch die Produkte, die
lhnen die Arbeit mit dem Amiga auch in
Zukunft einfacher machen.

Herzlichst Ihr

@ Bt

René Beaupoil
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World Wide Web

Des Druckers neue Tinte: Refillsysteme fir die HP-DeskJet-
Familie fir Farbe und SchwarzweiB3 im Test ab Seite 92

0| AMosaic 1.2: Document View BBl
Title: [7031 Greentres in Pelican Bay, $825,000, 4 bedrooms, 3.1 bats
URL: [Flip7Awnin geme comrealestale/greg/e/ 1 ¥ 2.2 himi

Qpen | Beload | Quit

7031 Greentree ~ A Truly Special Home

Special view of the Pelican Bay Golf Course, Custom one-of-s—kind model home built by one of Florida’s finest
builders, 12° cedlings throughout open floor plan, four bedrooms, three and one half gorgeous baths, Master bedroom
with LeFlur Toilet & Bidet, Two Person W{n’lponl Bathtub, Syreco Gold Plated Faucet's, Travertne Marble Floor,
Recessed Tray with lighting & extensive custom mirrors, Floor to ceiling windows, florescent lighting in drapery
valances, Iuthn with coreon countertops with contrast inlays and designer appliances, custom push button
fireplace in febulous family room

e T, R S T Lt 1

Data transfer complete

World Wide Web: Die Amiga-Familie macht sich auf zu neu-
en Netzwerk-Welten S. 82

4
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Uberwéltigend

Messenachbericht: »Computer '94«

Durchblick in 3D

(=2}

Magisches Auge: Wie ein Stereogramm entsteht 12
Trendy Tracing

3-D-Grafik: Technik und Trends 28
Und ab in den Cyberspace!

Weltweite Vernetzung: »World Wide Web« 82
Von Léten und Messen

Elektronik-Grundlagen (Folge 1) 88

Test: Software
Nicht vergessen!

Terminplaner: »AmigaOrganizer«

Strenge Rechnung

B 16

Fakturierung: »L.A.u.R.A.« %gg% 17
Bunt gemischt

Vorstellung: neue CDs 20
Amiga im NetzLANd

Vorstellung: Netz-Software 22

Test: Hardware :
Strahlendes Erwachen

Ersatztinten: Refillsysteme flr HP-DeskJets 92
Revival

Turbokarten fir den Amiga 2000 96
Knick in der Optik

Wechselplatten: MO-Laufwerke 1 00
Von Megabytes und Gigabytes T
Magneto-optische Laufwerke im Test =y 102
Von 44 auf 270 MByte

SyQuest-Wechselplatten 106
540 MByte mal zwei o
Wechselplatte: »TEAC SD-3540N - =3y 110
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Public Domain
Schreiben ist Silber

Texteditor: »GoldEd 1.0« 32
Made in Germany
Serie: German-Disks 357 bis 367 36

Programmieren
Ade-c-v-g!

ReadArgs: Programmierauswertung von Shell-Befehlen

38

Highlights '94
Die besten Hard- und Softwareprodukte 1994

61 Amiga-Produkte in Kurzfassung

Der Amiga macht Druck ...

Blitzkurs: Schilerzeitung 46
Auf Nummer Sicher

Backup: » Ami-Back« 68
Wider den Daten-GAU

Backup: »Diavolo« 72
Bit fiir Bit

Backup: »Quarterback« 76

EGS-TV Prof. 3.1 video-Digitizer 112
Connector-32 CD32-Erweiterung 112
Final Data patenbank 112

Editorial 3
Leserforum 42
Biicher 44
Impressum 111
Vorschau 114
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Entzaubert: Wir erkldren, wie magische Bilder funktionieren
und wie man sie selbst macht ab Seite 12

Amiga '94: Auch ohne Commodore war die groBe Amiga-
Messe ein voller Erfolg. Die News lesen Sie ab Seite 6

3-D-Grafik: Was gerade voll im Trend liegt und was in Zu-

kunft noch kommt, finden Sie ab Seite 28

5



AKTUELL

MESSEBERICHT

... Wie immer war der Er-
folg der Messe »Amiga
'94«. Rund 55000 Besu-
cher drangten sich in den
Gangen, an den Sténden
der Aussteller und begut-
achteten kritisch deren
Vorfihrungen.

von Walter Watzl

iele Aussteller zeigten neue,
Vinnovative Produkte. Darun-
ter waren auch welche, die
so neu waren, daB3 selbst in der
Redaktion nichts bekannt war.
Wir waren flr Sie vor Ort und
haben Augen und Ohren aufge-
sperrt. Natirlich gab es auch
viele Klassiker, wie »ADPro«,
»DPaint IV« usw., zu kaufen.
Nachfolgend lesen Sie Uber die
neuen Produkte, die auf der Mes-
se prasentiert wurden.

AS &S

Auf dem Stand von Advanced
System & Software konnte man
bereits die fir Februar 1995
angekundigte  64-Bit-Grafikkarte
»CyberVision« in Aktion sehen.
Die  Workbench-Emulation lief
schnell und stabil. Auf der Karte
selbst werkelt ein fixer S3-Grafik-
chip, der noch von einer spe-
ziellen »Planar-to-Chunky«-Hard-
ware unterstitzt wird. Diese kon-
vertiert Bitmap-Daten (wie sie der
Amiga benutzt) in Chunky-Daten
(wie der S3 sie braucht). Der Chip
kann neben Blitter-Operationen
u.a. auch Linien ziehen und Be-
reiche flllen.

Die Emulation unterstiitzt ne-
ben ziehbaren auch 16- und 24-
Bit-Screens, auf denen auch die
Workbench laufen soll. Die Soft-
ware ist modular und soll fur alle

S T S S e g R

Nachbericht: Amiga '94

Uberwiltigend...

anderen Grafikkarten angepaft
werden. Was im Lieferumfang
sein soll, stand zur Messe noch
nicht fest. Preis: ca. 700 Mark fir
die 2-MByte-Version.

Erstmals wurde auch die »Cy-
berstorm 060/50« vorgestellt. Bei
der Vorfllhrung staunten viele
iuber die rasante Berechnung
dreidimensionaler Objekte. Die
Steigerung im Vergleich zum
Amiga 4000/040 liegt zwischen
100 und 400 Prozent. Das SCSI-
Modul wird fir 369 Mark bis An-
fang Dezember, das |/O-Modul
fiir 798 Mark Anfang néachsten
Jahres lieferbar sein. Mit einem
Preis von 2895 Mark erreicht die
Karte gehobenes 68040-Niveau.

Info:

Advanced System & Software,

Homburger LandstralBe 412, 60433 Frankfurt,
Tel. (0 69) 548 81 30, Fax (0 69) 548 81 45

AmigaOberland

Dort konnte man »Final Data«
erhalten, eine einfache Daten-
bank (sowohl in der Bedienung
als auch in der Funktionsvielfalt),
die sich vor allem im Verbund mit
»Final Writer« und »Final Copy«
als Adressenlieferant fir Serien-
briefe nitzlich erweist.

Schon zu sehen, aber noch nicht
zu kaufen, war das neue »Deluxe
Paint V« mit wiederum mehr Funk-
tionen vor allem im Aminationsbe-
reich, wesentlich mehr systemkon-
formen Requestern (z.B. ASL-File-
requester) und der Moglichkeit, Bil-
der intern immer in 24 Bit zu laden,
zu bearbeiten und zu speichern
und nur fur die Anzeige herunterzu-

CyberStorm 060/50: Wer mehr Rechenpower braucht, kommt
an der modularen 060er Karte von AS & S nicht vorbei

6

rechnen. Die alten Schwachen
(nicht grafikkartentauglich und un-
genugendes Undo) sind aber wei-
terhin vorhanden.

Info:

AmigaOberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,
Fax (0 61 73) 6 33 85

arxon

»Studio 2« wurde brandneu am
Stand von arxon von Program-
mierer Wolf Faust vorgestellt.
Nach zweijéhriger, intensiver Ent-
wicklung ist erstmals auf dem
Amiga ein Color-Management-
System ins Druckprogramm inte-
griert. Derartige Systeme, wie
auch Apples »ColorSync« oder

date kostet 59 Mark, Studio 2 neu
129 Mark.

Exklusiv am arxon-Stand waren
Canon-Farbtintenstrahldrucker zu
sehen und kaufen. Gezeigt wur-
den der neue »BJC-4000« und
das altere, aber immer noch aktu-
elle Modell »BJC-600«.

Info:

arxon GmbH, Assenheimer-Str. 17,
60489 Frankfurt, Tel. (0 69) 97 84 10-0,
Fax (0 69) 97 84 10-30

IFD

Innovation & Fantasy Develop-
ment bietet ab sofort eine neue
Demoversion des 3-D-Konverter-
programms »Castillian« an (Test
AMIGA-Magazin 9/94). Die neue

DPaint V: Die auf der Messe gezeigte Demo-Version hatte
mehr Funktionen im Animationsbereich und ASL-Requester

»ColorSmart« von HP, sorgen bei
korrekter Einstellung flir exakt
bildschirmgleiche Farbausdrucke.
Besteht fur den benutzten Moni-
tor bzw. Drucker und Papier noch
keine Korrekturdatei, kann das
System sehr einfach mit einem
Scanner oder per Hand selbst
kalibriert werden.

24-Bit-Bilder zu drucken, ist mit
dem Druckprogramm von Studio
maoglich. Es werden bereits viele
Grafikformate direkt unterstitzt
(IFF, GIF, JPEG und Targa). Zu
satzlich sorgen eine automatische
Kontrastverstarkung und eine
Scharferegelung fir bessere Er-
gebnisse. Die auf der Messe mit
dem Canon »BJC-4000« ge-
druckten Bilder belegten dies
deutlich. Registrierte Studio-Be-
nutzer, die das Update erwerben
wollen schicken einfach die Ori-
ginaldiskette an arxon. Das Up-

Demoversion ermdglicht jetzt das
Speichern der mitgelieferten Ob-
jektdatei in allen Formaten.

Mit Texturkonvertierung: Turbo-
Silver, Imagine, Reflections, Fast-
ray, Cinema 4D. Ohne Texturkon-
vertierung: Videoscape, Lightwa-
ve, Real 3D, Sculpt 3/4D, DXF
(3D-Studio 3.0 getestet), Caligari,
Pagerender. Gegen Einsendung
eines adressierten und frankierten
Rickumschlags und 20 Mark Be-
arbeitungs-/Materialgebiihr erhal-
ten Sie die Demoversion und als
Testobjekt im Castillian-eigenen
Objektformat den Tyrannosaurus
Rex von Ralph Conway (ca. 6000
Polygone und 60 Texturen/Bump-
maps). Der Betrag wird beim Kauf
der Vollversion angerechnet.

Info:

innovation & Fanlasy Development/F. Conway,
Schiersteiner Strafe 7,

65187 Wiesbaden, Tel. (06 11) 80 71 05

Fax (06 11) 44 90 99

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95



Computer Corner

Das allseits bekannte Siche-
rungsprogramm »Diavolo Backup«
hat mittlerweile die Version 1.27
erreicht. Die wichtigsten Anderun-

gen liegen im Bereich der
Streamer-Unterstitzung. AuBer-
dem wurden einige Anderungen
an internen Routinen vorgenom-
men um Effizienz und Stabilitat
des Programmes zu erhéhen.
Preis: ca. 95 Mark. Ab Version
1.28 wird der Aufstieg zu einer
héheren Versionsnummer ca. 30
Mark kosten.

info:

Computer Comer, Micky Wenngatz,
Albert-Rof3haupter-Str. 108, 81369 Munchen,
Tel. (089) 7 14 10 34, FAX (0 89) 7 14 4395

Corperate Media

Bei COME gab's gleich mehre-
re Neuheiten: »Photoworx Pro
4.0«, jetzt mit Unterstitzung von
Super-Photo-CDs und virtuellem
Speicher-Management sowie
»Folioworx«, einem reinen Ab-
spielprogramm fur die interaktiven
Folio-CDs von Kodak. Preis fir
Folioworx: 100 Mark.

Nicht nur fir Programmierer in-
teressant ist die CD =»Qlsen
Opals«, die Olaf Barthels gesam-
melte Programmierwerke enthalt
(u.a. GhostScript, Term, Mandel-
square und einige Datatypes
mit kompletten Sourcen). Preis:
95 Mark.

Info:

Corporate Media, Bédekerstr. 92,
30161 Hannover, Tel. (05 11) 66 10 41,
Fax (05 11) 66 82 79

DTM

»PageStream 3«, lange erwar-
tet, oft angekindigt und mit viel
VorschuBlorbeeren versehen,
wurde es auf der Messe vom Pro-
grammierer Deron  Kazmaier
selbst vorgefuhrt. Einen Kurztest
finden Sie in dieser Ausgabe. Die
englische Version kostet 349
Mark, die deutsche Version soll in
den nachsten Tagen fur 599 Mark
erhéltlich sein, das Update von
2.2x deutsch auf 3.0 deutsch ko-
stet 250 Mark.

Neues gab's auch (ber »Ty-
peSMITH« zu héren: die Version
2.5 unterstlitzt auch das »TrueTy-
pe«-Format. Damit sind die preis-
lich sehr interesanten Vektor-
Schriften auch fiir Amiga-Besitzer
einsetzbar. Der Preis stand bei
RedaktionsschluB3 noch nicht fest.

Info:

DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden-Auringen,

Tel. (0 61 27) 99 55-0, Fax (0 61 27) 6 62 76

Eagle Computer Products

Acht verschiedene Tower-Desi-
gns stehen dem ausbauwilligen
Amiga-Besitzer zur Auswahl. For
alle Amigas bis auf Amiga 600

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95
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und 1000 sind Einbausatze ver-
figbar, wobei auch Steckplatzer-
weiterungen fir den Amiga 500
und 4000 erhaltlich sind. Die fir
Amiga 4000 schon erhéltlichen
Zorro-lll-Steckplatze im Tower
soll es bis Ende Januar auch fir
den 1200er geben. Dabei bietet
das Shuttleboard auch vier
SIMM-Steckplatze, die Standard-
32-Bit-RAM-Module aufnimmt.
Weiterhin kann man einerseits
Amiga-4000-Turboboards, wie die
CyberStorm, andererseits Amiga-
1200-Beschleunigerkarten einset-
zen. Die Preise liegen zwischen
300 und 450 Mark bei den Tower-
Gehausen und 200 bis 300 Mark
bei den Shuttleboards (Steck-
platzerweiterungen).

Info:

Eagle Computer Produkts, Altenbergstraie 7,
71549 Auenwald, Tel. (0 71 91) 5 37 73,

Fax (07191) 59057

electronic-design

Eine gemeinsame Entwicklung
von electronic-design und pro-
DAD ist das Schnittsystem »CA-
VIN«. Es ist eine Mischung aus
linearem und nichtlinearem
Schnitt. Zunachst werden die ge-
wiinschten Szenen digitalisiert.
Die Festlegung der Schnittliste
geschieht nun mit »Thumbnails«
(kleine Bilder der Sequenz) auf
einer  Zeitschiene (Timeline).
Uberblendeffekte, auch mit Ado-
rage generierte, kdnnen integriert
werden.

Der eigentliche Schnitt ge-
schieht dann linear beispielswei-
se mit zwei Zuspiel- und einem
Aufnahmerecorder. Videobander
kénnen mit CAVIN nachtraglich
mit Timecode versehen werden,
damit der Schnitt exakt ausge-
fihrt werden kann. Die endgiiltige

Version soll bis Anfang nachsten
Jahres vorliegen. Preis: ca. 1400
Mark.

Info:

proDAD, Feldelestr. 24,

78194 Immendingen, Tel. (0 74 62) 69 03,
Fax (074 62) 74 35

Hirsch und Wolf

Lange angekindigt hat nun
das »Tape-Worm-File-System«
den Weg zum Kunden gefunden.
Speziell flr DAT-Streamer ent-
wickelt, kann mit diesem File-Sy-
stem auf ein Band wie auf ein
normales Device, z.B. Festplatte,
zugegriffen werden. Da der Zu-
griff nur seriell erfolgt, muB3 das
eingesetzte Gerat sehr schnell
sein. Ein ausfihrlicher Test des
149 Mark teuren Programms folgt
in Ausgabe 1/95.

Info:

Hirsch & Woll, MittelstraBe 33,
56564 Neuwied, (0 26 31) 83 99-0,
Fax (0 26 31) 83 99 31

Ingenieurbiiro Helfrich
Hier konnte am Messestand die
neue 64-Bit-Grafikkarte »Piccolo
SD-64« bereits gekauft werden.
Mit dem neuen Cirrus-5434-Grafik-
chip bestickt, hat sie eine Band-
breite von 110 MHz und wird mit
dem neuen EGS Version 7 ausge-

T TEa L LT

liefert. Es gibt eine Méglichkeit, von
der normalen Piccolo aufzuriisten
(Umtauschaktion). Die Karte kostet
mit 2 MByte ca. 1000 Mark und mit
4 MByte ca. 1200 Mark. In einer
der néchsten Ausgaben werden
wir die Piccolo-SD-64 auf Her(t)z
und Nieren prufen.

Neben der SD-64 konnten die
MPEG-Karte »PeggyPlus« und
die  Motion-JPEG-Karte  »Vi-
deoCruncher« gekauft werden.
Gezeigt wurde u.a. die Einbin-
dung der PeggyPlus und des
VideoCrunchers ins Multimedia-
Programm »Scala«. Durch diese
Verbindung werden Videoein-
blendungen in Prasentationen
und interaktiven Anwendungen
maoglich. Das Bild wird dabei mit
16,8 Millionen Farben auf der
Grafikkarte Piccolo ausgegeben.
Das optionale Videomodul zur
PeggyPlus ermdglicht die Ausga-
be als FBAS- oder Y/C-Signal.
Das Abspielen von Video-CDs ist
integriert. Preis fir die PeggyPlus
ohne Video-Modul: ca. 1000
Mark, mit Video-Modul: ca. 1350
Mark. Die VideoCruncher kostet
ca. 3000 Mark. Zusatzlich ist ein
MPEG-Entwickler-Tool erhaltlich.
Es besteht aus einer PeggyPlus

Piccolo SD-64: Das Herz der 64-Bit-Grafikkarte ist der brand-
neue Cirrus-5434-Chip und das neue EGS Version 7

Zorro-Slots fiir den 1200er: Die Erweiterungskarte soll SIMM-
Sockel und einen Amiga-4000-kompatiblen CPU-Slot bieten

mit Audio, Piccolo-Grafikkarte (1
MByte) und Encoder-Software.
Preis: ca. 2000 Mark.

Info:

Ingenieurbiiro Helfrich,

Am Wollelager 8, 27749 Delmenhorst,

Tel. (042 21) 1200 77, Fax (0 42 21) 1200 79

House of Graphics

Wer viel mit Animationen zu
tun hat, solite sich das Programm
»32-Bit Sequence Processor
V1.2« ansehen. Die Bezeichnung
32-Bit kommt von der Verwen-
dung eines 8-Bit-Alphakanals flir
die 24-Bit-Bilder. Das Programm
dient zur Komposition von Se-
quenzen. Funktionen wie zweidi-
mensionales Drehen, VergroBern
und das Andern der Farbeinstel-
lungen und Spezialeffekte wie
Relief und Lichteffekte, die Uber
Pfade festgelegt werden, stehen
zur Verflgung. Beeindruckend ist
die hohe Geschwindigkeit, mit der

¥
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alle Aktionen durchgefihrt wer-
den. Preis ca. 600 Mark.

Info:

Hersteller: House of Graphics

Anbieter: Computer Comner,
Albert-RoBhaupter-Str. 108, 81369 Minchen,
Tel. (089) 7 14 10 34, Fax (0 89) 7 14 43 95

Interworks

Nachdem Commodore die Ent-
wicklung von Programmen ein-
stellte, hat Interworks die Rechte
an der TCP/IP-Software »AS225«
erworben.

Unter Entwicklern schon weit
verbreitet, hat es selbst in der
PD-Szene schon Zusatzprogram-
me flir dieses Programmpaket
gegeben. In der nun erhéltlichen
Version sollen einige Funktionen
von Grund auf neu programmiert
worden sein, die Grundstruktur ist
jedoch gleich geblieben.

::!':r'works‘ 43181 Camino Casillas,

Temecula, USA-92592-3714 CA,

Tel. (001/909) 699-8120,

Fax (001/909) 699-8273, Ramiga, Stablau 'Rin,
PRETREFOELAS, Clwyd, LL24 OHT,

Tel (00 44/6 90) 77 02 66,
Fax (00 44/6 90) 77 02 66

Verlag Gabriele Lechner

Druckfrisch zur Messe gab's
neben den bisher erschienenen
Blchern die Titel »Landschafts-
malerei mit Deluxe Paint«, »Wha-
le's Voyage« und »Mauli, der
Maulwurf«, eine Zeichentrickschu-
le inkl. zwei Disketten mit Bei-
spielanimationen. An Videofreun-
de wendet sich das Werk »Faszi-
nation AMIGA und Video«, mit
dem Sie auf 500 Seiten anhand
von Praxis-Workshops mit Scala,
DPaint, ClariSSA usw. lernen, wie
Sie lhren eigenen Videofilm nach-
bearbeiten, Preis: 79 Mark.

Aus dem Buch ausgekoppelt
sind diverse Video-Workshops zu
Scala und EE100, DPaint IV, Brilli-
ance usw. pro Buch fiir 29 Mark er-
héltlich (Diskette auf Anforderung).

Fir Assembler-Programmierer
und solche, die es werden wollen,
sind die Blicher »AMIGA Assem-
bler von Null auf Hundert« (98
Mark), »AMIGA Assemblerpra-
xis« (79 Mark) wendet sich eher
an fortgeschrittene Programmie-

i1 v
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Picture Manager: Eine handliche Bilddatenbank mit direkter
Schnittstelle zu »DPaint«, »PPaint« und » ADPro«

IrseeSoft

Fur die Bilderflut aus PD-,
Shareware- und Mailbox-Quellen
schickt IrseeSoft den »Picture Ma-
nager« ins Rennen, der speziell
zum Erfassen und Katalogisieren
von Bildern gedacht ist. Das Pro-
gramm liest IFF-Bilder und Anima-
tionen sowie JPEG- und GIF-Bil-
der. Fur jedes Bild gibt es ein Vor-
schaubild, Suchfunktionen, die
Méglichkeit, die Bilder anzuzeigen
und  Grafikkarten-Unterstitzung
(fur EGS-Karten und Opal Vision).
Es hat eine direkte Schnittstelle zu
»DPaint«, »PPaint« und »ADPro«,
kann Bilder aber auch selbst mani-
pulieren. Das Programm ist Style-
guide-konform und bendtigt OS
2.0. Preis: ca. 100 Mark.

Info:

IrseeSoft, Meinrad-Spie-Platz 2,
87660 Irsee, Tel. (083 41) 7 43 27,
Fax (083 41) 12042
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rer und mit »AMIGA Spiele selber
Programmieren« (79 Mark) lernen
Sie das auch.

Neben den neuen Blichern, gibt
es eine CD (»Lechner Collection«)
mit rund 1000 Grafiken, unter-
schiedlichen  Schriften, Trickse-
quenzen, Animationen, Wischblen-
den und Objekten. Die Daten las-
sen sich in allen géngigen Pro-
grammen verwenden und in eigene
Videos einbauen. Preis: 60 Mark.

Info:

Verlag Gabriele Lechner,

Bodenseestr. 91, 81243 Minchen,

Tel. (0 89) 8 34 05 91, Fax (0 89) 8 20 43 55

The Light Works

Wie die Jahre zuvor bietet To-
bias Richter wieder eine Video-
kassette mit Animationen an. Das
Thema der Kassette »Demo Reel
'94« (zwolf Minuten, ca. 30 Mark)
ist einmal mehr der Weltraum. Fir

Amiga-Besitzer, die selbst Anima-
tionen berechnen wollen, gibt es
neue Objekte im Reflections-For-
mat. Unter anderem die Raumsta-
tion »Deep Space 9«, »sea-
Quest« und ein Raumschiff aus
»Star Wars«. Preis: ca. 20 Mark.

Info:

The Light Works,

Wilhelm Mauser Str. 47, 50827 Koln,

Tel. (02 21) 95 84 12 70, Fax (0221) 9584 12 71

Maxon

»Maxon C++ 3.0« wurde ein
neuer Debugger spendiert, der
dank Drag & Drop kinderleicht zu
bedienen ist. Funktionen und Va-
riablen eines Moduls kénnen mit
der Maus in ein Inspect-Fenster
gezogen werden, Breakpoints
lassen sich mit einem Checkmark
versehen. Preis der Developer-
Version ca. 450 Mark.

Auch die Datenbank »Maxon-
TWIST 2.0« wartet mit einigen
neuen Features auf: N:M-Relatio-
nen, Bild und Ton-Einbindung
(Uber Datatypes), Masken mit In-
halten aus verschiedenen Daten-
banken, Textfeldern mit variabler
Textlange und einer Ahnlichkeits-
suche sowie erweitertem ARexx-
Port und der Moglichkeit, Gad-
gets in Masken zu integrieren, die
auf einen Klick hin ARexx-Skripts
starten. Preis: ca. 350 Mark.

Ebenfalls nicht zu verachten ist
»MaxonBASIC 3.0«, komplett in
Deutsch (bis auf die BASIC-An-
weisungen), mit Styleguide-kon-
formem Editor. Das Handbuch
war noch nicht ganz fertig, doch
die Beispielprogramme (teilweise
mit 3.0-Elementen wie dem Farb-
rad des Palette-Programms)
lieBen schon erahnen, was alles
mdglich ist. Preis: ca. 200 Mark.

»MaxonTOOLS« wurde am
Stand vom Programmierer per-
sonlich vorgestellt. Es hat eine
0S-2.0-Oberflache, die individuell
konfigurierbar ist. Neben den

Standardfunktionen wie Kopieren,
Léschen und Umbenennen bietet

|

es Neuheiten wie direkte LhA-Un-
terstitzung, Baumdarstellung von
Verzeichnissen, konsequentes
Drag & Drop und den Programm-
starter »MaxonDOCK:«. Naturlich
fehit auch der ARexx-Port nicht.
Preis: 100 Mark.

Info:

Maxon Computer GmbH, Industriestr. 26,
65734 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11,
Fax (06196) 4 1137

MacroSystem

Am Stand von MacroSystem
war »XiPaint 3.0« zu sehen, das
noch einige Verbesserungen auf-
wies (gegenuber der getesteten
Version von Ausgabe 11/94). So
kann die Lupe jetzt Uber das ge-
samte Bild mit den Cursor-Tasten
verschoben werden und ist in der
VergroBerungsstufe variabel. Ei-
ne Unterstitzung von Wacom-
Grafiktabletts ist ebenfalls neu
hinzugekommen.

Info:

MacroSystem, Friedrich-Ebert-Str. 85,
58455 Witten, Tel. (023 02) 8 03 91,
Fax (023 02) 8 08 84

Merian Software & Design

Mit =»Database Professional
2.5« hat die Firma Merian Soft-
ware & Design ihre Datenbank
komplett (berarbeitet. Die von
uns im Test bemangelten Fehler
und Einschrankungen wurden
weitestgehend behoben (wie et-
wa die langen Wartezeiten beim
Verlassen des Programms). Das
Programm wird mit einigen Bei-
spielen geliefert, darunter eine
Bilddatenbank und ein auch op-
tisch sehr gelungener Terminka-
lender. Das Handbuch wurde
komplett Gberarbeitet.

Info:

Merian Software & Design, Hullmannweg 18,
26689 Vreschen-Bokel, Tel. (0 44 89) 17 84,
Fax (044 89) 1372

Micronik

Hier gab's fur alle Amiga-Mo-
delle, ausgenommen Amiga
1000, Tower-Gehduse in ver-

schiedenen Formaten. Der Ami-

=
=
=2l

L

Maxon C++ 3.0: Drag & Drop erleichtert die Bedienung des
komplett neu geschriebenen C++-Debuggers erheblich
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ga-4000-Tower wurde schon ge-
testet und erzielte ein sehr gutes
Ergebnis. Weitere Tower fiir den
Amiga 500, 1200, 2000 und 3000
werden folgen. Dabei wird nicht
nur mehr Platz geboten, sondern
zwischen funf und sieben Zorro-
Il- bzw. Zorro-llI-Steckplatze je
nachdem, welche Steckplatze
das Modell original anbietet. Die
Preise reichen von 450 fir den
Amiga-500-Tower bis 700 Mark
fur den Amiga-3000- und Amiga-
4000-Tower inkl. Busplatine, je-
doch ohne Netzteil.

Ebenso waren eine Vielzahl
kleiner, nutzlicher Utensilien, wie
Platinen mit Uhren fir den Amiga
1200 und 500, Speichererweite-
rungen, Tastaturadapter und
Kickstart-Umschaltplatinen zu be-
wundern. Auch diverse Kabel-Ad-
apter fir Festplatten und die ent-
sprechenden Kabel gehéren zum
Programm. Viel Beachtung fan-
den auch HD-Disketten-Laufwer-
ke flr jeden Amiga ab Kickstart
2.05. Preis: ca. 170 Mark.

Info:

Micronik Computer Service, Mantred Kottula,
BriickestraBe 2, 51379 Leverkusen-Opladen,
Tel. (02171) 28386, Fax (02171) 28389

M.O.M. Computersysteme

Neben dem nichtlinearen
Schnittsystem »Digital Broadca-
ster 32« waren zum ersten Mal
die Transputerboards des »Warp
Systeme« zu sehen. Leider konn-
ten sie wegen eines technischen
Problems nicht vorgefiihrt wer-
den. Auf der Basiskarte (Preis:
ca. 6000 Mark), die den Kontakt
zu den Erweiterungskarten (drei
T 805, bis zu 24 MByte RAM,
Preis ohne RAM ca. 3500 bis
5500 Mark) herstellt, befindet sich
ein Transputer-Chip (T 805, bis
zu 8 MByte RAM). Es sind belie-
big viele Erweiterungskarten
anschlieBbar. Pro Erweiterungs-
box maximal 8 Karten.

Laut M.O.M. sind Anpassun-
gen fir mehrere Raytracing-Pro-
gramme in Arbeit. »Aladdin 4D«
gibt es schon in einer Version, die
die hohe Rechenleistung nutzt.

Info:

M.O.M. Computersysteme,

Kélner Str. 149 - 151, 40227 Diisseldorf,

Tel. (02 11) 977 88 99, Fax (02 11) 7 80 22 27

Stefan Ossowski's

Am Stand war der PD-Guru
Fred Fish und verkaufte u.a. sei-
ne neueste »FreshFish«-CD. In
eine ahnliche Kategorie fallt die
»Aminet 4«-CD. Die Uberschnei-
dung mit der »Aminet 3«-CD soll
nur bei 100 MByte liegen. Der
Preis: knapp 20 Mark.

Brandneu war »ACash Profes-
sional«, ein Finanzverwaltungs-
programm, zu sehen. Es hilft bei
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Faxen dicke: GPFax beherrscht Faxkommandos der Klassen
1 und 2 und ermoglicht so das Faxen mit z.B Hayes-Modems

der Verwaltung privater und ge-
schaftlicher Finanzen. Es lassen
sich u.a. Konten verwalten, Buch-
fuhrungsaufgaben erledigen und
einfache Kosten-/UberschuBrech-
nung durchfiihren. Die Daten las-
sen sich als Torten-, Balken- oder
Liniendiagramm darstellen und al-
le Grafiken als IFF-Datei spei-
chern. Preis: ca. 150 Mark.

Ebenfalls rechtzeitig zur Messe
erschien »TurboCalc 3.0«. Es
wurde deutlich Gberarbeitet, und
bietet jetzt volle OS-2.x/3.x-Unter-
stitzung mit Lokalisierung und
AmigaGuide-Hilfe an, besitzt Zel-
len, die aus mehreren Zeilen be-
stehen, Grafikeinbindung in der
Tabelle, Drag und Drop beim Ver-
schieben und Kopieren markierter
Bereiche, neue Diagrammtypen
sowie ein Mehrfach-Undo/Redo.
Preis: 250 Mark mit 270seitigem
deutschen Handbuch.

Daneben gab's »GPFax«, ein
Faxprogramm, welches Klasse-1-
Faxkommandos unterstitzt und
den Datenretter »DiskSalv |ll«
von Dave Haynie zu kaufen.
Preise: GPFax ca. 120 Mark,
DiskSalv ca. 80 Mark.

Info:

Stefan Ossowski's Schatztruhe,
Veronikastr. 33, 45131 Essen,

Tel. (02 01) 78 87 78, Fax (02 01) 79 84 47

proDAD

Die Version 2.5 des Pro-
gramms »Adorage« bietet ge-
genilber  seinem  Vorganger
hauptsachlich neue Videoeffekt-
arten. AuBerdem ist es nun mog-
lich, die Hintergrundfarbe zu stan-
zen, so daB dort ein anderes Bild
sichtbar wird.

Um Probleme bei der Verwen-
dung von Bildern mit unterschied-
lichen Farbpaletten zu ldsen, lie-
fert proDAD nun das Programm
»Konrad« mit. Es sorgt fir ein-
heitliche Paletten und ermdglicht
damit die schon erwahnte Stanze

fur die Hintergrundfarbe. Preis:
ca. 250 Mark.

Info:

proDAD, Feldelestr. 24,

78194 Immendingen, Tel. (0 74 62) 69 03,
Fax (074 62) 74 35

RBM
Ein Prototyp fur den Amiga-
1200/600-Tower war zu sehen.
Durch variablen Einbau kann man
auf verschiedene Steckplatzer-
weiterungen zurlickgreifen. Preis:
549 Mark inkl. 230-Watt-Netzteil.
Auch Bausatz und Komplett-
version des bereits vorgestellten
»FaxON« waren auf der Messe
zu bestaunen und zu kaufen. Die-
ses Gerdt macht den Amiga bzw.
PC zur Faxstation. Bausatzpreis:
79 Mark, Fertiggerat: 198 Mark.
Fir Aufruhr sorgte der preis-
giinstige 250-MByte-Streamer fir
den Amiga: 99 Mark ohne oder
398 Mark inkl. QIC-80-Bandlauf-
werk. Der Adapter flir den Floppy-
Port erlaubt den Betrieb eines
Standard-AT/IDE-Streamers.
Auch ein Scanner fiir den Par-
allel-Port war am Stand zu sehen.
Inklusive Software, die auf jedem
Amiga lauft, kostet der Schwarz-
wei3scanner 189 Mark. Die Farb-
version soll 389 Mark kosten und
ist in Klrze lieferbar.

Info:

RBM Computertechnik, Bernd Rudolf,
Kleinbergerweg 2a, 33100 Paderborn,

Tel. (0 52 51) 64 06 46, Fax (0 52 51) 64 06 55

Village Tronic

Ein weiteres Produkt in der im-
mer groBer werdenden Software-
palette von Village Tronic ist die
bisher auf PD-Basis vertriebene
TCP/IP-Software »AmiTCP«. Mit
diesem Paket ist es moglich, den
Amiga mit der UNIX- und MS-
DOS-PC-Welt problemlos (ber
Ethernet zu verbinden. Die Versi-
on 4.0 wird in den nachsten Wo-
chen zum Preis von ca. 150 Mark
lieferbar sein und steht uns dann

zum Testen zur Verfiigung. Die
Version 2.0 wurde in dieser Aus-
gabe vorgestellt.

Info:

Village Tronic Marketing GmbH, Wellweg 95,
31157 Sarstedt, Tel. (0 50 66)70 13 0,

Fax (0 50 66)70 13 49

Videocomp

Ab Dezember soll die neue
Version des Prasentationspro-
gramms »Scala MM 400« verflg-
bar sein. Flir noch bessere Dar-
stellung von Text steht nun Finf-
fach-Anti-aliasing zur Verfligung.
AuBerdem gibt es zehn neue Zei-
leneffekte zum Ein- und Ausblen-
den. Das Fileformat-EX-Modul er-
laubt das Laden von Grafikforma-
ten wie TIFF und GIF. Das
Genlock »Neptun« von electronic-
design kann jetzt direkt gesteuert
werden. Besitzer der Digitizer
»VLab« und »Framemachine«
koénnen direkt von Scala aus digi-
talisieren. Preis Scala MM 300:
ca. 600 Mark, Scala MM 400 ca.
800 Mark.

Nach langer Wartezeit konnte
Videocomp endlich den Video-
prozessor flur die Grafikkarte
OpalVision vorstellen. Das Modul
vereint einen  24-Bit-Digitizer,
einen Videoeffektgenerator (Roa-
ster) fir digitale Effekte, einen
Synchronizer (Genlock) und einen
24-Bit-Titelgenerator. Beeindruk-
kende, dreidimensionale Bild-
effekte sind damit in Echtzeit reali-
sierbar. Preis OpalVision Grafik-
karte mit Videoprozessor und
»Montage 24« ca. 5000 Mark.

»NECOS« ist ein nichtlineares
Schnittsystem und Compositing-
Werkzeug. Es stehen zwei Versio-
nen zur Verfigung, die ohne bzw.
mit der Motion-JPEG-Karte »PAR-
DR-3150« laufen. Fir Kompositio-
nen konnen Bildbearbeitungspro-
gramme wie »ADPro« eingebunden
werden. Die grafische Bedienober-
fliche macht das Verknipfen ver-
schiedener Sequenzen (auch Ani-
mationen) einfach. NECOS verfligt
Uber eine groB3e Zahl vordefinierter
Operatoren, die frei modifiziert wer-
den kénnen. Preis fur die PAR-DR-
3150-Version: ca. 1000 Mark, far
Amigas ohne PAR: ca. 600 Mark

Info:

Videocomp, In der Au 25,

61440 Oberursel, Tel. (061 71) 59 07-0,
Fax (061 71) 59 07-44

Die Handler haben mit ihrer
Aktivitat auf der Messe gezeigt,
daB es mit dem Amiga auf jeden
Fall weitergeht. Neue Entwicklun-
gen sind bereits in petto, man
darf sich schon auf neue Produk-
te zur CeBIT freuen. Langsam
wird es aber Zeit, da die Uber-
nahme Commodores endlich zum
Abschluf3 kommt. | |
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GAMERS'
DELIGHT

Diese brandneue CD beinhaltet 40 Spiele der
Spitzenklasse aus unterschiedlichen Bereichen.
Von Actionspielen, iiber Jump'n’Run Spiele,
Kartenspiele, Bretispiele, Geschicklichkeitsspiele,
etc. ist die gesamte Palette moderner Computer-
spiele enthalten. Ob Skat oder Jumpman, Rescue
oder Multizocker; Gamers® Delight bietet eine
unterhaltsame Mischung moderner Bildschirm-
unterhaltung. Bei allen Spielen handelt es sich um
kommerzielle Spiele und nicht um Public-Domain!
Gamers”™ Delight wird selbst den gréBten
Spielemuffel stundenlang vor dem Bilschirm
fesseln und kann auf jedem Amiga (auch CDTV
und CD 32) verwendet werden. nur DM 59,-

AMOK i

Diese CD ist die Fortsetzung der beliebten SAAR
AMOK CD und beinhaltet die SAAR AG Disketten
1-800 sowie die AMOK-Disketten 1-106. Mit ca.
600 MB an Daten ist diese CD randvell und

beinhaltet viele beliebte Public-Domain und
Sharewareprogramme aus allen Bereichen:
Anwendungsprogramme, Utilities, Spiele, Pro-
grammiersprachen, umfangreiche Tools .... Viele
der Programme stammen zudem von deutschen
Programmierern. nur DM 39,90

Programmautoren, deren Software auf dieser CD
verdffentlicht wurde, sowie S.A.U.G. e.V. bzw.
AMOK-Clubmitglieder kénnen die SAAR AMOK II
verglnstigt erwerben. Info unter 06831-506171!

an st
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MifaCelor

GoldFish 2

Rechtzeitig zur Amiga-Messe in Kéln wird der
Nachfolger der GoldFish 1 - CD erscheinen. Wie-
derum hat Fred Fish eine Doppel-CD randvoll mit
neuer Software erstellt, die lhresgleichen sucht.
Im Gegensatz zur ersten GoldFish CD, die die
Fish-Disketten 1-1000 enthdlt, befinden sich auf
dieser CD die Neuverscheinungen des Jahres
1994, die bisher nur auf den einzelnen FreshFish
CDs erschienen sind, sowohl gepackt als auch in
direkt ausfihrbarer Form. Dieses HighLight sollten
Sie sich auf keinen Fall entgehen lassen.

Preis: nur DM 59,-

FreshFish 7
November/December

~ Die Fred Fish CD-ROM-Serie wird direkt von Fred

Fish produziert, der alle zwei Monate eine neuve
CD verdffentlicht. Jede FreshFish CD enthélt mehr
als 100 MB neue FD-Software, die sowohl| direkt
ausfithrbar als auch in archivierter Form auf der
CD vorliegt. Desweiteren sind auf jeder FreshFish
CD ein umfangreicher Pool an GNU Software
(EMACS, C/C++ Compiler, PasTex, ... insgesamt
mehr als 200 MB inklusive Source-Code), sowie
bis zu 300 MB an weiteren niitzlichen Utilities,
Spielen, Bibliotheken, Texte, ... enthalten. Jede
Fresh-Fish CD stellt eine einzigartige Compilation
der besten FD-Programme dar, die sowohl fiir
Hobby-Anwender als auch fiir Programmierer
einen unschétzbaren Wert besitzen.

Preis: nur DM 59,-

Fordern Sie auch unsere kostenlosen Abonne-
ment-Information an!

R-H-S DTP-Kollektion
inkl. PPrint Deluxe

Die R-H-S DTP Kollektion ist die ideale Zusam-
menstellung fiir dlle DTP-Anwender. Mehrere
tausend ClipArts und Fonts (R-H-S ProfiFonts
sowie Vektor- und Bitmapfonts) sowie hunderte
von Farbbildern machen diese CD zu einer wert-
vollen Fundgrube. AuBerdem ist das DTP-Pro-
gramm PPrint Deluxe im Lieferumfang enthalten,
mit dem Sie auf einfache Art und Weise ansprech-
ende Druckerzeugnisse, Briefképfe, Briefe, Ein-
ladungen und GeburtstagsgriiBe erzeugen kén-
nen. Preis: nur DM 89,-
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AMINET
Gold/Share

Die neue Ausgabe der belieb-
testen Amiga-CD ist eingetroffen!

Das Aminet-Archiv ist eine absolut einmalige PD-
Sammlung. Hier verdffentlichen tausende wvon
Autoren immer die neueste Software. Die Aminet
CD 4 beinhaltet mehr als 600 MB Daten aus den
folgenden Bereichen: Anwendungen, Spiele,
Musik, Demos, Bilder, Animationen uvm..
Gegeniiber der Aminet CD 3 sind mehr als 300
MB an Neuheiten hinzugekommen und weitere
100 MB bestehen aus den beliebtesten Aminet-
Programmen. Ab dieser Ausgabe wird jede Ami-
net CD einen Themenschwerpunkt enthalten: Der
Schwerpunkt dieser Ausgabe besteht aus phan-
tastischen Musik-Modules, die ca. 250 MB aus-
machen. Selbstverstéindlich ist auch das beliebte
Benutzerinterface wieder vorhanden.

Aminet Gold 4 nur DM 29,80
Der Kaufpreis beinhaltet eine Spende an die
ehrenamtlichen Betreiber des Aminets. Unter
anderem wird davon auch der weitere Ausbau
des Aminets finanziert.

Aminet Share 4 nur DM 19,80
Inhalt wie Aminet Gold, jedoch ohne Spende!

Fordern Sie unverbindlich unsere Informationen
Uber ein kostengiinstiges Abonnement an!

Meeting Pearls Vol. |

Die Meeting Pearls CD ist die erste CD, die unter
dem Konzept der Share-Compilation verdffentlicht
wird und beinhaltet ca. 650 MB FD-Software der
Spitzenklasse. Die meisten Programme sind be-
reits fertig installiert bzw. lassen sich durch ein
komfortables Installer-Script sehr leicht auf Fest-
platte installieren. Unter anderem sind die folgen-
den Programme enthalten: PasTex (neueste Ver-
sion inkl. 600dpi & Fax-Fonts), NetBSD (archi-
viert), mehr als 100 Fraktale der Spitzenklasse,
Fotos von vielen Amiga-Persénlichkeiten, mehrere
hundert installierte Programme, viele HTML-
Seiten, CD-Inhaltslisten, FAQ ’s... .

Preis: nur DM 19,80



DFU, DTP, CAD, WB-Tools,
Datenbanken, Fonts, Textpro-
gramme, efc.

DM 59,-

Amiga Public Domain Collection
Ve e ¥

Fish 890-1.000, GNU C++,
PasTex, Raytracing, Net-
working, etc.

DM 59,

Mehr als 1 GB Software in
ca. 3.300 Archiven

Aminet 3 Share DM 19,80
Aminet 3 Gold DM 29,80

Der Klassiker mit ca. 10.000
levels jetzt brandneuv fir
Amiga CD32

DM 39,-
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Fish-Disks 1-1000 sowohl ge-
packt als auch Ready-to-Run.
Standard fir CD-ROM-User.
DM 59,-
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Beinhaltet mehr als 600 MB
an Top Amiga Demos und
Musikstiicken
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Fish 1-1.000, Kickstart 1-550,
Amiga-Magazin 11/93-6/94,
Druckertreiber, Fonts, uvm.
DM 95,-

3 THE AMIGA i

Mehr als 1.000 PD-Spiele aus
allen Teilweise
direkt ausfithrbar

Bereichen.

Tausende von ClipArts firr den
DTP-Bereich.

Zeichensatz-
Forma-

Umfangreiche
Kollektion
ten.

in vielen

i Astronomy
and Space

(s ibipheii =

Time 1-200, Taifun 1-270, Eine Spiele-CD mit ca. 1.000 Obijekte fiir Imagine, Maxon Mehr als 1.080 Weltraum- Mehr als 1.200 MB an hoch-
PDK 1-40, uvm. Spielen. Komplette Nordlicht- Cinema, Real 3D, Caligari, fotografien und viele Texte wertiger Musik.
DM 79,- Serie, Werbespiele, und eine Lightwave, Sculpt, DXF Direkt von der NASA DM 59,-
gute Benutzeroberflache! DM 59,- DM 59,-
DM 79,-
CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS...
17 Bit Collection (DoppelCD) 109, - Fractal Universe 79,- Pandora “s CD 29,-
17 Bit Collection Phase IV 59,- FreshFish 3 Marz/April 59,- Parnet Kabel 39,-
17 Bit Continuation 59,- FreshFish 4 Mai/Juni 59,- Photo Lite (Eureka) CD32 79, -
AMOS PD CD 59, - FreshFish 5 Juli/August 59,- Photoworx 198, -
Animazing (GIF) 24,- FreshFish & September/Oktober 59,- Photoworx Professional 298, -
Audio Resource Library 59,- FrozenFish April 1994 59,- Professional CD-ROM 59,-
Auge/Cactus CD 59,- Games & Goodies 59,- Qwikforms CD 69,-
CD Exchange Volume 1 59,- GIF Galaxy (Doppel-CD) 99,- R.H.S. Erotik Kollektion 69,-
CD-Caddy 24,- GlFs Galore 49,- Saar / Amok CD | 54,-
CDPD 1,2, 3 e 59,- Grafik CD (Geuther) 35, Sernet Kabel 59,
5 Communicator 2 199,- Graphics | Knowledge Media 59 - Town of tunes 39,-
& Communicator 2 Light 555~ Imagine CD V2.0 98,- Travel Adventure 59.-
w Competition Pro CD32 Joypad = 49,- Interplay Amiga CD Authoring System 2.595,- Ultimate MOD Collection 69,-
2 Demo Collection 59,- LSD & 17 Bit Compendium Doppel-CD 59,- Video Creator 99,-
& Demo Collection I 59,- Megahits Volume 1 79,- Visions 69,-
= Desktop Video CD 49, - Multimedia Toolkit 69, - Women of Venus (GIF) 69,-
< Deutsche Edition 60,- Network CD 49, - Spezialangebot fir CD32;
S Express PD Galore 59 - Now That“s What | Call Games |, Il je 59,- Microcosm CD32 + Lemmings CD32 119,-

Bestellen Sie bitte bei:
Stefan Ossowski's Schatziruhe

Gesellschaft fir Software mbH

VeronikastraBBe 33 - 45131 Essen

Fon (0201)7887 78 - Fax (0201) 7984 47

Héndler bestellen bitte bei:

GTI
Grenville Trading
International GmbH
Zimmersmihlenweg 73
61440 Oberursel

@ Fon (06171)85937
Fax (06171)8302

>
|/
//l‘ rz‘\\\\ Versandkosten

Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25 - Nachnahme
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Hologramme braucht man

Magisches Auge: Wie ein Stereogramm entsteht

nicht, auch keine schwe-
ren oder komplizierten
Spezialbrillen: Man muB
nur sein eigenes Gehim
austricksen und schon
werden aus flachen Pixel-

Durchblick in

mustern richtig dreidimen-
sionale Bilder. Magisch ist
daran zwar nichts, aber
lustig ist es doch.

von David Gohler

tereogramme« heiBen sie
s und verzicken in den letzten

Monaten Millionen von Men-
schen reihenweise. Sie sitzen
iberall, die Nasen so dicht an
Blicher gedriickt, daf3 man getrost
annehmen kann, daB sie nichts
mehr erkennen kénnen.

Aber weit gefehlt: kaum hat
das Buch — mit so marchenhaften
Namen wie »Das magische Au-
ge« — den richtigen Abstand er-
reicht, hort man entzickt ein
Juchzen, wie niedlich dieses oder
jenes Lamm sei und wie toll der
raumliche Eindruck wirke.

Zur Uberraschung der meisten
Leute ist das aber nicht der erste
Trick, mit dem man das raumliche
Sehen des Menschen aufs Glatt-
eis flhren kann. Sogar die »alten
Romer« sollen schon einfache
Stereogramme gebastelt haben.
Aber auch 3-D-Brillen, die mit

o~
R

R

v

e
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Rot-Griin-Filtern oder polarisier-
ten Filtern und Lichtquellen arbei-

Die einen (ben stundenlang und geben entnervt auf, die anderen brauchen nur
10 Sekunden. Denn es gibt zwei Tricks, mit denen man die Augen dazu bringen
kann, das nicht scharf anzusehen, was sich genau vor den Pupillen befindet: die
Parallel- und die Schieltechnik.

Die Paralleltechnik: Bei dieser Technik sollen die Blickrichtungen beider Augen
parallel zueinander laufen, so, als wiirden sie weit in die Ferne schauen. Visieren
Sie dazu beispielweise einen Gegenstand in der Ferne an, am besten indem Sie
aus dem Fenster etwas am Horizont fokussieren (ein entfernter Gegenstand in ei-
nem gréBeren Zimmer tut es aber auch). Schieben Sie danach das Bild (aus ei-
nem Buch oder unserem Magazin) vor lhre Augen und behalten Sie dabei immer
den Horizont scharf im Blick. Das Bild sollte jetzt verschwommen zu sehen sein.
Bewegen sie jetzt das Bild vor und zuriick und lassen Sie Ihrem Gehimn ein wenig
Zeit, das Muster zu finden. Sie brauchen dafiir keinerlei Anstrengung, gucken Sie
einfach nur in die Ferne und bewegen Sie das Bild. Nach einiger Zeit wird das 3-
D-Bild einfach erscheinen.

Die Schieltechnik: Hierbei schielen Sie nach innen, so daB sich die Blickrichtun-
gen lhrer Augen kreuzen. Halten Sie, wenn es Schwierigkeiten macht, einen Fin-
ger oder Stift zwischen lhre Augen und das Bild. Verandern Sie langsam die Ent-
fernung zwischen Stift und Bild. Wenn die richtige Position erreicht ist, stellt sich
das 3-D-Bild automatisch ein.

Punkte liber den Bildern: Zwei Punkte in oder Uber den Bildern sind als Hilfe-
stellung gedacht. Sie konnen einem dabei helfen, den richtigen Blickwinkel und
Abstand zu finden. Die Punkte kann man bei beiden Techniken einsetzen. Schau-
en Sie wie oben beschrieben: dabei werden aus den zwei Punkten vier, Versu-
chen Sie anschlieBend die jeweils innenliegenden Punkte Ubereinanderzuschie-
ben, indem Sie das Bild nach vorne oder nach hinten bewegen. Decken sich die
beiden Punkte, ist der richtige Abstand erreicht und das raumliche Bild erscheint.
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Fliegendes Pferd: Betrachten Sie dieses Bild mit d Par
Shiro Nakayama. Es ist das gefliigelte ZauberroB in einem regenbogenfarbigen Himmel.

Der richtige Blick — so geht's

ten, kénnen dem Gehirn etwas
vorgaukeln, was gar nicht vorhan-
den ist (s. Kasten »Es geht auch
anders«).

Denn raumliches Sehen ist kei-
ne Fahigkeit, die man mit in die
Wiege gelegt bekommt, sondern
etwas, das sich erst in den friihen
Kindheitsjahren (vier bis sechs
Jahre) ausbildet. Nicht zuletzt
deswegen haben kleine Kinder
Probleme beim Abschétzen von
Entfernungen und Geschwindig-
keiten. Wer es bis zum sechsten
oder siebten Lebensjahr nicht
lernt, mit beiden Augen gleichzei-
tig zu gucken (wegen starker
Fehlsichtigkeit auf einem Auge),
wird es spater nicht nachholen
kénnen.

Das Gehirn erhélt auf beiden
Augen verschiedene Bilder desje-
nigen Objekts, das beide Augen
fokussieren (»im Blick haben«).
Die Bilder unterscheiden sich in
den meisten Fallen aber nur we-
nig, weshalb es fir das Gehirn

alleltechnik. Dr Pgasu ist von

e

einfach ist, gleiche Punkte einan-
der zuzuordnen. Genau genom-
men werden jedoch nicht Punkte
zugeordnet, sondern Flachen und
Muster. Hierbei ist unser Denkap-
parat immer noch Weltmeister
und Computern in der Regel weit
Uberlegen: Selbst aus wenigen
Strichen kann er noch Muster er-
kennen.

Das Gehirn
wird einfach
ausgetrickst

Um so einfacher ist das bei
zwei Bildern, die klare Strukturen
wie Linien und Kanten enthalten
und sich nur wenig unterscheiden
(man denke nur an einen ge-
zeichneten Wiirfel auf einem Blatt
Papier: dort sind nur einfache Li-
nien zu sehen, unser Gehimn
»denkt« sich aber einen dreidi-
mensionalen Korper).
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Die Unterschiede der Ein-
dricke rechnet das Nervenbiindel
im Kopf zu einem Raumgebilde
um, daB es uns letztlich als 3-D-
Bild erscheint — wo auch immer in
unserem Kopf. Diese Fahigkeit ist
aber nicht bewuB3t zu steuern.
Man kann sie nicht einfach ab-
schalten.

Dieser rdaumliche Effekt kann
sich auch dann einstellen, wenn
man irgendwo hinblickt und das
Gehirn bei seiner standigen Su-
che nach Mustern zwei Bilder auf
den Retinae im Auge erhalt, die
so zueinander passen, daB3 es
diese beiden fir zwei Ansichten
eines Objekts halt. Wenig spater
sieht man ein 3-D-Gebilde, das
so nicht vorhanden ist. Das Ge-
hirn gaukelt einem das nur vor.

Dieses Verhalten macht man
sich bei Stereogrammen wie den
Bildern aus den Bichern »Das
magische Auge I/l/lll« zunutze.
Man blickt auf etwas in der Ferne
liegendes und im Vordergrund
entstehen durch die Unscharfe

Muster, die nicht zu erkennen
sind, wenn man sie »scharf« an-
sieht. Diese Muster sind so ahn-
lich, daf3 das Gehirn sie einander
zuordnet. Genau in dem Moment,
in dem das passiert, sieht man
das 3-D-Gebilde direkt vor sich.

Macht man den Fehler und ver-
sucht das »magische Bild« zu fo-
kussieren (scharfzustellen) oder
das Buch zu drehen oder zu kip-
pen, verschwinden die zueinan-
der passenden Muster und damit
auch das Gaukelbild. Der Trick
dabei ist also das Scharfstellen
auf ein tatsachlich vorhandenes
oder nur imaginares Objekt vor
oder hinter dem Motiv des Ste-
reogramms.

Magische Berechnung

Da erhebt sich unwillkiirlich die
Frage, wie man zu solchen Bil-
dern kommt. Mit dem Computer
naturlich, aber was mul3 man be-
rechnen? Bemerkenswert bei den
Motiven ist, daB das Bild, das
man sieht, wenn man es normal
anguckt, nichts mit dem zu tun
haben muf, das spater als 3-D-
Bild erscheint. Vielmehr kommt
es nur darauf an, daB bei un-
scharfer Sicht Muster entstehen,
die das Gehirn richtig wahmimmt.

Um einen rdumlichen Effekt zu
erzeugen, bendtigt man verstand-
licherweise Gebilde, die auch
dreidimensional sind. Ein einfa-

ches 2-D-Bild allein reicht noch
nicht. Allerdings ist es recht ein-
fach, einem 2-D-Bild die dritte Di-
mension hinzuzufigen: uber die
Helligkeit. Jeder weit vorne lie-
gende Punkt eines Bildes sei hell,
und dunkel, wenn er weiter weg
ist (oder umgekehrt — das ist nur
eine Sache der Definition).

Der 3-D-Eindruck
stellt sich
automatisch ein

Damit ist dann schon mal ge-
klart, was man in dem Stereo-
gramm sehen will. Als zweites ist
noch zu klaren, wie das Bild be-
trachtet werden soll. Denn daflr
gibt es zwei Methoden: die Paral-
leltechnik und die Schieltechnik
(s. Kasten »So geht's«). Bei der
ersten peilt man ein entferntes
Objekt an, die Augen gucken also
quasi parallel in die Ferne, bei der
anderen nutzt man das Schielen
und Anvisieren eines sehr nahen
Punktes (die Nase eignet sich
vorzuglich), wobei die Augen sich
auf einen Punkt scharfstellen, der
deutlich vor dem Bild liegt.

Es gibt Bilder, die kénnen so-
wohl mit der einen als auch mit
der anderen Technik angesehen
werden, wobei jedoch das Bild
seitenverkehrt erscheint, wenn

Tropfen gefallen: Wenn Sie die Sehmethoden richtig anwenden (wie im Kasten links genau
beschrieben), sehen Sie einen fallenden Wassertropfen
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man mal die eine und mal die an-
dere Methode anwendet. Neh-
men wir fir das kommende Bei-
spiel einmal an, daB das Bild mit
der Paralleltechnik betrachtet
wird.

Das Stereogramm muf Punkt
fur Punkt aufgebaut werden (an-
ders ist das mit einem Computer
nicht zu machen). Die Helligkeit
eines Punktes legt fest, wie weit
er entfernt von den Augen ist. In
dem Stereogramm muf3 man da-
bei flr jeweils einen Punkt des 3-
D-Objektes zwei Punkte berech-
nen — fir jedes Auge einen.

Ist der 3-D-Punkt weit entfernt,
betrachten ihn die Augen quasi
im gleichen Winkel, die beiden
Punkte im Stereogramm missen

Der Erfinder

Der Mann mufBte erst 50 Jahre alt
werden, bis er den Cup des Jahr-
hunderts fir sich landen konnte.
Tom Baccei schlagt auf dem Welt-
markt samtliche Verkautserfolge mit
seinen Blichern »Magisches Auge |,
1l und 1l«.

Geboren wurde er im September
1943 in Torrington/Connecticut, be-
suchte die Universitat und ging 1966
zur Army. In den spéaten 70ern stu-
dierte er Computer Science an den
Universitaten von Massachusetts
und Harvard.

Danach hat er noch einiges durch-
gemacht. So war er Lehrer und
Blues-Musiker, arbeitete als Zimme-
rer und Computerfachmann und war
Schauspieler bei Wanderbihnen.
Als Busfahrer reiste er durch Mexi-
ko, Alaska, den Grand Canyon und
den Yellowstone Nationalpark.

1986 griindete er die »Pentica Sy-
stems«, eine Computer-Service-Fir-
ma, die ganz schnell auf zwei Millio-
nen Dollar Umsatz kam. Er lernte
den Fotografen Ron Labbe kennen,
der bei ihm Interesse an der Sterec-
grafie weckte. Mit ihm zusammen
entwickelte er auch die Idee des
Magischen Auges.

Wahrend der letzten zwei Jahre ver-
offentlichte er selbst Kalender, Post-
karten und Poster fir den Verlag
N.E. Thing Enterprises. War das er-
ste Buch schon ein Renner, wurde
es vom zweiten noch (ibertroffen.
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also fast genausoweit auseinan-
derliegen, wie die Augen beim
Menschen. Ist der Punkt sehr
nah, verlaufen die Blickrichtungen
nicht parallel, sondern nahern
sich an. Die beiden Punkte im
Stereogramm  missen  daher
naher beieinander liegen.

Diese beiden Punkte erhalten
immer die gleiche Farbe, damit
das Gehirn sie einander zuord-
nen kann und das gewinschte
Raumgebilde vom Gehirn erzeugt
wird. Die gleiche Farbe heil3t
aber, dal3 man eine Farbe fur je-
den Punkt wahlen muB. Diese
Farbe wird naturlich auch das 3-
D-Gebilde haben, fir die »Raum-
lichkeit« ist sie aber von unterge-
ordneter Bedeutung.

Magische Bilder
einfach
selbst gemacht

Zwei Verfahren hierflir haben
sich herausgebildet: Die zuféllige
Farbwahl pro Punkt und die Ver-
wendung eines sich wiederholen-
den Musters. DaB man keine
schonen Motive nimmt, liegt dar-
an, daB das Gehirn dann wesent-
lich mehr Schwierigkeiten hatte,
nicht das Motiv scharfzustellen.
AuBerdem wiirde es auch etwas
komisch aussehen, da nur die

Nur grau: Uber die Helligkeit legt man pro Pixel fest, wo ein
Punkt sich in der dritten Dimension im Raum befindet

Punkte fur das eine Auge erhal-
ten blieben, denn die fur das an-
dere werden ja erst noch berech-
net und anschlieBend an die rich-
tigen Stellen in das Bild kopiert.

Alles schon da

Man kann sich nun die Pro-
gramme selbst schreiben, was
aber nicht mehr notwendig ist, da
es mittlerweile einige recht
brauchbare sowohl als PD- oder
Shareware-Programme als auch
als Add-On kommerzieller Soft-
ware gibt.

Unter den Shareware-Produk-
ten ist insbesondere das »Sirds-
Gen« von Michael Mutschler her-
vorzuheben, das man auf der
»SaarAG 744« oder Aminet-CD
(3 und 4) finden kann. Es kommt
komplett mit Catalog-Dateien flr
Englisch, Deutsch und Franzo-
sisch (alle Dateien fur Anpassun-
gen an weitere Sprachen sind da-
bei) und einer AmigaGuide-Datei
(in Englisch), die unter anderem
auch ein wenig die Theorie streift.
Amiga-OS 2.0 ist Mindestvoraus-
setzung, ab 2.1 lauft es auch in

Buntes Wirrwarr: Schaut man das Bild scharf an, ist die Lokomotive garantiert nicht zu er-
kennen. Dafiir muB man in die Ferne oder vor die Nase schauen.
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Deutsch, ab 3.0 zeigt es Muster
in einem WB-Fenster an.
Sirds-Gen erzeugt aus einem
Bild ein Stereogramm des Typs
SIRDS (Single Image Random
Dot Stereogramm), wobei man

aber auch Muster einsetzen
kann. Als Vorlagen akzeptiert das
Programm |FF-Grafiken und — ab
Amiga-0S 3.0 - alles, wofir man
ein Datatype auf seiner Platte
hat.

Als Bild mit den Tiefen-Infor-
mationen dient eine Grafik mit
maximal 32 verschiedenen Far-
ben, wobei die Farbnummer die
Tiefe bestimmt (und nicht die Hel-
ligkeit). Allerdings kann Sirds-Gen
die Farben auch nach ihrer Hellig-
keit sortieren, so daB man bei
Verwendung einer grau abgestuf-
ten Palette ebenso zum Ziel

Es geht auch anders

Neben der Stereogramm-Technik
gibt es noch einige andere Tricks,
mit denen man die Augen und das
Gehimn aufs Glatteis flhren kann. In
den 80er Jahren waren vor allem Fil-
me mit Rot-Grin-Brillen Mode, um
einen 3-D-Effekt zu simulieren. Hier-
bei wird ein Bild in einen Rot- und in
einen Grinanteil zerlegt. Die beiden
Bilder (rot und griin) sind aber nicht
identisch, sondem jeweils von einem
anderen Blickwinkel aus aufgenom-
men worden. Dieser Winkel ent-
spricht dem Abstand der Augen im
Kopf. Beide Bilder werden gleichzei-
tig auf die Leinwand projiziert. Ohne
Brille sieht man deshalb nur rote und
grine Bilder, die so Ubereinangela-
gert sind, als passen sie nicht genau
aufeinander (wie bei einem schlech-
ten Druck einer Zeitung).

Die Rot-Griin-Brille filtert jedoch im-
mer ein Bild aus, auf dem einen Au-
ge das grine, auf dem anderen das
role. Jedes Auge sieht nur das
»passende« Bild, das Gehirn macht
daraus wieder rdumliche Objekte.

Diese Brillen strengen die Augen je-
doch an, weshalb man bei wissen-
schaftichen Anwendungen andere
Wege geht. Z.B. gibt es Brillen, die ei-
nen »LCD-Shutter« besitzen. Ahnlich
der Beschichtung auf dem Display ei-
nes Taschenrechners kann man ge-
zielt die gesamte Flache eines Bril-
lenglases sehr schnell schwarz schal-
ten. Tut man dies im Wechsel (mal
links, mal rechts) muB man nur noch
im gleichen Tempo verschiedene Bil-
der z.B. auf einem Monitor anzeigen.
Auf der Photokina war solch ein Sy-
stem zu sehen, bei der ein 100-Hz-
Monitor, der mit zwei Kameras ver-
bunden war, im 100-Hz-Takt mal das
Bild der einen, mal das der anderen
Kamera darstellt und die Brille fernge-
steuert im genau gleichen Takt immer
ein Auge dunkel schaltet.

Eingesetzt werden solche Systeme
2.B. bei exakten Hubschrauberlan-
dungen oder bei Operationen, wobei
in einem Schlauch vorne zwei Mini-
kameras stecken und der Chirurg
das Geschehen am Monitor verfolgt.
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gramme aus regelmaligen Mu-
stern (SIPS, Single Image Pattern
Stereogramm) und aus Zufalls-

mustern (SIRDS) zu erzeugen.
Die Handhabung ist dabei denk-
bar einfach, ein Beispiel wird
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gleich mitgeliefert. Auch PPaint
kann dabei Hilfspunkte im Bild

plazieren, die die Fokussierung
erleichtern.
4 Auf bekannten PD-Serien wie
et e Al »Saar«, »Fish« und auch im Ami-
; g { Eﬂ‘l s net finden sich noch weitere Pro-

gramme wie z. B. »SDot«, die
teilweise einfacher zu bedienen
sind als Sirds-Gen, aber auch

Kllck und schiel: Sirds- Gen macht das Erzeugen von maglschen ‘Bildern zum Kmdersplel
Das Programm beherrscht alle gangigen Verfahren und ist Software.

Sehen Sie's: Mit dem rlchtigeﬁ Blick sieht man hier eine
Héhle mit ein paar Vogeln, die in sie hineinfliegen

T nicht so viele Méglichkeiten bie-
i 7 ten. Die Suche lohnt sich auf je-
i | i den Fall.

Wenn Sie also noch nicht ge-
nug von den kinstlichen 3-D-Ge-
bilden haben, wird es Zeit, sich

Magische Augenschiden?

Die ersten wissenschaftlichen Arbeiten dber dieses Phanomen wurden zwar
schon vor 30 Jahren geschrieben. Da Autostereogramme zunachst ausschlieBlich
zur wissenschaftlichen Visualisierung und fiir medizinische Tests verwendet wur-
den, konzentrierte sich die Forschung mit der Zeit auch auf mégliche Nebenwir-
kungen durch das Betrachten solcher Bilder. Bisher wurden jedoch nicht nur kei-
ne negativen Effekte festgestellt, vielmehr erweisen sich die Techniken beim An-
schauen von Autostereogrammen auch in der Sehschulung als nitzlich.

Obwohl selbst das Lesen eines normalen Buchs zu einer Uberanstrengung der
Augen und zu mentaler Ermiidung flhren kann, geht man davon aus, daB Vor-
gange wie das Schielen oder das Trennen der Fokussierung von der Konvergenz
in einer natdrlichen Umgebung kaum vorkommen. Es besteht die Maglichkeit,
daf Menschen, die unter Ametropie (z.B. Hypermetropie oder Astigmatismus) lei-
den, durch das Betrachten von Stereogrammen schneller ermiiden. Einige Opto-
metristen haben auch darauf hingewiesen, daB Menschen mit autonomischer
Ataxie und solche, die unter beginnender Weitsichtigkeit leiden, keine 3-D-Bilder
mit bloBem Auge betrachten sollten. Wenn Sie also eine Uberanstrengung be-
merken sollten, machen Sie besser eine Pause mehr als eine zuwenig.

kommt, wie weiter vorne in die-
sem Artikel beschrieben.

Fir Anfanger kann es Hilfs-
punkte im Bild plazieren und paBt
das Bild auch an verschiedene
Bildschirmmodi an. Da es das

Programm in zwei Versionen gibt
(eine fur alle Amigas und eine fiir
Amigas mit 68020-CPU und
FPU), dauert die Berechnung ei-
nes Bildes auf einem Amiga
4000/030 knapp 15 Sekunden.

Wer sowieso noch auf der Su-
che nach einem verniinftigen Mal-
programm ist, kann fur die Be-
rechnung auch auf »Personal
Paint 6.1« zuriickgreifen (bei Ami-
ga-Oberland fir 75 Mark zu ha-
ben), das in der neusten Version
ebenfalls in der Lage ist, Stereo-

selbst welche zu machen. Mit den
geschilderten Techniken und Pro-
grammen diirfte das nun kein
Problem mehr sein. |

Literatur: [1] Magische Bilder,

PC Windows 10/94, Seite 12,

Magna Media Verlag AG

(2] Handbuch-Erganzung PPaint 6.1,
Cloanto, Italien
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SOFTWARE

Unsere heutige Zett ist so
schnellebig geworden, dafl
es fast schon an ein Wun-
der grenzt, wenn man alle
Termine im Kopf behalten
kann. Deshalb benotigt
man einen hilfreichen Part-
ner, um die notige Uber-
sicht zu bewahren.

von Rainer Wolff

eburtstage, Jubilden, Ge-
Gschéftstermine. Feiertage,
Verabredungen, Feste, vom
Jahresurlaub ganz zu schweigen,
alles will geplant sein. Und wie
héaufig ist es schon passiert, dal
man wichtige Termine im Alltags-
trott ganz einfach vergessen hat.
Mit AmigaOrganizer koénnen
Sie sowohl Adressen als auch
Termine komfortabel verwalten.
Darliber hinaus lassen sich Jah-
restage und Notizen Ubersichtlich
einbinden. Mit dem integrierten
Jahresplaner und Kalender kann
AmigaOrganizer durchaus eigen-
sténdige elektronische Organizer
ersetzen, die man in letzter Zeit
immer haufiger antrifft. Da bei der
Entwicklung viel Wert auf eine ho-
he Benutzerfreundlichkeit gelegt
wurde, kann man AmigaOrgani-
zer nahezu ohne Blick ins gut
aufgebaute Handbuch bedienen.
Nach dem ersten Programm-
start sollte man einige Parameter
einstellen. AmigaOrganizer bietet
solche nitzlichen Funktionen wie
das lkonifizieren. Damit kann
(iber das Applikationspiktogramm
und das Workbenchmeni der
AmigaOrganizer-Bildschirm in
den Vordergrund geholt oder auf-
geweckt werden. Im Konfigurati-

Te
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rminplaner: AmigaOrganizer

Nicht vergesséils

onsfenster 1aRt sich ein Texteditor
einbinden. Samples und Bilder
konnen definiert werden, die bei
Falligkeit eines Termins abge-
spielt bzw. angezeigt werden.
Nitzlich ist die Fortschreibung
des letzten Datums; insbesonde-
re AMIGA-Rechner ohne interne
Uhr werden hiervon profitieren.

Alles im
Griff mit dem
Organizer

Die komfortable Adressenver-
waltung stellt neben den ublichen
Stammdaten wie Name oder
Adresse auch Selektionskriterien
wie Anredekennzeichen oder Ge-
schaftskennzeichen zur Verfi-
gung. Entscheidet man sich beim
Geschéftskennzeichen fir »Pri-
vat«, erinnert AmigaOrganizer au-
tomatisch an das Geburtsdatum.
Adressen konnen nach verschie-
denen Kriterien ausgedruckt wer-
den. Hier bietet AmigaOrganizer
fur einzelne oder alle Adressen die
Wahl zwischen Etiketten, Telefon-
liste, Briefumschlag, Geburtstagsli-
ste oder Formularen. AmigaOrga-
nizer erlaubt den Export von
Adressen (ber das Cliphoard,
doch haben wir eine Funktion zum
Import vermift. Dafiir lassen sich
die Telefonnummern der Adressen
mit einem Modem anwahlen.

=

Januar

bt

August
Septenber
Oktober

Dezenber

. e

Anigalrganizer
Ich muft mich
basilen, un den

erti? zu mache:
(ERAREERRRE]
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Ubersichtlich: Mit eihem guten Sbftware-Organizer verpaft
der gestrefte Anwender keinen Termin mehr

16

Ein Termin wird tUber die Krite-
rien »Datum«, »Zeit« und »Be-
schreibung« festgelegt. Zur weite-
ren Definition konnen die Eigen-
schaften eines Termins bestimmt
werden. So erscheint beispiels-
weise ein privater Termin in der
grafischen Wochen(bersicht in ei-
ner anderen Farbe als ein ge-
schéftlicher Termin. Ist das Attri-
but »Wecken« gesetzt, erinnert
AmigaOrganizer einen einstellba-
ren Zeitraum vorher an den Ter-
min. Dabei kann einem Termin fiir
die Weckfunktion ein Sample,
Bild, CLI-Skript oder ARexx-Pro-
gramm zugeordnet werden. So-
fern man das Atftribut »Peri-
odisch« aktiviert, wird ein Termin
auf Nachfrage innerhalb eines
bestimmten Zeitraums in peri-
odisch wiederkehrenden Interval-
len in die Terminliste aufgenom-
men. Zur Auswahl stehen die In-
tervalle »Tag«, »Woche«, »Mo-
nat«, »Jahr« und »jeden X.« so-
wie die einzelnen Wochentage
als auch ein letzter oder erster
bestimmter Wochentag im Monat.
AmigaOrganizer bietet dartber
hinaus die Mdglichkeit an, einen
Termin mit einer Adresse zu ver-
kniipfen und die Adresse hinter-
her wieder abzufragen.

In einer Wochenubersicht stellt
AmigaOrganizer alle Termine ei-
ner Woche in Form von bunten
Balken grafisch dar. Private Termi-
ne sind dabei griin, geschéftliche
gelb und periodische blau einge-
farbt. AmigaOrganizer bietet ferner
einen Jahresplaner an, in dem mit
verschiedenfarbigen  Bereichen
langere Termine oder Projekte ge-
kennzeichnet werden. Ein Eintrag
wird hierbei komplett mit der Maus
erstellt. Die Beschriftungen des
Jahreplaners konnen in einem se-
paraten Fenster an die eigenen
Bedurfnisse angepalit werden. Ein
Kalender, der alle Monate eines
Jahres anzeigt, rundet das Ange-
bot ab. Wiinschenswert wiére die
Markierung aller Termine im Ka-
lender; in der jetzigen Form nutzt
der Kalender lediglich zum Able-
sen der Wochentage.

Eine weitere nitzliche Funktion
sind die Jahrestage, die jedes
Jahr gleichbleiben. Hierzu ge-
héren in erster Linie Geburtstage
oder bestimmte Feiertage. Ami-

gaOrganizer erinnert automatisch
in Form eines Requesters nach
dem Anzeigen aller falligen Ter-
mine an den eingegebenen Jah-
restag. Last but not least moch-
ten wir das Notizfenster erwah-
nen. Funf Zeilen Text unter einer
gemeinsamen Uberschrift kénnen
als eine Art Notizzettel an den
Hintergrund des Hauptfensters
»geklebt« werden, wobei die Po-
sition frei variiert werden kann.
Selbstverstandlich kdénnen so-
wohl Jahrestage als auch Notizen
ausgedruckt werden. k

AMIGA-TEST

AmigaOrganizer
1 0 2 GESAMT-
y URTEIL
von 12 AUSGABE 12/94
preis/Leistung | ] ] B el B I
Dokumentation “ H H H “
Bedienung H “ H “ H
Erlernbarkeit H H H H “
Leistung H “ H H H

FAZIT: Schluf mit dem Vergessen:
Wer jetzt noch immer nicht die Uber-
sicht behalt, dem wird wahrschein-
lich gar nicht mehr zu helfen sein.
Von daher gehort AmigaOrganizer in
jede gut gefiihrte Software-Bibliothek.
Dal er nur ab Amiga-DOS 2.x funk-
tioniert, ist bei leistungsfahigen Pro-
grammen mittlerweile Gblich.
POSITIV: Halt sich an Amiga-Style-
guide-Richtlinien;  leistungsfahiger
ARexx-Port; gutes Handbuch; leicht
und intuitiv zu bedienen; Anwahl von
Adressen Ubers Modem; grafische
Wochenlbersicht; Ablage von Noti-
zen auf dem Hauptfenster; Geburts-
tag-Erinnerung.

NEGATIV: Keine Importfunktionen;
Export nur iibers Clipboard; keine ta-
gesiibergreifenden Termine; keine
Terminanzeige im Kalender; keine
beigefiigte Sample-Bibliothek.

Preis: 79 Mark

Anbieter: Wolf Software & Design,
Schiirkamp 24, 48720 Rosendahl-
Osterwick, Tel. (0 25 47) 12 53,
Fax (0 2547) 13 53

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95



Nur wenig kaufménnische
Software geniigt hohen
Anspriichen. Wir werden
feststellen, wo sich die
Fakturierung »L.A.U.RA.«
einordnen laBt.

von Rainer Wolff

ie Fakturierung L.A.u.RA. ist
D eine Applikation der Daten-
bank =»Superbase«. Nach
dem Programmstart erkennt man
sofort den modularen Aufbau von
L.A.u.RA., der durch den Unter-
bau von SBase bedingt ist. Die
dadurch gewonnene Flexibilitat
der Programmentwicklung wird
durch recht langsame Verarbei-
tungsgeschwindigkeit erkauft.
Durch seine SBase-Herkunft
ist das Programm wie. eine Da-

4188084
18.94

tung, Angebotsbearbeitung, Auf-
tragsbearbeitung und Seriennum-
mern.  Die  AdreBverwaltung
nimmt alle wichtigen Stammdaten
auf und erlaubt die Unterschei-
dung nach Kunden- und Lieferan-
tendaten. Neben leistungstahigen
Suchfunktionen bietet das Pro-
gramm  auch  umfangreiche
Druckmaoglichkeiten.

Auffallig ist die unter den einzel-
nen Fenstern vorhandene Schalt-
leiste, die einem Recorder nach-
empfundene Gadgets fiir Such-
und Blatterfunktionen anbietet,
wie man sie von SBase kennt.

Auftragsbearbeitung: Produkte und Kunden werden zu ei-

nem Auftrag verkniipft, der sich auch drucken laBt

tenbank aufgebaut. Zu Beginn
solliten einige wichtige Daten wie
der Firmenname, die Mehrwert-
steuersatze, die Zahlungsarten
und die Bearbeiter eingegeben
werden. Unter Bearbeiter ver-
steht L.A.u.RA. die einzelnen Mit-
arbeiter, nach denen auch die
Auftrags- und Rechnungsnum-
mern geschllsselt werden. Insge-
samt koénnen bis zu acht davon
erfaBt werden. Daran erkennt
man, daB der Einsatzschwer-
punkt in erster Linie bei kleinen
Firmen liegen wird.

Sofern man L.A.u.RA. aller-
dings als Programm fiir Einzelan-
wender betrachtet, macht das
Programm schon einen besseren
Eindruck. In der derzeitigen Ver-
sion 2.03 baut L.A.u.RA. auf funf
verschiedenen  Modulen  auf:
AdreBverwaltung, Produktverwal-
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Fakturierung

Der Begriff Fakturierung leitet sich
aus dem italienischen Wort Faktur
ab.  Hierunter versteht man eine
Rechnung, die der Verkaufer bei
Lieferung der Ware dem Kaufer
Ubersendet. Im Grunde genommen
besteht eine Fakturierungssoftware
aus einer relativ einfachen Daten-
bank: der Kundenverwaltung, der
Artikeldatei, der Lagerdatei und der
eigentlichen  Fakturierung  zum
Schreiben von Angeboten, Liefer-
scheinen, Rechnungen oder Gut-
schriften. Beim Fakturieren flieBen
Datensatze aus allen Teilen der Da-
tenbank ineinander und werden
nach einem bestimmten Schema
miteinander verknlpft. Die Kunst
des Programmierers besteht eigent-
lich nur darin, die Schnittstelle zum
Menschen, also das eigentliche Pro-
gramm, so zu gestalten, daf3 im tag-
lichen Betrieb damit effizient gear-
beitet werden kann.

Trotzdem haben wir insbesondere
Umsatzstatistiken und Auswer-
tungsmdglichkeiten vermif3t, die
das Salz in der Suppe einer guten
Fakturierung ausmachen. Die
Produktverwaltung dient zur Auf-
nahme der einzelnen Artikel. Ne-
ben der Katalogisierung nach Pro-
duktnummer und Produktbezeich-
nung kann man unter einem
Schlagwort einzelne Produkte zu
Gruppen zusammenfassen.

Positiv fallt auf, daB L.A.u.RA.
bei Unterschreitung des Mindest-
bestands eine Warnung ausgibt,
damit rechtzeitig eine ausreichen-
de Menge des Produkts geordert
werden kann. Leider kann man
keine unterschiedlichen Verkaufs-
preise oder Mengenstaffeln vor-
geben. Das Modul Seriennummer
unterstiitzt die Produktverwal-
tung, indem einzelnen Produkten
mehrere Seriennummern zuge-
ordnet werden konnen. Die Ange-
botsbearbeitung gestaltet und
druckt Angebote. Diese werden
durch eine Angebotsnummer ge-
kennzeichnet, die automatisch
und fortlaufend vergeben wird.

Nach Auswahl eines Bearbei-
ters, des Kunden und der einzel-
nen Produkte wird das Angebot
um eine Bemerkung erganzt und
kann anschlieBend ausgedruckt
werden. Erst nach dem Ausdruck
gilt ein Angebot als bearbeitet
und erledigt. Bedauerlicherweise
arbeitet die Angebotsbearbeitung
relativ isoliert, so daB sich die
Frage nach dem Sinn und Zweck
dieses Moduls stellt, da die Daten
nicht in die Angebotsbearbeitung
tbernommen werden konnen.
Gerade das Modul Angebotsbe-
arbeitung ist das Herzstiick von
LAuURA. also die eigentliche
Fakturierung. Hier kénnen Rech-
nungen, Auftragsbestatigungen,
Lieferscheine und Packzettel er-
stellt und um Angaben wie Zah-
lungsart oder Versanddaten er-
ganzt werden.

Das Bearbeitungsfenster ist
funktional und uUbersichtlich auf-
gebaut, so daf3 sich der ungelibte
User schnell zurechtfinden wird.
Es fallt auf, daB L.A.u.RA. von
punktlichen und zuverlassigen
Kunden und Zahlern ausgeht, da
so wichtige Funktionen wie Offe-
ne-Posten-Liste, Mahnwesen
oder FIBU-Anbindung génzlich
fehlen. Deshalb ist L.A.u.RA. fur

groBere Firmen weniger geeignet.
Mit L.A.u.RA. erwirbt der AMIGA-
User eine einfach zu bedienende
Fakturierung, die alle wesentlichen
Funktionen beinhaltet und auf je-
dem AMIGA mit mindestens
1 MByte Arbeitsspeicher und ei-
nem Diskettenlaufwerk lauft.

Da sehr haufig auf den Mas-
senspeicher  zugegriffen  wird,
empfiehlt sich eine Installation auf
der Festplatte. Auch fiel uns auf,
daB einige Bezeichnungen im
Handbuch mit dem Programm
nicht (bereinstimmten. Uberarbei-
tung tut not. rk

AMIGA-TEST

GESAMT-
URTEIL
SPEZIAL 1/95

7,9

von 12

Preis/Leistung

FIETEE]
e

Dokumentation

Bedienung ,“,“l“ H
Erlernbarkeit |n|“l“ “ “
Leistung ﬂ “[“ 'I“]

FAZIT: L.A.u.RA. ist einfach gestal-
tete Fakturierungssoftware, die ihren
Zweck flr Freiberufler und kleine
Gewerbetreibende erflllt. Mittelstan-
dische Unternehmen werden aller-
dings Funktionen wie beispielsweise
Mahnwesen, FIBU-Anbindung oder
Offene-Posten-Liste vermissen.
POSITIV: Alle wesentlichen Funk-
tionen vorhanden; modularer Aufbau
in Teilprogramme; unterstiltzt ver-
schiedene Bearbeiter; neun ver-
schiedene Mehrwertsteuersatze;
spezielle Kundenanpassungen mog-
lich.

NEGATIV: Gestaltung des Hand-
buchs; unterstltzt derzeit nur PAL-
Screenmodes; fehlende AMIGA-
GUIDE Online-Hilfe; geringe Verar-
beitungsgeschwindigkeit; umstand-
licher Wechsel in Teilprogramme;
keine FIBU-Schnittstelle; geringe
Auswertungsmaglichkeiten; kein
Mahnwesen; keine Offene-Posten-
Liste; relativ teuer

Preis: 248 Mark

Anbieter: Falke & Bierei GbR,
Germaniapromenade 24,
12347 Berlin, Tel (0 30) 6 25 10
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Picassoll-RTG-2MB: 748 DM
Pablo: 279 DM
Mainactor Professional: 99 DM
Cinema 4D V1.5: 298 DM

1424-0M

Paket-Preis

— Wellweg 95 D- 31157 Sarsted: - Germony
o Tel+49/(0)5066/70130  Zentrole
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CD-ROM

von Ralf Kottcke

ilder-CDs gibt es mittlerweile
Bin vielen Variationen. Man-
che enthalten ausschlieBlich
Bilder eines Formats, andere

befassen sich mit einem ganz
bestimmten Thema.

Gifs Galore

Diese CD enthalt ausschlie3-
lich Bilder im GIF-Format. Sie ist
nicht nur auf MS-DOS und Apple,
sondern auch auf den Amiga ein-
gerichtet. Verschiedene Amiga-
GIF-Anzeiger, darunter auch
»Viewtek«, befinden sich bereits
auf der CD. Die Bilder sind nach
Rubriken unterteilt.

Im Verzeichnis »gifs« tummeln
sich Grafiken aus 40 unterschied-
lichen Bereichen. Tiere (Sduge-
tiere, Insekten, Frésche) sind ge-
nauso dabei wie Technik (Militar,
Eisenbahnen, Autos, Technolo-
gie) und vieles anderes (Badean-
zluge, Landkarten, Vietnam,
Sport, Gebaude).

| SOFTWARE

Uberdurchschnittiich, was bei der
groB3en Bilderzahl immer noch ei-
ne beeindruckende  Auswahl
Gbriglant.

Fazit: Gifs Galore hat im ge-
samten Computerbereich (MS-
DOS, Apple, Amiga) einen guten
Namen, und das zu Recht. Die
Anzahl der Bilder, die Qualitat,
die Gbersichtliche Gliederung und
nicht zuletzt der glnstige Preis
machen die CD zu einem lohnen-
den Kauf. Ubrigens: Die Textver-
arbeitung »Wordworth3« verar-
beitet auch GIF-Bilder.

Preis: 30 Mark

Inhalt: 627 MByte

directMedia, Symeonstr. 6, 12279 Berlin,

Tel. (0 30) 72 39 31-0, Fax (0 30) 72 39 31-99

AMOS PD CD

AmosBASIC ist besonders fiir
Spiele gut geeignet, weil sich
Grafik und Sound wegen vieler
Hilfsprogramme einfach einbin-
den lassen. Daher gibt es inzwi-
schen eine umfangreiche PD-
Sammlung von Amos-Program-
men und Amos-Programmierhil-

e B R Tl g

Vorstellung: Neue CDs

BU T

gemiseit

Bilder, Programme, Samples und Fonts und digitale
Fotografien - viele MS-DOS-CDs sind auch fiir den
Amiga geeignet. Aus der bunten Datensammiung
stellen wir einige lohnende CDs vor. Natiirlich sind
auch wieder einige CDs speziell fiir den Amiga dabei.

digkeit. AMOS-Programmierer  will, sollte sich an den Vertrieb der

TREEFROG .GIF L A, & 3 &
Gifs Galore: Die Bildersammlung enthélt libersichtlich ge-
ordnet GIF-Bilder aus vielen unterschiedlichen Bereichen

(und alle, die es werden wollen),
sollten sich diese CD nicht entge-
hen lassen.

Preis: 59 Mark

Inhalt: 565 MByte

Stefan Ossowski's Schatztruhe, Veronikastr. 33,
45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78,

Fax (02 01) 79 84 47

Corel Professional
Photos

Die kanadische Firma »Corel«,
bekannt durch das Zeichenpro-
gramm »Corel Draw«, hat sich des
Themas mit der gewohnten Sorg-
falt angenommen und inzwischen
105 CDs aus unterschiedlichen
Themenbereichen herausge-
bracht. Um alle Bereiche aufzu-
zahlen, fehlt uns hier der Platz, wer
eine komplette Ubersicht haben

CDs wenden (Computer 2000).
Hier nur einige Beispiele der
Themenbereiche: wilde Tiere,
Baume und Blatter, Unterwasser-
Riffs, China und Tibet, Feuerwerk,
Windsurfing, Frichte und Gemdi-
se, Flichse und Coyoten, Sonnen-
auf- und untergénge, Flugzeuge
etc. Jede CD hat 100 Bilder und
enthalt ausschlieBlich Windows-
Hilfsprogramme. Wer die CDs le-
sen will, braucht also ein entspre-
chendes Amiga-Programm. Dabei
mu3 man beachten, daB die
Corel-Photo-CDs in der Verzeich-
nisstruktur nicht dem Standard
entsprechen. Solange man mit
dem Anzeigeprogramm einzelne
Dateien laden kann, ist das kein
Problem, wenn man dagegen

Die Auflésung der Bilder liegt
zwischen 320 x 200 und 1024 x
768 Bildpunkten, wobei die mei-
sten Bilder 640 x 480 Punkte ha-
ben. Trotz der Uber 5000 Einzel-
bilder ist es nicht allzu schwierig,
das Gewiinschte schnell zu fin-
den. In jedem Bereichs-Verzeich-
nis gibt es ein oder mehrere »Ca-

talog-Bilder«, die verkleinerte
Ausgaben des Angebots als
Ubersicht enthalten. Zusatzlich

gibt es in jedem Verzeichnis noch
eine Text-Datei, in der alle Bilder
mit DateigroBe, Bildauflésung
und Farbtiefe aufgelistet sind.

Die Qualitat der Bilder ist leider
nicht durchgehend hochwertig,
einige unscharfe oder ver-
schwommene Argernisse sind
dabei. Der groBte Teil ist aber

20

fen, die auf dieser CD zusam-
mengefal3t wurden.

Neben der Workbench 1.3, 2.1
und 3.0 und den Programmen
Sernet, Parnet und Twin Express
gibt es »The Official Amos PD Li-
brary«. Den gréBten Teil der CD
machen die Disketten 1 bis 621
aus. DaB man den Uberblick
behalt, garantiert eine Disketten-
Datenbank, die nattrlich in Amos-
BASIC geschrieben ist. Dazu fin-
det man zahlreiche Sprites, Mu-
sikstiicke, Samples und natirlich
jede Menge Amos-Quellcode.

Fazit: Wie der Name schon
sagt: Alles AMOS! Der Basic-Dia-
lekt hat viele Freunde gefunden,
teils wegen der vielen Program-
mierhilfen fir Grafik und Musik,
teils wegen der hohen Geschwin-

Corel Photos: Die Photo-CDs von Corel zeichnen sich be-
sonders durch die hohe Qualitat der Fotografien aus
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»Photo Lite« per Autoboot auf ei-
nem CD32 startet, kann man we-
gen Speichermangels keinen Re-
quester mehr 6ffnen und die CD
nicht lesen. Ansonsten traten im
Test keine Prableme auf.

Fazit: Das Interessante an den
»Corel Professional Photos« ist
nicht nur die durchgehend hervor-
ragende Qualitat, es ist auch die
groBe Auswahl. Wer die gute
Qualitat der Fotos nutzen will,
sollte allerdings entsprechende
Hardwarevoraussetzungen  mit-
bringen. Will man die Bilder in
voller Auflésung und Farbtiefe an-
zeigen oder verarbeiten, wird der
Arbeitsspeicher schnell knapp.

Preis: 49 Mark

Inhalt: ca 442 MByte

Computer 2000 AG, Baierbrunner Str. 31,
81379 Minchen, Tel. (089) 78 04 0-0,
Fax (089) 78 04 0-1 57

SAAR/AMOK Il

Hier haben sich zwei Amiga-
Vereine zusammengetan und ihre
gesammelten Werke auf einer CD
veroffentlicht. Die SaarAG (Saar-
briicker Amiga User Group) und
AMOK (Amiga Modula&Oberon
Klub) sind eifrige Amiga-Anwen-
der. Entsprechend anspruchsvoll
ist oft die Software. Auf den Saar-
Disketten befinden sich nur die
nackten Programme, die sich oft
nicht einfach per Mausklick star-
ten lassen. Installation per Hand
ist meistens die Voraussetzung
fir die Anwendung.

Bei den AMOK-Daten handelt
ist sich, wie der Name des
»Klubs« schon sagt, um Software,
die entweder mit Modula/Oberon
programmiert wurde oder um Pro-
gramme, die beim Programmieren
behilflich sind. Anwender, die die-
sen Programmiersprachen nichts
abgewinnen koénnen, werden in
der Sammiung nicht viel Natzli-
ches finden.

Nun zum Detail: Als Archive,
also LhA-gepackt, sind die Saar-
Disketten 1 bis 800 und AMOK 1
bis 106 vorhanden. Ungepackt,
also sofort startbereit, gibt's die
Saar 601 bis 800 und AMOK 91
bis 106. Weiterhin sind in einem
Tools-Verzeichnis nitzlich Hilfs-
programme vorhanden. Packer,
Textanzeiger und PD-Datenban-
ken helfen dem Anwender beim
Umgang mit den Daten.

Fazit: Eine CD flr Fortgeschrit-
tene, sowohl vom Inhalt als auch
vom Aufbau her. Es gibt keine
grafische Bedienoberflaiche wie
bei den Megahits oder der Ami-
net-Reihe, auBerdem ist der
groBte Teil der Software archiviert
und mulB3 erst entpackt werden.
Sowohl SaarAG als auch der
Amiga Modula & Oberon Klub
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»AMOK« bieten Software, die
nicht so bequem zu handhaben
ist wie »Time« oder »German«,
Dafir sind aber Daten enthalten,
die dem gelbten Amiga-Anwen-
der oder Programmierer von Nut-
zen sind.

Preis: 39,90 Mark, fur S.A.U.G.- oder AMOK-
Mitgheder: 20 Mark

Inhalt: 590 MByte

Stefan Ossowski's Schatztruhe, Veronikastr. 33,
45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78,

Fax (02 01) 79 84 47

DTP Grafiken Vol.1

Grafiken fiir Dokumente selbst
zu entwerfen ist mittlerweile out.
Dazu gibt es-umfangreiche Gra-
fiksammlungen auf CD oder Dis-
ketten. Die DTP Grafiken Vol.1
von »NBG« gehéren dazu. Auf
der CD sind ca. 1400 verschiede-
ne Grafiken aus verschiedenen
Bereichen. Sie liegen teils
schwarzwei3, teils als Graustu-
fenbilder in den Formaten EPS,
IMG, CVG und PCX vor.

Zur CD gehort ein kleines
Handbuch, in dem alle Grafiken
abgebildet sind. Das erleichtert
das Finden der Bilder, denn auf
der CD sind sie nur numeriert. In
acht Themengebiete wurden die
Grafiken unterteilt: DTP-Grafiken,
Design Studio »a la Carte«, De-
sign Studio »Cut«, Rahmen Vol.
1 - 5, Show Time, AAC »Card
Art«, »Aufmacher« und »Heral-
dike.

Zu den DTP-Grafiken zahlen
unterschiedliche Pfeile, schemati-
sche Darstellungen von Filmrol-
len, Steckern, Stadtsilouetten,
Rahmen, Blitze, Tassen, Kopfe
uvm. Die Reihe »a la Carte« soll

DTP-Grafiken: Diese Clipart
konnte als Logo fiir einen
ARexx-Artikel herhalten

mit den Grafiken Speisenkarten
verfeinern. Dazu dienen Clips mit
Flaschen, Gerichten, Hummern,
Krebse, Torten etc. in vielen ver-
schiedenen Variationen. Einen
weiteren groBen Teil der CD neh-
men Rahmen ein. Im Angebot
von schlichten tber verschnérkel-
ten bis zu peppigen und moder-
nen Rahmen findet man fir jeden
AnlaB das Richtige. Besondere
Erwahnung verdient die Rubrik

»Heraldik«, in der man viele ver-
schiedene Wappen und Darstel-
lungen von Flaggen, Kronen und
Rittern findet. Alle Grafiken sind
entweder schwarzweiB oder in
Graustufen.

Leider lassen sich die Grafiken
im EPS-Format nicht in »Pa-
geStreame«, »Art Expression«
oder »PPage« einladen. Es mufi
auf das Bitmapformat PCX
zuriickgegriffen werden.

Fazit: Die Grafiken sind in Ord-
nung, lediglich das Format stort.
Aber weil der Amiga mit AdPro
oder dem PD-Programm »PBM-
Tools« fast alles in alle Formate

AMIGA-CD: Amiga aus der Asche — die CD des AMIGA-Ma-

anklicken. Lediglich Grafikkarten-
besitzer werden von VT nicht au-
tomatisch  beriicksichtigt  und
missen per Requester laden.

Problematischer ist es bei den
Animationen. Sie werden nicht
von CD gespielt, sondern ins
RAM geladen und von dort tber
einen SSA-Player auf den Bild-
schirm gebracht. 6 MByte RAM
sind absolutes Minimum, fir die
meisten  Animationen  braucht
man noch mehr Speicher.

Ein Manko, an dem die CD un-
schuldig ist: Das Commodore-
CD-Filesystem der Workbench

3.1 kann Probleme machen. Kein

gazins enthaélt zahireiche Bilder und Animationen

konvertiert, ist lediglich etwas Ba-
stelei nétig, um die gute Clipart in
eigene Dokumente einzubauen.

Preis: 89 Mark

Inhalt: ca 85 MByte

NBG EDV Verlags GmbH,

Regensburger StraBe 8, 93133 Burglengenfeld,
Tel. (094 71) 70 17-0, Fax (0 94 71) 87 49

AMIGA-CD Vol.1

Die erste CD des AMIGA-Ma-
gazins enthalt 185 Bilder und 91
Animationen. Diese wurden aus
den Grafik- und Animationswett-
bewerben der Jahre 1992, 1993
und 1994 zusammengestellt. Bei
der hohen Qualitdt der Bilder
stellt sich natlrlich die Frage, wie
man sie auf einem Amiga mit al-
tem Grafik-Chipsatz anzeigt.

Hierfir ist das Programm VT
(Viewtek) zustandig, das alle Bil-
der in die passende Farbtiefe
bringt. Durch einen Doppelklick
auf »Makeassign« findet das An-
zeigeprogramm die ndtigen Da-
ten, danach muB man nur noch
die Bilder Gber die Icons

Grund zur Sorge, das PD-Filesy-
stem »AmiCDROMz« funktioniert.
Sie finden es in vielen PD-Samm- ~
lungen.

Seltsamerweise verweigert der
SSA-Player auf manchen Amigas
die Funktion mit der Begriindung:
»Benttigtes GCS nicht vorhan-
den«, Die Losung des Problems:
Man kopiert das Verzeichnis »ssa-
system« auf eine Diskette und gibt
in einer Shell den Befehl »assign
ssa: df0:ssa-system« ein.

Fazit: Die Qualitat der Bilder
und Animationen ist beein-
druckend, hangt aber von der
Hardware des Betrachters ab.Die
Animationen brauchen viel RAM
(bis zu 28 MByte). Fir die Bilder
gilt ahnliches: Mit einer 24-Bit-
Grafikkarte sehen sie besser aus
als in 32 Farben. Zu einem Preis
von 19,80 Mark bekommt man in

jedem Fall viel Sehenswertes.
Preis: 19,80 Mark

Inhalt: ca. 510 MByte

N. Erdem, PF 1823, 84471 Waldkraiburg,

Tel. (0 86 38) 96 70 70, Fax (0 86 38) 96 70 55
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Auch der Amiga-Markt
wird zunehmend von
den Netz-Software-Pake-
ten berschwemmt. Damit
Sie fir lhre Anwendung
die richtige Programm-
wahl treffen, stellen wir Ih-
nen verschiedene Syste-
me und Anbieter vor,

von Holger Lubitz und
Andreas Boris Claudio Karpf

er mehr als einen Amiga
Wbesitzt. kann durch eine
Vernetzung neue Mog-
lichkeiten eroffnen. Auch Einbin-
dung in vorhandene plattformun-
abhangige Netze ist mdglich. Be-
ginnen werden wir mit den reinen
Amiga-Netzen, um anschlieBend
die Verbindung zu anderen
Computzer-Netzen herzustellen.
Dazu sind Hard- und speziell
Software passend zu wahlen.
Computer-Netze bieten viele
Annehmlichkeiten, die ohne Netz-
werk nicht oder nicht so einfach zu
nutzen sind. Neben der Nutzung
von teuren Ressourcen wie Laser-
druckern oder groBen Festplatten,
wird auch die Administration der
Systeme erleichtert. Umfangreiche
Software-Pakete mussen nur
noch auf einem System installiert
werden und stehen dann allen
Rechnern im Netz zur Verfiigung.

Envoy-Auswahl:

Amigas also Uber Netz bedienen
will, ist auf eigene Programme
und Skripte angewiesen.

Wie so oft im Computerbe-
reich, ist auch bei Netzen Ge-
schwindigkeit (fast) alles. Und wie
immer ist schneller leider auch
gleichbedeutend mit teurer. Die
preiswertesten Losungen »SLIP«
und »PLIP«, die auf die bereits
vorhandene serielle bzw. paralle-
le Schnittstelle aufsetzen, kénnen
nur zwei Amigas miteinander ver-
binden. Die Geschwindigkeit ist
sehr niedrig, bei SLIP noch unter
Diskettengeschwindigkeit, bei
PLIP etwas dariiber.

Wer ernsthaft erwagt, Festplat-
ten lber das Netz zu exportieren,
greift zu »Arcnet« oder besser
noch zu »Ethemnet«. Die fir Arc-
net erforderliche Hardware ist in
Form der Arcnet-Karten »A560«
(ftr Amiga 500 / Amiga 1000) und
»A2060« (fir Amiga 2000/3000/
4000) derzeit als Auslaufmodell
noch recht preiswert zu haben
(ca. 100 Mark pro Karte). Verka-
belt wird mit Koaxialkabel (93
Ohm), die erzielbare Geschwin-
digkeit von tber 100 KByte/s steht
in guter Relation zum gulnstigen
Preis. Manko ist, daB Amiga
600/1200 in einem Arcnet-Netz-
werk auf3en vor bleiben mussen.

Ethernet arbeitet mit der vierfa-
chen Geschwindigkeit von Arcnet
und bietet dazu den Vorteil, daB
die erforderlichen Karten von
mehr als einem Hersteller erhalt-
lich sind. Neben der Zorro-ll-Kar-

Jede Sana-2-kompatible Ethernet-Karte

oder Schnittstelle wird von dieser Netz-Software unterstitzt

Vor dem Erfolg wurde von den
Gottern allerdings der Schweil3
gesetzt: Vom kinftigen Netzbe-
nutzer sind einige Hirden zu neh-
men, bis es losgehen kann.

Bevor falsche Hoffnungen auf-
kommen — mit einem Amiga-Netz
konnen Sie zwar uneingeschrankt
zwischen den Rechnern kommu-
nizieren, aber derzeit nur Fest-
platten und Drucker unter mehre-
ren Rechnern teilen. Lésungen
zur gemeinsamen Nutzung ande-
rer Peripherie (wie Tastatur und
Maus) wurden zwar verschiedent-
lich schon angedacht, konnten
aber das Experimentierstadium
nie ganz verlassen. Wer andere
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te »Ariadne« von VillageTronic
wird in Deutschland auch die
PCMCIA-Karte »I-Card« von In-
terworks angeboten. Weitere Zor-
ro-ll-Karten sind die »Hydra«, die
Ameristar »A4066«, die »Quick-
Net« sowie die ASDG »Lan Ro-
ver«. Einzig die Hydra-Karte gab
es auch einmal fir den Amiga
500. Sie ist jedoch in Deutsch-
land nicht mehr erhaltlich. Der
meistverkaufte Amiga tut sich mit
dem AnschluB3 an ein Ethernet al-
so etwas schwer.

In die Nische springt »Amiga-
Link« (ehemals AmokNet), das
tber den Diskettenport ange-
schlossen wird und so auf aus-

Grundlagen: Netz-Software

Amiga im

nahmslos allen Amiga-Modellen
funktioniert. Nachteil ist neben
der geringen Ubertragungsrate
von ca. 40 KByte/s der ver-
gleichsweise hohe Preis. Darliber
hinaus ist die gleichzeitige Nut-
zung eines Diskettenlaufwerks
und des Netzes nicht maglich.
Uber die Hardware entscheidet
also neben dem Geldbeutel ins-
besondere die Anforderung. Wer
nur gelegentlich Dateien von ei-
nem Rechner zum anderen ko-

' pieren méchte, ohne mit Disket-

ten hin- und herzulaufen, der wird
schon mit einem langsamen Netz
hinreichend zufrieden sein. Auch
fir den gelegentlichen Ausdruck
auf einem exportierten Drucker

Envoy-Konﬂguratlon Alle Emstellungen werden Ielcht uber

reicht ein langsames Netz. Sollen
jedoch groBe Programme und
Dateien (ber Netz geladen bzw.
bearbeitet werden, ist jedes
KByte/s extra gern gesehen. Glei-
ches gilt flirs Exportieren von CD-
ROM-Laufwerken.

Bindeglied zwischen Netz-Hard-,

ware auf der einen und der -Soft-
ware auf der anderen Seite ist der
Sana-2-Treiber. Sana-2 (Standard
Amiga Networking Architecture,
Release 2) beschreibt eine stan-
dardisierte Schnittstelle zwischen
Netz-Hardware und -Software. Je-
de Karte mit Sana-2-Treiber arbei-
tet mit jedem Sana-2-kompatiblen
Netzpaket zusammen, sofern die-
se nicht weitergehende Anspriiche

mausgesteuerte Eingabeprogramme definiert

Enlan-DFS AIIeEmsteIIungen smd wéhrend des Betrlebs
veranderbar und werden danach auch aktiviert
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an die Karten stellt. Hier ist wie-
derum primar die Geschwindigkeit
Kriterium. Fiir manche Anwendun-
gen sind langsame Netze einfach
ungeeignet.

Wie die Hardware hat auch die
Software ihre spezifischen Vor-
und Nachteile. Zu unterscheiden
ist prinzipiell zwischen Netz-Soft-
ware, die nur fir Amigas verfug-
bar ist, und solcher, mit der sich
heterogene Netze aus Amigas
und anderen Computern aufbau-
en lassen.

Envoy/Enlan DFS

In die erste Kategorie gehdren
die Netz-Software-Pakete Envoy
und Enlan DFS. Envoy wurde bei

—
v
7
i
=va

I

zu implementieren (und einige
Programme machen auch von
diesen Moglichkeiten Gebrauch),
mitgeliefert werden aber nur
Dienste zum Exportieren von Da-
teisystemen und Druckern.

Uber eine (ibersichtliche grafi-
sche Oberflache, den Voreinstel-
lern des Amiga-Betriebssystems
vergleichbar, 1aBt sich Envoy
weitgehend den Bedirfnissen
des Benutzers anpassen. Fir ex-
portierte Dateisysteme kann man
vielfaltige  Zugriffseinschrankun-
gen einstellen. Envoy orientiert
sich dabei an dem von Unix be-
kannten  Konzept getrennter
Rechte fiir den Benutzer und sei-
ne Benutzergruppe.

NetProbe: Uber dieses Programm kénnen alle Informatio-
nen der im Netz befindlichen Computer abgefragt werden

Commodore entwickelt und zum
Lizenzvertrieb fur Drittanbieter frei-
gegeben. In Deutschland ist
Envoy wu.a. bei VillageTronic,
Hirsch & Wolf sowie ABF Compu-
ter erhdltlich, ggf. auch zusammen
mit passender Netz-Hardware.
Envoys Priorititen liegen klar
beim Device-Sharing. Zwar sind
fir Programmierer alle Moglich-
keiten offen, auch andere Dienste
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Sind ein Dateisystem oder ein
Drucker fiir einen bestimmten Be-
nutzer zuganglich, kénnen diese
von ihm nach Eingabe von Benut-
zername und PaBwort importiert
werden. Danach sind sie auf dem
lokalen System so verfligbar, als
seien sie direkt am lokalen Rech-
ner angeschlossen.

Druckerausgaben im Netz wer-
den unmittelbar auf den Zielrech-

ner Ubertragen und dann von die-
sem ausgedruckt. Auf dem ab-
sendenden Rechner wirkt Envoy
also obendrein wie ein Drucker-
Spooler. Sobald die Datei iiber-
tragen ist, kann schon weitergear-
beitet werden.

Importierte Dateisysteme ha-
ben einige Einschrédnkungen ge-
geniiber lokalen Festplattenparti-
tionen. Insbesondere kann auf sie
nicht auf Device-Ebene, also
blockweise, zugegriffen werden,
Disk-Editoren sowie Optimizer
funktionieren daher nicht Uber
das Netz,

Envoy ist fiir beliebig viele Sy-
steme ausgelegt und beherrscht
auch »Gateway Managementx,
also die Verknlpfung eines Netz-
strangs mit einem anderen sowie
die Koexistenz mit IP-Netzen (da-
zu noch mehr).

Auch »Enlan DFS«, die zweite
Amiga-only-Netz-Software, setzt
ahnliche Prioritaten wie Envoy. Fi-
le- und Printersharing stehen hier
ebenfalls ganz oben auf der Liste.
Anders als Envoy, das auf dem
Internet-Protocol (kurz IP) basiert,
verwendet Enlan DFS das DEC-
Net-Protokoll. Die Gemeinsamkei-
ten Uberwiegen allerdings: Wie
Envoy ist auch Enlan DFS ein
»Peer-To-Peer«-Netz, das nicht
zwischen Clients und Server un-
terscheidet. Jeder Rechner im
Netz kann File-Systeme und
Drucker exportieren. Identisch ist

maéglich, Programme auf anderen
Systemen laufen zu lassen, son-
dern auch mit ihren ARexx-Ports
zu kommunizieren. Das geschieht
vollkommen transparent.

Etwas weiter als Envoy geht
Enlan DFS auch beim Exportie-
ren von Devices, die unter Enlan
DFS nicht nur auf Dateiebene,
sondern auch auf Device-Ebene
zur Verfligung stehen.

Eine Beispielapplikation fiir En-
lan wird auch mitgeliefert. Das
Shareware-Programm  »ReMo2«
ist ein weiterer Versuch, mehrere
Amigas Uber Maus und Tastatur
eines einzigen Amiga bedienbar zu
machen. Es Ubertragt den kom-
pletten Bildschirminhalt eines Netz-
Amiga kontinuierlich auf einen an-
deren, um so Monitor-Kontrolle
und Fernbedienung (iber das Netz
zu ermdglichen. Leider ist das Pro-
gramm nicht sonderlich optimiert.
Bildschirminhalte werden immer
komplett (bertragen, die Refresh-
Rate liegt trotz Ethernet auch bei
schnellen Amigas sehr niedrig. Flr
die Registrierung des unregistriert
ausgelieferten ReMo2 sind zusatz-
lich 25 US-Dollar fallig.

Enlan DFS ist schneller als En-
voy (dessen etwa 300 KByte/s
setzt Enlan gute 370 KByte/s ent-
gegen) und kann genauso wie
Envoy mit einem TCP/IP-Netz ko-
existieren.

Doch warum solite man das
tun? TCP/IP-Netz-Software ver-

ReMo2: Uber Enlan-DFS verbundene Computer kénnen
uber dieses Programm ferngesteuert werden

auch die Konfiguration: Auch En-
lan DFS wird mit dem Commodo-
re-»Installer« installiert, und eben-
s0 wie bei Envoy findet die Konfi-
guration auch hier komplett tber
eine grafische Oberflache statt.
Enlan DFS verbindet allerdings
in der Grundversion nur maximal
5 Amigas miteinander. Dariiber
hinaus erwartet es ein Netz, das
auf Ethernet-Hardware basiert.
Der bemerkenswerteste Unter-
schied durfte wohl »NetRexx«
sein. Dieses Programm Dbietet,
einmal gestartet, die Maoglichkeit,
ARexx-Befehle auf einem ande-
ren Rechner im Netz ausflihren
zu lassen. So ist es nicht nur

folgt eine génzlich andere Zielset-
zung als die ersten beiden Pakete.
Wéhrend es Envoy und Enlan DFS
darum geht, optimal innerhalb ei-
nes Netzes aus Amigas zu arbei-
ten, steht bei TCP/IP-Software die
Kommunikation in heterogenen
Netzen im Vordergrund. Das kann
bis zum AnschiuB an das auf
TCP/IP  basierende, weltgréBte
Rechnernetz »Internet« fihren.

In diesem kommunizieren un-
zahlige verschiedene Rechner-
modelle und -Architekturen mit-
einander, indem sie sich des
»Computer-Esperanto«  TCP/IP
bedienen. Die in diesem Protokoll
definierten Nachrichtenpakete
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werden von jedem teilnehmenden
System verstanden.

Allerdings stehen dem Vorteil
ungehinderter Kommunikation mit
beliebigen anderen Systemen
(sofern auch diese TCP/IP be-
herrschen) die Nachteile der um-
standlicheren Konfiguration und
der komplizierteren Anwendung
entgegen.

AS225

Dabei handelt es sich um
TCP/IP-Software, die sowohl
Ethernet- als auch Arcnet-Karten
unterstitzt. Sie kann mehrere
Netzkarten gleichzeitig verwalten,
wenn z.B. ein Amiga in unter-
schiedlichen Netzen eingebunden
werden soll, wobei die Anzahl der
Karten nur von der Zahl der freien
Steckplatze abhangt.

Die Software unterstitzt auBer-
dem die wichtigsten Ubertra-
gungsprotokolle  (Dateniibertra-
gungssprachen) ARP, ICMP, IP
(Internet Protocol), TCP (Trans-
mission Control Protocol) und
uDC.

In das Paket sind alle Program-
me integriert, die die Verbindung
zum Netz herstellen und die wich-
tigsten Funktionen ermdglichen.
Sie basieren auf den Unix-Versio-
nen und tragen dieselben Na-
men. Dies erleichtert Unix-erfah-
renen Anwendern die Installation
erheblich. Zusatzlich sind einige
zur Uberpriifung des Systems und
der Verbindungen verantwortliche
Software-Teile vorhanden.

Die Dateien sind in einem spe-
ziellen Verzeichnis untergebracht
und ermdglichen es dem Amiga,
in einigen Féllen die Funktionen
eines Servers zu Ubernehmen.

Die wichtigsten Programme
sind: Telnet (nur Client-Funktion),
welches eine stark eingeschrank-
te Verbindung zwischen zwei
Computern herstellt. Sie wird
hauptséachlich iber Modemverbin-
dungen eingesetzt.

FTP (Client- und Server-Funkti-
on): File Transfer Protocol ermég-
licht den Zugang zu anderen Sy-
stemen, die man lber das Netz
erreichen kann. Diese Verbin-
dung erlaubt, mit den Dateien auf
dem anderen System bestimmte
Funktionen durchzuflhren, inkl.
Kopieren und Loéschen. Dies
hangt von den Rechten ab, die
man im System hat.

Rlogin (nur Client-Funktion):
Ermoglicht den Zugang zu ande-
ren Computern tber eine Shell.

Ping (Client- und Server-Funkti-
on) wird eingesetzt, um festzustel-
len, ob ein bestimmter Computer
im Netz aktiv oder eine Verbin-
dung zu ihm vorhanden ist. Die

24

SOFTWARE

Ruckmeldung besteht aus einer
Anzahl genormter Datensétze.

Finger (Client- und Server-
Funktion) gibt Aufschluf3 lber die
Anwender, die derzeit an einem
Computer aktiv sind bzw. sich auf
diesem angemeldet haben.

ARsh (Client- und Server-Funkti-
on) startet auf einem anderen
Computer ein Programm und lei-
tet die Ausgabe auf den eigenen
Bildschirm um.

Rcp (Client- und Server-Funkti-
on) ist ein Kopierprogramm, das
Datenaustausch zwischen zwei
Computern im Netz erlaubt.

te, die Zeit, die man bisher aktiv
war, usw.

passwd andert das Kennwort
(PaBwort) des momentan einge-
tragenen (logged) Anwenders.

rpcinfo gibt Informationen uber
RCP auf dem Remote-Server,
d.h. von wo aus ein Befehl aufge-
rufen wurde.

showmount zeigt alle angemel-
deten (mounted) Verzeichnisse.

Wir haben einige Male auf die
Rechte eines Anwenders auf Da-
teien hingewiesen. Unix-Dateien
sind mit diesen Zugriffsrechten
versehen, die in Form von Infor-

Alles auf einmal: Amiga-Client-Software-, NFS- und Novell-

NFS-Platten kénnen auf den Amiga importiert werden

Um die Verbindung des Netzes
zu uUberprifen und zu verwalten,
gibt es weitere Befehle:

arp stellt eine Verbindung zwi-
schen Internet- und Ethernet-
Adresse her.

chmod erlaubt das Andern der
Zugriffsrechte einer Datei.

lance-test prift die Netzkarte
A 2065 und zeigt alle wichtigen
Daten, wie Adresse, Speicher
(Buffer-Memory), usw. sowie die
Funktion an.

Is ist dem Amiga List-Befehl
sehr ahnlich, zusatzlich werden
noch der berechtigte Anwender
und dessen Rechte in bezug zur
entsprechenden Datei angezeigt.
Dieser Befehl wird zusammen mit
dem Network File-System (NFS)
angewendet.

netstat druckt alle Parameter
der aktuellen Datenverbindung
aus, wie die ubertragenen Pake-

mationsbits an die Datei gekop-
pelt sind. Sie sind in drei Niveaus,
1. Eigentimer (owner), 2. Grup-
pen (groups), 3. andere Benutzer
(others) und in drei Ebenen auf-
geteilt, r (read = lesen), w (write =
schreiben) sowie x (execute =
ausfiihren).

Alle hier vorgestellten Pro-
gramme sind auf jedem Unix-
Computer vorhanden und kénnen
in Verbindung mit der AS225-
Software auch auf dem Amiga
eingesetzt werden.

Zusatzlich kann man Festplat-
ten, die auf einem Server instal-
liert sind, mit dem Network-File-
System (NFS) beim Amiga an-
melden. Sie erhalten so von den
Festplatten, die (ber Network-Fi-
le-System eingebunden sind, ein
Piktogramm (lcon) und kénnen
darauf zugreifen, als ob es eine
Amiga-Festplatte ware (z.B. zum
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Datenspeichern und -lesen). So
kénnen mehrere Personen sehr
einfach auf einen Datensatz zu-
greifen, ohne dafB dieser auf ver-
schiedenen Computern vorhan-
den sein muB.

Die entsprechende NFS-Soft-
ware muf3 natirlich auch auf dem
Server-Computer des Netzes ver-
fligbar sein. Dies ist bei den mei-
sten groBeren Netz-Software-Pa-
keten jedoch der Fall.

Die Installation der AS225-
Software, z.B. zur Integration in
ein vorhandenes Unix-Netz, er-
folgt automatisch, jedoch noch
nicht mit dem Installer-Programm
von Commodore. Die Treiber
werden in die verschiedenen Ver-
zeichnisse gelegt, es missen
aber Eintrage in die Startup-Se-
quence vorgenommen werden.
Die Einstellungen der verschiede-
nen Environment-Variablen und
der sonstigen Parameter erfor-
dern etwas mehr Kenntnisse der
Netztopologie. AuBerdem muB ei-
niges Wissen aus der Unix-Welt
mitgebracht werden bzw. es muf3
ein Systemadministrator da sein,
der die Integration des Amiga ins
Unix-Netz unterstitzt.

Ein Problem in der aktuellen
Version 2.5, wie auch in vielen
PC-basierenden Netz-Software-
Paketen, ist die fehlende Sicher-
heit gegen Fremdzugriff. Jeder
Amiga hat einen Maschinenna-
men (machinename) und eine In-
ternet-Nummer (internet number)
sowie jeder Anwender einen An-
wendernamen (username), eine
Anwenderidentifikation (user D)
und eine Gruppenidentifikation
(group ID). Mit dem entsprechen-
den Wissen kann man diese Da-
ten ohne weiteres dndern und
sich so Zugang ins Netz verschai-
fen. Sie sind in inet.config einge-
tragen und missen bei der Instal-
lation angepafBt werden. Ebenso
sind die Namen der im Netz ver-
bundenen Computer in hosts an-
zugeben.

Es existiert auch eine Datei,
die das PaBwort jedes einzelnen
Anwenders enthalt. Sie werden
mit einem speziellen Programm,
passwd, erzeugt und sind nicht
leshar, um die Integritdt des Sy-
stems zu gewahrleisten.

Weitere Systemdaten
man in hosts.equiv,
.rhosts und .netrc:

In hosts.equiv sind die Compu-
ter (hosts) eingetragen, die als
vertrauenswirdig (trusted) ange-
sehen werden. Ist ein Computer
in dieser Liste, kdnnen Sie mit
den Befehlen rlogin, rcp, rsh,
usw. ohne Einschréankung darauf
zugreifen.

findet
exports,
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exports beinhaltet alle Ver-
zeichnisse, die Uber NFS an das
Netz freigegeben werden.

Ist ein Computer in .rhosts ein-
getragen, kann sich der Anwen-
der, in dessen Verzeichnis die Da-
tei .rhosts steht, ohne Kennwort-
abfrage auf diesem anmelden.

Die wichtigsten, aber auch si-
cherheitskritischsten Daten wer-
den in .netrc definiert. Hier sind
der Anwendername und das
PaBwort klar lesbar festgehalten.
Diese Eintrage sind zur automati-
schen Anmeldung Uber FTP not-
wendig.

Um ein System doch sicher zu
machen, ist es sinnvoll, diese Da-
teien nur bestimmten, vertrauens-
wurdigen Personen einzurichten
und auch in hosts.equiv nur si-
chere Computer einzutragen.

Zum Starten muB nur noch die
Datei start-inet aufgerufen wer-
den. Sie sollte in die Startup-Se-
quence eingebaut werden, um
die Netz-Software immer automa-
tisch zu starten.

Dieses Software-Paket zeigt,
dal3 der Amiga ohne groBere Pro-
bleme in ein vorhandenes Unix-
bzw. TCP/IP-Netz integriert wer-
den kann. Ein groBer Vorteil ist
der direkte Zugriff auf die gemein-
same Peripherie, wie z.B. Fest-
platten, und der sehr schnelle und
leichte Datenaustausch zwischen
verschiedenen  Computertypen,
auch dber groBe Entfernungen.

AmiTCP

In dieselbe Kategorie von Netz-
Programmen gehért AmiTCP.
Wie der Name schon sagt, wird
auch hier das TCP/IP-Protokoll
unterstitzt. Im wesentlichen sind
die Programme und die Funktio-
nen denen der AS225 ahnlich. Es
werden auch die gleichen Namen
und Vereinbarungen in bezug auf
die Namensgebung und Adres-
senvergabe unterstitzt.

Ein groBer Vorteil von AmiTCP
ist es, in den PD-Poll zu gehéren
und nicht viel Geld zu kosten. Da-
durch ist die Verbreitung auch
sehr grof3 und sehr viele Pro-
grammierer erweitern die Funktio-
nalitdt des Pakets durch immer
mehr Programme.

Die bisher unterstitzten Funk-
tionen reichen von FTP, Telnet,
rlogin Uber NFS, NEWS und Mail
bis hin zu automatischer Anbin-
dung an Unix-Computer Uber Te-
lefonleitung (SLIP). Dabei kann
der Amiga in den meisten Féllen
sogar als Server dienen und sei-
ne Dienste anderen Computern
zur Verfiigung stellen. Und es
kommen téglich neue Funktionen
dazu und machen den Amiga zu
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einem gleichwertigen Partner im
Unix-Netz.

Wir werden uns in einer der
nachsten Ausgaben in einem
Netzschwerpunkt ausfiihrlich mit
AmiTCP, der Installation, dem
Einrichten und den Méglichkeiten
befassen. Natlrlich werden wir
auch die vielen frei erhéltlichen
Zusatzprogramme vorstellen und
besprechen.

ACS

In ein ganz anderes Netz-Terri-
torium dringt die Amiga Client
Software (ACS) von Oxxi vor. No-
vell-Netware ist jedem PC-An-
wender ein Begriff und auch der
Amiga-User héatte in einigen Fal-
len gern Zugriff auf dieses Netz.
Die ACS eroffnet dem Amiga den
Zugang zu diesem Netz und bie-
tet die gleiche Flexibilitat, die dem
PC- und Macintosh-Anwender zur
Verfligung steht.

Novell-Netware verwendet PCs
und kompatible Computer als Da-
teiverwalter (fileserver), bietet je-
doch eine Anbindung an eine Viel-
zahl von Dateiformaten. Es muf3
somit nicht unbedingt ein speziel-
ler Computertyp sein, der in die-
ses Netz eingebunden wird. Dies
ist einer der Hauptgriinde, wes-
halb Novell-Netware so weit ver-
breitet ist und die verschiedensten
Plattformen verbindet, wie PC,
Macintosh, Amiga, Atari, usw.

Oxxi ist, im Gegensatz zu der
original Novell-Netware-Software,
wesentlich  bedienerfreundlicher:
Der Zugriff auf die Men(s ist nicht
nur Gber Tasten maéglich, sondern,
wie beim Amiga Gblich, auch lber
die Maus. Dies macht die Bedie-
nung einer so komplexen Soft-
ware um einiges einfacher.

2 Free
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Plattenspeicher: Alle am Server _aﬁéeschlossene Plattn

on und Wartung der Netzfunktio-
nen erheblich.

Um eine Verbindung zwischen
mehreren Computern herzustel-
len, missen auf dem Novell-Ser-
ver einige Vorbereitungen getrof-
fen werden: etwa die Vergabe
von User-Namen sowie einem
PafBwort und die Vergabe der Zu-

griffsrechte. All diese Einstellun--

gen mussen vom Systemadmini-
strator vorgenommen werden.
Um den Amiga in das Novell-Netz
einzubinden, muB noch ein Key-
file auf den Server kopiert wer-
den, das die Anzahl der zugelas-
senen Amiga-User definiert.

Eine weitere Funktion, die auf
dem Server zu aktivieren ist, ist
der Macintosh-Name-Server. Die-
ses Programm hebt die Léngen-
begrenzung der Dateinamen des
PC auf und ermdglicht Dateistruk-
turen mit mehr als acht Buchsta-
ben und drei Erweiterungszei-
chen. Um mit den langen Namen
des Amiga (und des Macintosh)
zurechtzukommen, wird  eine
Spiegelung der Dateistruktur vor-
genommen, die die Namen in lan-
ger Form beinhaltet. Dadurch wird
jedoch Festplattenplatz reserviert,
der bei vielen Dateien mehrere
Megabyte grof3 sein kann und da-
her freigehalten werden muB.

AN LGA
AMIGA:HOME/RCHIN
ANIGO:

ACS-Programme: Sie entsprechen de ovell-Progrrn-

Workbench gestartet werden. Um
eine Verbindung mit dem Netz
herzustellen, ruft man das login
auf. Hier geben Sie |hren Netzna-
men und das Kennwort ein. Auf
der Workbench-Oberflache er-
scheint sofort ein Piktogramm der
Server-Festplatte und Sie haben
auch auf die anderen Peripherie-
gerate Zugriff. Die Abmeldung ge-
schieht mit logout.

Die wichtigsten Daten, Anwen-
der- und Gruppeninformationen
sowie Server- und Systemopera-
tor-Optionen werden mit Syscon
reguliert. Diese Angaben steuern
die Rechte, die ein Anwender
oder seine Gruppe auf Dateien in
einem Netz haben und welche
Manipulationen erfolgen dirfen.

Um die gesamte Netzdrucker-
steuerung festzulegen, gibt es
mehrere Programme. Die wichtig-
sten Daten sind mit einem spezi-
ell fur die ACS angepafBten
Drucker-Preferences-Programm
zu definieren. Es gibt hier neben
den Standardwerten noch spezi-
elle Parameter, die die Steuerung
des Ausdrucks Uber das Netz be-
einflussen. Das Format der Aus-
gabe wird mit PrintDef verandert.

Um den Druckvorgang zu iber-
wachen, kann man noch auf
Pconsole zuriickgreifen. Die for-
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men, kénnen aber mit der Maus gesteuert werden

Free Tobalk Frizs
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kénnen vom ACS-Programm angezeigt werden

Die Implementierung der Netz-
Software basiert im groBen und
ganzen auf der PC-Software. An-
wender, die mit dieser Software
vertraut sind, haben keine Proble-
me mit der Amiga-Version.

Ein weiterer Vorteil ist die Mul-
titasking-Fahigkeit des Amiga,
wodurch mehrere ACS-Anwen-
dungen gleichzeitig laufen kon-
nen. Das erleichtert die Installati-

Hat man die Installation mit dem
Installer-Programm von Commo-
dore durchgefiihrt, mu3 man auf
dem Server (PC) und dem Client
(Amiga) noch einige Parameter
anpassen. Diese Einstellungen
werden in den nachsten Abschnit-
ten ausflhrlich erlautert.

Die meisten Komponenten der
Oxxi-Software  kénnen sowohl
aus der Shell als auch auf der

male Steuerung des Druckvor-
gangs wird Uber PrintCon ange-
paBt. Gedruckt wird mit dem Be-
fehl NPrint. AuBerdem kann man
auf den Drucker direkt lber das
Netz-Device »NPR:« zugreifen,
wie man dies vom Amiga-Device
»PRT:« gewohnt ist. Entweder
kopiert der Anwender direkt auf
das Device oder er stellt es in ei-
ner Anwendung (z.B. DTP-Pro-
gramm) ein.

Auch Oxxi hat bei ACS Wert auf
Namensgleichheit der Programme
zu denen von Novell gelegt.

Filer gibt Auskunft (ber die
Dateistruktur der Server-Festplat-
ten-Partitionen.

Feonsole steht nur dem Supervi-
sor zur Verfigung und 1Bt die De-
finition genereller Funktionen zu.

Volinfo ist dem Amiga info &hn-
lich und gibt den Zustand der
Server-Festplatten an.
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SOFTWARE

VORSTELLUNG

AmigaBackup bietet lhnen ein
Backup (Sicherheitskopie) inner-
halb des Netzes, z.B. auf eine
groBe Server-Festplatte.

Wourden alle Einstellungen rich-
tig durchgefiihrt, kann der Amiga
die gesamte Peripherie des Net-
zes nutzen, wie z.B. die Festplat-
ten der Server, Drucker, Strea-
mer, CD-ROMs efc. Die einmalige
Investition in die ACS amortisiert
sich angesichts dieser Maéglich-
keiten innerhalb kirzester Zeit.

Wir haben in unserem Netz
festgestellt, daB der GroBteil der
Software mit ACS kompatibel ist.
Es ist jedoch nicht mdglich, den
Macintosh-Emulator AMax und
ACS gleichzeitig zu verwenden.
Darauf wird auch ausdriicklich im
Handbuch hingewiesen.

QuickNet

Einen ganz besonderen Status
unter den Netz-Software-Paketen
nimmt QuickNet ein, da es nur in
Verbindung mit QuickNet-Netzkar-
ten seine volle Leistung entfaltet.

Betrachtet man die technischen
Daten, erkennt man Funktionen,
die von keiner anderen Netz-Soft-
ware unterstitzt werden.

Neben den Standard-Netzfunk-
tionen wie das Exportieren und Im-
portieren von Laufwerken und der
Druckerverwaltung, sind folgende
nitzliche Features integriert:

Mit Autoboot kdénnen Amigas
ohne Festplatte via Netz (ber ei-
nen Boot-Server gestartet wer-
den. Hierzu gibt's auf der Karte
ein Boot-ROM, das die Abfrage
zum Einloggen vornimmt und
dann Gberprift, ob dieser Rech-
ner zum Autobooten vorgesehen
ist. Danach werden die Daten
Uber das Netz eingeholt und der
Amiga bootet.

Egal an welchem Amiga im
Netz man einloggt, man erhalt im-
mer die personliche Einstellung
der Oberflache und aller sonsti-
gen Parameter. Dies wird liber ei-
ne private Startup-Sequence erle-
digt, die auf dem Master-Server
abgelegt und von dort wahrend
des Boot-Vorgangs eingelesen
wird.

All diese Funktionen sind je-
doch nur durch enge Zusammen-
arbeit zwischen Hard- und Soft-
ware moglich. Daher funktionie-
ren sie nur mit QuickNet-Karten.
Da es sie jedoch fur jeden Amiga-
Typ gibt, kann man beim Aufbau
eines komplett neuen Netzes auf
diese Netzkartenfamilie zurick-
greifen.

Das Thema Sicherheit ist durch
die zunehmende Vernetzung im-
mer wichtiger geworden. Dies gilt
speziell bei transparenten Net-
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zen, zu denen auch QuickNet

zahlt. Um den Sicherheitsan-

spriichen gerecht zu werden, bie-
tet die Software fiinf Sicherheits-
ebenen:

1. Die erste Stufe bietet nur ein-
geschrankten Schutz. Zum Ein-
loggen ins Netz verwendet je-
der Anwender den gleichen
User-Namen und das gleiche
PaBwort. Es besteht kein Un-
terschied in den Zugriffsrech-
ten.

2. Hierzu bekommt jeder Anwen-
der seine eigene Konfiguration
mit den freigegebenen Partitio-
nen und Voreinstellungen.

3. Dies ist die erste richtige Si-
cherheitsebene. Jeder Anwen-
der versieht seine Konfigura-
tionsdatei mit einem PaBwort.
Nur berechtigte Personen ha-
ben Zugriff auf das Netz und
jeder User hat seine eigenen
Zugriffsrechte.

Netz-Software

Envoy:

Preis: 198 Mark (inkl. Liana)
Hersteller: Commodore,

Village Tronic

Anbieter: Village Tronic,

Hirsch & Wolf

Kompatibilitit: A 2065, Ariadne,
Hydra-System, Lan-Rover, Quick-
Net, |-Card

Bemerkung: Sana-2-kompatibel,
Peer-to-Peer, leichte Bedienung

Enlan DFS:

Preis: auf Anfrage

Hersteller: Interworks

Anbieter: Interworks, Ramiga
Kompatibilitat: A 2065, Ariadne,
Hydra-System, Lan-Rover, |-Card
Bemerkung: Sana-2-kompatibel,
Peer-to-Peer, leichte Bedienung,
sehr leistungsfahig

Novell Client:

Preis: auf Anfrage

Hersteller: Oxxi

Anbieter: nicht bekannt
Kompatibilitat: A 2065, Ariadne,
Hydra-System, Lan-Rover, Quick-
Net, I-Card

Bemerkung: eigener Treiber, Novell
3.11-Anbindung, leistungsfahig

AS225:

Preis: auf Anfrage

Hersteller: Commodore, Interworks
Anbieter: Interworks, Ramiga
Kompatibilitat: A 2065, Ariadne,
Hydra-System, Lan-Rover, Quick-
Net, I-Card

Bemerkung: Sana-2-kompatibel,
TCP/IP  Protokoll, Grundwissen
notig, sehr leistungsfahig

AmiTCP:

Preis: PD-Software, ab Version 4.0
kommerzielles Produkt

Hersteller: Freie Programmierer
Anbieter: AmiNet, diverse FTP-Sites
Kompatibilitat: A 2065, Ariadne,
Hydra-System, Lan-Rover, Quick-
Net, I-Card

Bemerkung: Sana-2-kompatibel,
TCP/IP  Protokoll, Grundwissen
naétig, sehr leistungsfahig

4. Der Systemadministrator ver-
gibt an jeden Anwender ver-
schiedene Zugriffsebenen (Le-
vels). Ebenso werden die Parti-
tionen mit diesen Levels belegt.
Erst wenn ein User den ent-
sprechenden Level hat, kann er
auf die Partition zugreifen.

5. Dabei wird der Master-Server
in einen verschliossenen Raum
gestellt. Der Server wird vom
Systemadministrator hochge-
fahren und angemeldet. Der
physikalische Aufbau des Net-
zes kann ohne den direkten
Zugriff auf den Master-Compu-
ter nicht verandert werden.

Bei der Kompatibilitat verliert
QuickNet etwas an Boden. Da
dieses leistungsfahige Netzpaket
nur auf die QuickNet-Karten zu-
geschnitten ist, kénnen andere
Netzkarten nicht in den GenufB3
der Funktionsvielfalt kommen. Ei-
nerseits laufen einige Funktionen
nur mit entsprechender Anpas-
sung an die Hardware, anderer-
seits hatte man die Einbindung
anderer Karten sehr wohl ermdg-
lichen kénnen. Somit ist die Inte-
gration dieser Software in beste-
hende Netze nicht moglich.

Zudem ist der mitgelieferte Sa-
na-2-Treiber nicht absolut kompa-
tibel, so daB es mit anderen Soft-
ware-Paketen zu Problemen
kommen kann (z.B. Enlan DFS).
Man sollte hier unbedingt etwas
mehr Flexibilitdt zeigen, die Soft-
ware fir andere Karten erweitern
und den Sana-Treiber besser an-
passen.

Es gibt wohl kein Programm
mehr, das nicht den Installer zum
Ubertragen der Daten auf die
Festplatte nutzt. So auch hier, wo
der User wahrend der Installation
gefragt wird, welche Aufgabe sein
Computer im Netz Gbernimmt.

Die Auswahl reicht von der ein-
fachen Workstation bis hin zum
Master-Server. Hierbei kann ein
Computer auch mehrere bzw. alle
Bereiche (ibernehmen.

Soll ein Amiga neben Arbeits-
platzrechner auch gleichzeitig
Boot-Server sein, muB diese
Funktion aktiviert werden. Der
Print-Server muB hier ebenfalls
definiert sein. Im Netz sollte min-
destens einer vorhanden sein, so

dﬁickNet-SoﬂWare: Ein sehr leistungsfahiges Programl?i,
das leider nur mit QuickNet-Karten voll aufbliiht

daB jeder Amiga auf diesen
Drucker zugreifen kann. So spart
man Geld oder man kann einen
leistungsfahigen Drucker statt vie-
ler kleinerer anschaffen. Ein Ma-
ster-Server muB3 auch definiert
sein und solite dann auch immer
laufen, da er die gesamte Verwal-
tung tbernimmt.

Danach werden die Program-
me in die Verzeichnisse kopiert
und man wird nach User-Namen
und PaBwort gefragt, um das
Netz in der Grundfunktion zu akti-
vieren. Sollte bereits ein Netz im
Betrieb sein und man héngt sich
zusatzlich ein, wird man schon
beim Anschalten nach dem
Standard-PaBwort der untersten
Sicherheitsebene gefragt. Somit
wird automatisch erkannt, wenn
eine neue Workstation Netzzu-
gang sucht.

Die wichtigsten Programme,
die Ubertragen werden, sind:

QNetMakeMaster (auf dem
Master-Server): Beim Booten des
Master-Servers fuhrt dieses Pro-
gramm die Initialisierung durch.

QNetConfig (auf dem Master-
Server): Die komplette Netzver-
waltung wird hiermit erledigt. Par-
titionstabellen, Sicherheitsebenen
etc. werden hiermit erstellt.

QNetUser (auf dem Master-
Server): Dieses Programm kann
nur auf dem Master-Server ge-
startet werden und Ubernimmt die
User-Verwaltung.

QNetMount (auf jeder Worksta-
tion): Hiermit werden die Partitio-
nen auf den verschiedenen Ami-
ga angemeldet (ge-mounted).

GetQNetUser (auf jeder Work-
station): Setzt die lokale Variable
auf den Namen der angemelde-
ten Person.

Zusétzlich stehen einige weite-
re Dateien mit Informationen zum
Netzbetrieb in den Verzeichnis-
sen. Dateien mit persénlichen Da-
ten wie dem PaBwort werden au-
tomatisch verschlisselt (encryp-
ted), so daB sie von keinem gele-
sen werden kdnnen.

Sind alle Daten kopiert, ist das
Netz fertig zum Betrieb. Da kein
Treiber im. Computer nétig ist, er
ist auf der Karte im ROM inte-
griert, muB man nicht unbedingt
neu booten. abe
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3-D-GRAFIK

Die Entwicklung der 3-D-
Grafik macht rasante Fort-
schritte, natlrlich auch auf
dem Amiga. Mit einer Er-
klarung gangiger Rechen-
modelle und einem Uber-
blick aktueller Trends zei-
gen wir lhnen, wohin es
gehen wird.

von Johann Schirren

is sich die aktuellen Uber-
Blegungen und Modelle der
Mathematiker auf die Ebene
von Anwenderprogrammen
durchsetzen, dauert es meist
eine gute Weile. So wurde das
»Raytracing«-Verfahren  schon
1963 angedacht, aber erst 1976,
also 13 Jahre spater, erstmals in
einem kommerziellen Programm
umgesetzt. »Radiosity«, seit
1984 als Modell auf dem Markt,
befindet sich auf Hochleistungs-
Grafik-Workstations noch im
Versuchsstadium.
Fur die Qualitat der zweidimen-
sionalen Darstellung einer im

in einer Flache wird hier einzeln
berechnet, wodurch Oberflachen
extrem glatt und mit korrekt be-
rechnetem Lichtpunkt dargestellt
werden. Reflexionen und Schat-
ten kénnen nur durch entspre-
chende Mappings simuliert wer-

den, dreidimensionale” Ober-
flachenstrukturen werden durch
Bump-Mapping realisiert. Echte
Transparenz und Reflexionen
sind im Scanline-Modus also
nicht méglich. Das Beleuchtungs-
modell berechnet die Interaktion
der von Lichtquellen ausgesand-
ten Strahlen mit den in der Szene
vorhandenen Objekten (s. Abbil-
dungen »Scanline-Verfahren«
und »Scanline-Bild«).

Beim Raytracing (Strahlriick-
verfolgung) dreht man den Ver-
lauf der Lichtstrahlen um, was
aufgrund der Gesetze der Optik
erlaubt ist. Von der virtuellen Ka-
mera wird also durch eine Matrix
ein Strahl in den dreidimensiona-
len Objektraum ausgesandt und
verfolgt (s. »Raytracing-Verfah-
ren« und »Raytracing-Bild«). Die
Interaktion dieses Lichtstrahls mit
Objekten wird bis zu einer vom
Benutzer definierten Tiefe be-

Scanline-Bild: Der Spiegel in der Bildmitte ist »blind«, er
zeigt nicht die Dinge, die davor stehen

dreidimensionalen Raum konstru-
ierten Szene ist die Wahl des
Beleuchtungsmodells ausschlag-
gebend. Annahernde Realitatsna-
he vermitteln das Phong-Shading
(Scanline-Algorithmus), das Ray-
tracing und die Radiosity-Be-
rechnung (s.a. [1], [2], [3]. [4]).
Der Scanline-Modus (Phong-
Shading) ist in vielen Program-
men implementiert und kommt
dem Raytracing in der Optik
ziemlich nahe, ohne die zum Teil
erheblichen Rechenzeiten zu be-
anspruchen. Jeder Punkt (Pixel)
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rechnet. Ist diese Tiefe erreicht,
wird der Strahl nicht mehr weiter-
verfolgt. Die Berechnung eines
Strahls endet auf alle Falle, wenn
eine Lichtquelle getroffen wird
oder der Strahl die Szene verlaBt.

Auf diese Weise werden nur
Strahlen berechnet, die auch
wirklich die Kamera bzw. das Au-
ge des Betrachters treffen. Die
Rechenzeit ist aufgrund der
mehrfachen Interaktion des Licht-
strahls mit Objekten oft extrem
lang. Dafir werden Spiegelun-
gen, Transparenzen und Schat-

3-D-Grafik: Technik und Trends

tenwiirfe physikalisch korrekt dar-
gestellt und ergeben fotorealisti-
sche Bilder und Animationen.

Die Scanline- und Raytracing-
Bilder zeichnen sich durch harte

Konturen aus. Das sind typische
Merkmale idealer Reflexionen, al-
so von Spiegelungen. Das Ray-
tracing-Rechenverfahren kann
auch nur ideale Reflexionen be-
rechnen, was zum oft sterilen
Aussehen der Bilder beitragt.
Durch geschickte Verwendung
der unterschiedlichen Mapping-
Techniken kann den Bildern trotz-
dem ein unregelmaBiges, bewuft
»schmutziges« Aussehen verlie-
hen werden.

Diffuse Reflexionen oder sog.
Farbinterreflexionen, also die Be-
leuchtung von Objekten durch an-
dere Objekte, machen in der Rea-
litat etwa 80 Prozent der Reflexio-
nen aus, weil ideal spiegelnde
Objekte eher die Ausnahme sind.
Das Radiosity-Modell beriicksich-
tigt diffuse Reflexionen, allerdings
auf Kosten immenser Rechenzei-
ten. Basierend auf den Gesetzen
der Thermodynamik  werden
Lichtquellen als  energetisch
strahlende Kérper betrachtet. Das
meist verwendete Berechnungs-
verfahren ist die progressive Ra-
diosity. Zunachst werden dazu al-
le in einer Szene vorhandenen
Oberflachen in kleine Einheiten

(»Patches«) zerlegt. Die Energie
jedes der Patches wird zu Beginn
der Berechnung auf 0 gesetzt.

Dann wird in einem ersten
Schritt die Beleuchtungsenergie
berechnet, die jedes direkt von ei-
ner Lichtquelle beleuchtete Patch
erhalten hat. Ein gewisser Teil
wird absorbiert, ein anderer re-
flektiert. Die so =strahlenden«
Patches werden in der nachsten
Berechnungsphase als »sekun-
dare Lichtquellen« betrachtet, die
die Lichtenergie an die Umge-
bung, also an andere Patches,
abgeben.

Shading,
Raytracing und
Radiosity

Liegt ein Patch im Schatten ei-
nes anderen, reduziert sich sein
Energiewert. Komplizierte Interre-
flexionen werden beriicksichtigt,
da jedes Patch mehr als einmal
zur sekundaren Lichtquelle wer-
den kann. Die Berechnung
stoppt, wenn ein bestimmtes
Energielimit unterschritten wird.

Resultat einer solchen Radiosi-
ty-Berechnung, die auch auf
Workstations und GroB3rechnern
je nach Szene Tage, Wochen
oder Monate dauert, ist kein Bild,

Sconline -Beredwang

Ray - Tradng -Beredwung

Scanline-Verfahren: Die
Lichtstrahlen werden von
der Lichtquelle bis zur Ka-
mera verfolgt

Raytracing-Verfahren: Die
Strahliriickverfolgung dreht
den Strahlenlauf fiir die Be-
rechnung um
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sondern ein »Energiediagramm«
der gesamten Szene. An-
schlieBend wird beispielsweise
ein »Phong-Shading« durchge-
fahrt, das die errechneten Werte
als Grundlage benutzt. Ist die
Energieverteilung einer Szene
einmal berechnet, kann die Ka-
mera an jedem Ort plaziert wer-
den. Das jedem Positionswechsel
folgende Phong-Shading ist dann
sehr schnell und ergibt natdrliche,
weniger sterile Bilder.

Neben dem immensen Re-
chenaufwand weist das Radiosi-
ty-Verfahren zwei weitere gravie-
rende Nachteile auf: Spiegelun-
gen sind mit dem Energiemodell
nicht darstellbar, fur realistische
Bilder aber notwendig. AuBerdem
darf keine Lichtquelle und kein
Objekt bewegt werden, da sonst
das rechenintensive Energiedia-
gramm neu erstellt werden muf3.
Kommerzielle Programme gibt es
bis dato noch nicht.

Die wissenschaftlichen Aktivita-
ten konzentrieren sich deshalb
momentan auf die Vereinigung
von Radiosity und Raytracing
bzw. der Kombination der Vorteile
beider Systeme. Bis solche Sy-

(hets v, MOt

Raytracing-Bild: Nur bei der Strahliriickverfolgung zeigt der

simuliert, entspricht in der Foto-
grafie einer extrem langen Belich-
tungszeit, die germne zur Veran-
schaulichung schneller Bewegun-
gen- benutzt wird (s. »Motion
Blur«), Schnelle Szenen beim Au-
torennen oder die Bilder des
abendlichen Grof3stadtverkehrs
mit den nachziehenden Riicklich-
tern sind also auch auf dem Ami-
ga realisierbar.

Nicht zu verwechseln ist der
»Motion Blur«-Effekt mit dem
»Field Rendering«, das von diver-
sen 3-D-Programmen beherrscht
wird. Auch hier geht es um Un-
scharfe sich bewegender Objek-
te. Diese Unscharfe resultiert aus
der Videotechnik, die mit 50 Halb-
bildern oder 25 Vollbildern pro
Sekunde arbeitet. Bei schnellen
Bewegungen in Videoaufnahmen
entsteht der sog. Halbbildversatz.
Werden beide Halbbilder zusam-
men als Vollbild dargestellt,
auBert sich der Versatz in hori-
zontal »ausgefransten« Kanten.
Bei der Einzelbildaufnahme einer
Computeranimation im  klassi-
schen  Vollbild-Modus  wirken

schnelle Bewegungen manchmal
»hakelige.

leicht Durch »Field

Spiegel die Objekte, die davor stehen

steme ausgereift sind und er-
schwingliche Rechner in ertragli-
chen Zeitraumen mit den Berech-
nungen fertig werden, wird trotz
der immer kirzeren Entwick-
lungszyklen sicherlich noch einige
Zeit vergehen.

Andere Entwicklungen auf dem
Gebiet der 3-D-Grafik sind inzwi-
schen, vor ein paar Jahren noch
kaum vorstellbar, auch in Amiga-
Programme eingegangen. Mit
»Real 3D« beispielsweise wurde
»Motion Blurring« méglich. Dieser
Effekt, der Bewegungsunschérfe
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Rendering«, also die halbbildwei-
se Berechnung der Animation
und die Aufzeichnung mit einem
Motion-JPEG-System wie »PAR«
wirken samtliche Bewegungen
natlrlich und weich, eben wie mit
einer Kamera aufgezeichnet.

Eine andere Neuerung in 3-D-
Programmen auf dem Amiga kam
ebenfalls durch Real 3D ins Spiel:
Die Definition von physikalischen
Objekteigenschaften. So kdénnen
die Schwerkraft die Masse, der
Reibungswiderstand und Konsi-
stenz eines Objekts definiert wer-

s e e A R S R S L e T e R A5

den. Kollisionskontrolle, Impuls-
gesetze und definierbare Turbu-
lenzen runden die vielfiltigen
Méglichkeiten ab.

Das auf Workstations schon in
den Anfangen der 3-D-Grafik rea-
lisierte Bowlingbahn-Szenario
kann nun mit rollender Kugel und
fliegenden Pins als Animation auf
unseren Maschinen berechnet
und abgespielt werden. Teilchen-
strome werden fur wissenschaftli-
che Zwecke simuliert und vor al-
len Dingen dank der guten grafi-
schen Ausgabe anschaulich dar-
gestellt. Die Méglichkeiten dieser
physikalischen Definitionen er-
schlieBen sich eigentlich erst,
wenn man bei der Konstruktion
einer »natlrlichen« Animations-
szene auf die Grenzen des Mach-
baren st6B3t. Das Beispiel »Bow-
lingbahn« oder auch »Billard-
tisch« mit zahlreichen »Mitspie-
lern<«, die nach einem Energie-Im-
puls allesamt verschiedene Be-
wegungsrichtungen sowie Eigen-
rotationen aufweisen und eventu-
ell miteinander kollidieren, ist
natirlich auch ohne die Eingabe
physikalischer Parameter zu ge-
stalten. Der Zeitaufwand fir die

»Partikel«). Diese »Partikel« kon-
nen unterschiedliche Formen an-
nehmen oder auch durch andere
Objekte ersetzt werden. Nach der
Definition von Schwerkraft, Wind
oder Rotationen bewegen sich
die Teilchen, in fester Beziehung
zur Objektachse, unregelméBig,
also =»natiirlich«. Ein Schnee-
sturm, Feuer oder auch ein Bie-
nenschwarm wird so mit relativ
wenig Aufwand konstruiert und
animiert. Da jedes der Partikel ein
neues Objekt darstellt, hat die
Sache nur einen Haken: Der
Speicherverbrauch von Imagine
beim Einsatz des Partikel-Sy-
stems steigt kraftig an. Wer mit
Partikeln arbeiten mdchte, solite
schon 18 MByte RAM im Rechner
haben. Das reicht fiir den Anfang.

Ein kompletter, realistisch dar-
gestellter Sandsturm jedoch erfor-
dert leicht das vier- bis flinffache
an Arbeitsspeicher. Auch die Re-
chenzeiten steigen natirlich um
einiges an. Dieser Aufwand recht-
fertigt sich durch eine erhebliche
Steigerung des Realitatsgehalts
einer Animation.

Ein weiterer Trend, der ebenfalls
mit der Simulation der Realitat zu

Motion Blur: Die Unschérfe der fallenden Figur ist beab-
sichtigt und erhoht die Realitdtsndhe in Animationen

perfekte Gestaltung einer solchen
Szene bewegt sich jedoch im Be-
reich einiger Tage. Mit Real 3D ist
die Arbeit in einer knappen Vier-
telstunde erledigt.

Natirliche Teilchenbewegun-
gen, die oft nicht »Hauptdarstel-
ler« sind, sondern eher unauffal-
lig zur Realitatsnahe einer Anima-
tion beitragen, werden seit Er-
scheinen der Version 3.0 des
Programims »Imagine« mit Hilfe
des »Partikel-Systems« darge-
stellt. Dazu wird ein beliebiges
Objekt in seine Teile zerlegt (s.

tun hat, konnte sich schon seit lan-
gerer Zeit in Amiga-Programmen
durchsetzen. Die »inverse Kinema-
tik«, kombiniert mit einer »hierar-
chischen Verkniipfung« der Objek-
te, sorgt fir realistische Bewegun-
gen nur im Computer existierender
»Lebewesen«, Tiere und Men-
schen bewegen sich im Gegensatz
zu Maschinen nicht linear. Die Be-
wegung eines Beins beispielswei-
se, das einen Schritt vollfihrt, fangt
langsam an, beschleunigt dann
und bremst wieder ab. Bei der Be-
wegung tanzt kein Bestandteil des
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Beins »aus der Reihe«. Der Unter-
schenkel und der FuB folgen
zwangslaufig der Bewegung des
Oberschenkels, der wiederum an
der Huifte hdngt. Ohne die »inverse
Kinematik« und die »hierarchische
Verknlpfung« der Objekte ware
die Erstellung eines solchen Bewe-
gungsablaufs auf dem Computer
ein immens kompliziertes Unter-
fangen. Ausgekliigelte Programme
erlauben auBer diesen Definitionen
noch »Locking« (Sperren) der Ge-
lenke fir bestimmte, in der Natur
nicht zugelassene Bewegungen.

Die Darstellung von Mensch
und Tier in ihren natlrlichen Be-
wegungen — auch Charakterani-
mation genannt — ist also, entspre-
chende Objekte vorausgesetzt,
auf dem Amiga, wenn auch mit ei-
nigem Aufwand, durchaus reali-
sierbar.

Eine weitere Annaherung der
kinstlichen an die reale Welt be-

_ i

Partikel: Die natiirliche Bewegung vieler Einzelteile ist ohne

héltlichen Programm bereitgehal-
ten.

Eine weitere mit LightWave in
die dreidimensionale Amiga-Welt
eingefiihrte Technik bezieht sich
ebenfalls auf die Kameras. Wenn
eine Kamera (ein Auge Ubrigens
auch) direkt auf eine Lichtquelle
gerichtet wird, entsteht durch das
Linsensystem ein »Lens Flare«.
Dieser Effekt »blendet« den Zu-
schauer mit — in der Regel — run-
den Uberstrahlungen, die ein
sehr reales Lichtgefiihl vermitteln.
Jeder hat wohl schon einmal in
die Sonne geblinzelt oder eine
Kameraeinstellung gesehen, die
— beabsichtigt oder nicht — direkt
in eine starke Lichtquelle zielte.
Eine an sich storende Kompo-
nente tragt hier also zur Realitats-
nahe bei (s. »Lichteffekte«).

Ebenfalls sehr real ist die Dar-
stellung von Lichtstrahlen wie et-
wa Scheinwerfern oder Spots in

Hilfe eines Partikelsystems kaum maglich

zieht sich auf die Kamera. Eine
Kamera hat, &hnlich wie das
menschliche Auge, einen Brenn-
punkt, an dem das eingestellte
Objekt klar und scharf abgebildet
wird. Weiter entfernte Gegen-
stdnde werden mit einer gewis-
sen »Tiefenunscharfe« darge-
stellt, die wegen der ahnlichen
Konstruktion des menschlichen
Auges als natirlich empfunden
wird. Solche Eigenschaften von
Kameras bewirken, wenn sie in
3-D-Programme integriert sind,
natirliches Aussehen der produ-
zZierten Bilder. Weit vorn in der Si-
mulation der Besonderheiten ver-
schiedener Kameras ist »Light-
Wave«. Ein gutes Dutzend gangi-
ger Kameras werden von dem
seit neuerem auch ohne den »Vi-
deoToaster« als PAL-Version er-
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LightWave. Die Lichtfarbe kann in
vielen 3-D-Programmen auf dem
Amiga eingestellt werden, ebenso
die Beleuchtungsstarke. In Light-
Wave wird die Form eines Lichtke-
gels, die Scharfe seiner Begren-
zung und seine »Durchsichtigkeit«
definiert und bei Bedarf im Lauf ei-
ner Animation auch animiert. Die
Erzeugung von Lichteffekten hat
mit dem bei vielen Kino- und Fern-
sehproduktionen eingesetzten
Programm eine neue, sehr »rea-
le« Dimension bekommen.

Ein weiterer Trend ist die Ver-
bindung von Raytracing-Bildern
mit realen Objekten wie sie auf
dem Titel dieser Ausgabe zu se-
hen ist. Fir die Spiegelungen
muBte das Fotomodell aus ver-
schiedenen Blickwinkeln aufge-
nommen werden. In zwei Durch-
ldufen entsteht dann das endgil-
tige Bild, das noch mit Malpro-
grammen bearbeitet werden muf3.

Ganzlich irreal und der Darstel-
lung durch den Computer vorbe-
halten, ist ein Trend, der in den
letzten zwei Jahren beinahe sint-
flutartig von Kinoleinwanden und
aus den Fernsehwerbeblécken
auf uns einsturzt. Nach wie vor
ungemein beeindruckend flr Ki-
nofilme wie »Terminator Il« pro-
duziert, Uber Manner, die zu
Schweinen werden, bis hin zur
tierisch breit grinsenden Kuh
»morpht« vor allen Dingen in der
Fernsehwerbung alles, was nicht
niet- und nagelfest ist.

Dabei ist zwischen zwei Arten
der Wandlung zu unterscheiden:
Die Bildmanipulation (Morphing)
geht von einem zweidimensiona-
len Ausgangs- und Zielbild aus,
die in einer flieBenden Bewegung
ineinander Uberfuhrt werden. Die
héhere Kunst in diesem Bereich
ist die Uberflihrung von zwei

Lichteffekte: Lens Flares, wie an der Sonne im Hintergrund
zu sehen, machen das Bild realistischer

Film- bzw. Videosequenzen inein-
ander. Auf diese Weise entstehen
die meisten der in der Werbung
gezeigten Spots. Der Amiga bie-
tet hier die Bildbearbeitungspro-
gramme »Morph Plus«, »Image-
Master« und »Cinemorph«, die
Produktionen wie den sich stan-
dig wandelnden Instant-Kaffee-
Anbieter ermdglichen.

Die Amiga-
Programme sind
State of the Art

Im 3-D-Bereich wird ein Aus-
gangsobjekt (ber eine bestimmte
Zeitspanne zu einem Zielobjekt ge-
wandelt. Diese »Metamorphose«
unterliegt in 3-D-Programmen be-
stimmten GesetzmaBigkeiten. In
der Regel wird eine Metamorphose
liber die Verschiebung von Schei-
telpunkten (Vertices) realisiert, die
sich liber eine bestimmte Zeitspan-
ne von einer Anfangsposition in ei-
ne Endposition bewegen. Die
Punktanzahl und -anordnung muf3
in den meisten Programmen Gber-
einstimmen, um eine korrekte
Wandlung zu erzeugen. In neue-
ren Systemen kénnen auch ohne
Rucksicht auf diese Bedingungen
Metamorphosen erzeugt werden.
Die 3-D-Metamorphose erdffnet
auf dem Rechner Mbglichkeiten,
wie sie in dieser Perfektion und
Dynamik von den besten Masken-
bildnern und Tricktechnikern kaum
realisiert werden kénnen. Der Be-
rechnungs- und Gestaltungsauf-
wand fir einen laufenden Men-
schen, der sich wahrend eines Ka-
meraschwenks in einen Roboter
oder ein Tier verwandelt, halt sich
auf dem Computer in vertretbaren
Grenzen und ist mit guter Video-
und Rechnerausstattung auch mit
dem Amiga machbar.

Insgesamt betrachtet liegt der
Amiga mit seinen 3-D-Program-
men voll im Trend, in einigen Be-
reichen gibt unser Rechner sogar
die Richtung an. Die Lichteffekte
von LightWave etwa oder die rea-
listische Berechnung von Glas in
Real 3D werden selbst auf Sili-
con-Graphics-Rechnern noch nicht
erreicht. Und im Preis-Leistungs-
Verhéltnis ist der Amiga seit jeher
und immer noch flihrend. b

Literatur:

[1] »Naturlich kinstlich«, Johann Schirren,
AMIGA-Magazin 10/94, Seite 116 ff.

[2]) »7 aut einen Streich«, René Beaupolil,
AMIGA-Magazin 10/94, Seite 120

[3] »Natdrlich kinstlich«, Johann Schirren,
AMIGA-Magazin Sonderheft 3

»Grafik & Video, Seite 6 ff

[4] »Alles 3D«, Johann Schirren

und Holger Meerwarth, AMIGA-Magazin
Sonderheft 3 »Grafik & Video, Seite 10 ff
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PUBLIC DOMAIN

SOFTWARE

Bereits in den Vorversio-
nen bestach der Share-
ware-Editor »GoldEd« mit
beachtlichen Leistungen
und bot somit eine echte
Alternative zu kommerzi-
ellen Konkurrenten. Nun
ist Version 1.0 erhaltlich.

von Michael Watz|

ie gewohnt erfolgt die
Wlnstallation bequem und

einfach mit dem Installer
von Commodore. Somit ist es
auch fur Anfanger kein Problem,
GoldEd richtig einzurichten. Nach
dem Doppelklick auf das Install-
Piktogramm kénnen Sie zwischen
Installation, Update und Dein-
stallation des Editors wahlen.

Ist die Installation abgeschlos-
sen, findet man Hauptprogramm,
Schnellstarter, die Anleitung im
AmigaGuide-Format  (deutsch,
englisch und franzdsisch), einige
Demonstrationen und diverse
Hilfsprogramme auf seiner Fest-

Texteditor: GoldEd Version 1.0

tion, die den Text u.a. auf Zeilen
untersucht, die beim Drucken um-
brochen wirden. HiSpeed kann
auch doppelseitig drucken, Steu-
erzeichen ausfiltern und macht
seinem Namen dank der hohen
Druckgeschwindigkeit alle Ehre.
Wie GoldEd selbst, verflgt Hi-
Speed auch Uber einen méachtigen
ARexx-Port.

Um die Initialisierung in der
»user-startup« zu aktivieren, mu3
ein Neustart durchgefiihrt wer-
den. Erst dann wird GoldEd via
Doppelklick gestartet. Jeder Text
wird in einem eigenen Fenster
dargestellt, wobei es keine Be-
schrankung bei der Anzahl der
gleichzeitig gedffneten Fenster
gibt. Um auch bei vielen Fenstern
den Uberblick zu behalten, kann
man entweder die Fenster auto-

Easy-Handling: Mit »Scanhandlern« behalten Sie auch bei
vielen Funktionen im Quelltext noch den Uberblick

platte. Bei der unregistrierten, frei
kopierbaren Version ist das Spei-
chern auf maximal 1000 Zeilen
beschrankt. Durch ein persénli-
ches Keyfile wird dieses Limit
aufgehoben. Hat man sich beim
Registrieren fir die »professio-
nal«-Version entschieden, wur-
den noch zusatzliche Hilfspro-
gramme installiert.

Darunter befindet sich auch das
Druckerprogramm »HiSpeed«. Es
ist speziell auf die DeskJet-/Laser-
Jet-Serie von Hewlett-Packard zu-
geschnitten und 148t mehrspalti-
gen Druck, freie Auswahl der
Druckerschriften (auch Download-
fonts) und vieles mehr zu. Weitere
Schmankerin von HiSpeed sind
zum einen die Vorschaufunktion
und zum anderen die Scan-Funk-
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matisch anordnen lassen oder
Fenster »ausblenden«. Per Ta-
stendruck gelangt man dann in
einen Requester mit einer Liste
der ausgeblendeten Texte. Uber
Maus oder Tastatur werden die
Texte wieder eingeblendet.

In den Ments findet man alle
Standardfunktionen, die ein mo-
derner Editor beherrschen muf3.
Eine Besonderheit ist dabei die di-
rekte Unterstiitzung des modula-
ren Packersystems »XPKe«, wo-
durch auch eine Verschlisselung
der Daten bzw. Texte ermoglicht
wird. Auch die Editierméglichkei-
ten von Spalten sind durchdacht
und beim Bearbeiten von Tabellen
oder Listings eine groBe Hilfe. Ab
der Version 1.0 ist es auch end-
lich moglich, Blocke nicht nur zei-

lenweise zu selektieren, sondern
auch buchstabenweise. Leider
wurde immer noch keine vern(inf-
tige Undo-Funktion implementiert;
dies ist eines der wenigen aber
groBen Mankos des GoldEd.

Geht es ans Layout eines Tex-
tes, 1aBt Sie GoldEd auch nicht im
Stich: block- oder absatzweise
kann linksblndig, rechtsbindig,
zentriert oder im Blocksatz forma-
tiert werden. Unter dem scheinbar
harmlosen Menl »Suchen« ver-
steckt sich ein machtiger Teil des
Editors: Neben den Grundfunktio-
nen zum Suchen und Ersetzen
von Textpassagen stellt er spezi-
elle Funktionen zur Verfligung, die
besonders Programmierer zu
schatzen wissen werden: So kann
die Klammerprifung nicht nur ma-
nuell bedient werden, sondern
auch automatisch ihren Dienst
verrichten. Flr Include- und Auto-
Doc-Dateien kann eine Referenz-
datei angelegt werden. Per Ta-
stendruck wird dann die entspre-
chende Datei gedffnet, die die Er-
kldrung zu dem Begiff enthalt, der
sich unter dem Cursor befindet.
Um versehentlichen Veranderun-
gen an den Referenzdateien vor-
zubeugen, haben diese automa-
tisch »nur lese«-Status.

Ist diese Funktion bei anderen
Editoren noch relativ leicht Gber
ARexx-Skripts nachzuristen, so
wird es bei »QuickFunc« schon
schwieriger: Diese Funktion er-
stellt, abhangig von der Art des
Textes, eine Liste mit markanten
Stellen — eine Art Gliederung —
und zeigt sie in einem Requester
an. Bei C-Quellcode werden also

reiben ist 5]/ 27

alle Funktionen oder Strukturen
aufgelistet. Mit Tastatur oder
Maus kann man nun per Klick auf
die Stelle in der Liste den Cursor
im Text plazieren. Per Dop-
pelklick oder mit <Return> wird
der Cursor plaziert und gleichzei-
tig der Requester verlassen. Das
Durchsuchen des Textes uber-
nehmen »Scanhandler«, die auch
— Programmiererfahrung voraus-
gesetzt — eigenen Wiinschen ent-
sprechend entwickelt werden
kénnen. Eingebaut sind Scan-
handler fir C-Source, BASIC,
Assembler, Pascal und C-Struktu-
ren. Weitere Scanhandler inkl.
Quelicode flur AutoDocs, Amiga-
Guide-Dokumente und »#defi-
ne«-Anweisungen finden sich im
»GEDScan«-Verzeichnis.

Will man mehr Ubersicht {iber
den Quellcode, kommt man um
das »Falten« nicht herum. Darun-
ter versteht man ganze Textpas-
sagen auszublenden und statt
dessen eine besonders hervorge-
hobene Zeile mit einem Kommen-
tar zum Inhalt der Passage anzu-
zeigen. GoldEd verwaltet die Fal-
ten aber nicht nur als optisches
Beiwerk. Falten kénnen auch ko-
piert und verschoben werden,
auch die Schachtelung von Falten
wird unterstitzt. Beim Anspringen
von bestimmten Zeilen wird auf
Wunsch automatisch aufgefaltet.

Einen weiteren Pluspunkt sam-
melt GoldEd durch die Unterstiit-
zung von »Application Interfa-
ces«, Damit kann man externe
Programme installieren, die so
eng mit dem GoldEd verflochten
werden, dafB sie im Endeffekt zu

R I =1

HiSpeed: Fiir allé »Deskdet«-f»LaserJetit;-Druckér maBge-

schneiderter Ausdruck von Textdateien oder Listings
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Picture Manage

Die Profi-Bilddatenbank zum Einsteigerpreis!

Suchen Sie oft auf Festplatte und Disketten nach
der passenden Grafik?

T W o : g Verlieren Sie nicht manchmal die Ubersicht, welche
200 %5 | R 7 Ry Grafik sich hinter welchem Namen verbirgt?
Ware es nicht praktisch, alle Grafiken wie in einem

Fotoalbum organisiert zu haben, und direkt anzei-
gen, drucken, suchen und bearbeiten zu kénnen?

Picture Manager vi1.88 @ 1994 IrseeSoft o)

=1 _=> | <<<| >>>] [ Seite: 81 von 81 Gehe zu Seite [T |

Kﬁ‘I’ZE1 IFF KATZE2.IFF .

Dann brauchen Sie den Picture Manager - mit ihm
behalten sie immer den Uberblick!

Er verwaltet fast alle Formate bis 24bit: IFF, GIF,
JPEG und sogar IFF-Animationen. Alle Grafiken
von Festplatten oder Disketten werden automa-
tisch gefunden.

GLL]

_Farbfitter |

Hardwarevoraussetzungen:
0OS 2.04+, mind. 2MB RAM, Festplatte.

HName: FANTASYD.HAM

‘/ Anzeigen und Drucken von Fotoalben, Listen und ganzen EINFUHRUNGSANGEBOT DM 99 -
Grafiken, auch Diashows BIS 2UM 31.12.1994: ’
Intelligentes Suchen und Sortieren nach Format, Stichwort, etc. Handleranfragen er'wijnscht!
Bildbearbeitungsfunktionen und Unterstitzung von Aktionspreise auch fiir Handler.

EGS-Grafikkarten und AGA-Chipsatz von A1200/4000
Direktes Exportieren von Grafiken in ADPro 2.x, DPaint IV,
PPaint und TurboPrint Grafik-Druckmanager

Meinrad-SpieB-Platz 2 - 87660 Irsee
Tel. 08341 / 74327 - Fax: 12042

|
Pelican Press

Pfiffige Schilder, Kalender, Hinweise, GruBkarten
und Spruchbander einfach selbst erstelien!

So schnell und bequem geht das:

Wabhlen Sie einen Rahmen oder Hintergrund von der
mitgelieferten Grafiksammlung

Plazieren Sie beliebig viele Kleingrafiken aus der umfangreichen
Grafikbibliothek: Weit (ber 200 Motive fiir alle Anléasse!

v~ Ergénzen Sie Texte mit dem integrierten Editor

Schon kénnen Sie |hr Werk in der gewtinschten GréBe drucken:
in Farbe oder in Schwarz/Weif3

Auch nachtraglich kénnen Sie Texte und Grafiken dndern,
verschieben oder in der Farbe variieren

Zusatzlich:
‘/ Komplettes Malprogramm ist integriert

‘/ Druckformate von der Miniatur bis zum Riesenposter, sowie
4-seitige GruBkarten wahlbar

’ IrseeSoft

Pivnstay
Bittucy 4,
f 7 .

W Treitay

‘/ Import von Grafiken aus allen gangigen Malprogrammen
(IFF-Standard)

®
v Meniifiihrung und Handbuch komplett in deutsch ' e
v Weitere Grafikdisketten als Ergédnzung erhéltlich ﬂ J F E L} @MP\!

‘/ Besonders gute Druckqualitat erreichen Sie in Verbindung mit
der Mehrfachglattefunktion von TurboPrint Professional AKTIONSPREIS: DM ’ ’ 9 -



PUBLIC DOMAIN

SOFTWARE

einem Teil des Editors werden.
Klingt kompliziert? Kein Problem:
Waéhlen Sie den Menlpunkt
»Konfig/APl« aus und laden Sie
eine der beigefligten Demonstra-
tionen. Schon offnet sich entwe-
der eine Piktogrammleiste auf
dem Editor-Bildschirm, installiert

den strukturellen Aufbau des Edi-
tors moglich:

Die meisten internen Ablaufe
im GoldEd sind ereignisgesteuert:
Der Editor wartet auf Ereignisse
wie einen Tastendruck oder eine
Menliauswahl, um dann einen
zentralen Verteiler aufzurufen,

Voreinstellungen: Die oflguration des GoldEd ist dank
ubersichtlicher Requester einfach und schnell vollzogen

sich eine Rechtschreibpriifung
oder es bietet sich eine Debug-
Hilfe fir den SAS/C an.

Der GoldEd ist mit seinen »Cli-
ents« Uber ein internes Protokoll
so eng verbunden, daf3 die Kom-
mandos des Clients einfach ins
Repertoire des Editors aufgenom-
men werden. Dies wird nur durch

der die zugeordnete Operation
durchfihrt. Aktionen sind nicht
fest vorgegeben — jedem Ereignis
kann vom Benutzer die ge-
wiinschte Aktion zugeordnet wer-
den. Beispielsweise kénnte man
der Taste »A« die Funktion zum
Laden einer Datei oder den Start
eines Programms zuordnen. Un-

abhéngig davon, welche Schnitt-
stelle Sie zu GoldED benutzen
werden (Menls, Tastatur oder
ARexx-Port): sie alle unterstitzen
denselben Befehlssatz.

Die Konfiguration dieser
Schnittstellen, also Meni, Tasta-
tur und sogar der Maus erfolgt
komplett dber Requester, die
leicht zu bedienen und logisch
aufgebaut sind. Einstellen kann
man naturlich (fast) alles — wer
darauf aber lieber verzichtet,
fahrt auch mit der Standardkonfi-
guration bzw. den beigelegten
Demonstrationen ganz gut.

Die Einbindung von GoldEd in
eine Entwicklungsumgebung ist
dank der zahreichen Skripts
schnell und einfach vollzogen.
Fertige Ldsungen existieren flr
»Dice«, »KickPascal«, »A68k« und
»SAS/C«. Mit wenigen Modifikatio-
nen ist auch eine Anpassung an
andere Plattformen kein Problem.

Bei der Vielzahl der Mdglich-
keiten verliert man leicht einige
Features aus den Augen, wie au-
tomatische ~ Wort-Vervollstandi-
gung anhand eines veranderba-
ren. Wérterbuchs, horizontales

Verschieben von Textpassagen,
OS 3.x-Look & Feel, automati-
sche Einrlickung, Menhilfe (Ami-
gaGuide), ASCII-Zeichenauswahl
Uber Tabelle, Verwendung und
Verwaltung von Makros etc.

Der GoldEd kostet zwar nicht
viel Geld (20 Mark bzw. 30 Mark
in der »professional« Version,
d.h. mit Handbuch und HiSpeed-
Druckprogramm), aber einen ent-
sprechend ausgebauten Amiga
sollte man schon haben: Laut
Handbuch sind die minimalen An-
forderungen OS 2.04, MC68000
und 1 MByte RAM. Der Autor
empfiehlt aber einen MC68020,
OS 3.0 und 2 MByte RAM — damit
ist die Arbeitsgeschwindigkeit
recht gut und die Features von
0S3.x (Cursorsteuerung in Listen
usw.) werden unterstiitzt und fal-
len angenehm auf. ww

Autor: Dietmar Eilert

Preis: 20 Mark bzw. 30 Mark (mit HiSpeed
und GUIMake)

Anleitung: deutsch, english, franzésisch
Bezugsquelle: Unregistierte Version:
Mailbox Tomate (0 24 08-77 88) oder
AMIGA-Magazin-Disk 12/94

Registrierte Version: Dietmar Eilert,
Mies-v-d-Rohe-Str. 31, 52074 Aachen,
Tel. (0241)8 1665

CD’s fiir AMIGA CD 32

Games & Goodies 47-PreyanA.Encounter  55-
Global Effect 69-Pro. X/F17 Challenge 49,-
guardian 69,-Ryder Cup Golf 67- =
. ulp 59,-Sabre Team 57,- (18
zgs-ngu:jmg.mln?ul;g— = 4 Gunship 2000 59 - Second Samurai 79- 118
: Dlsk Software allgemein f# A570-CDTV-CD's CD'sfir AMIGACD32 nﬁﬁgﬁgf &l je %gﬂ\\:mﬁs gg‘r:gérer g i
| WAD-Pro PALV25 349 - Brilliance V2.0 239- 8 Giga Grafik CD 29- Alfred Chicken 55, (M Impossible Mission ~ 79,-7 Gates of Jambala 59-
8 Diavolo Backup 99- Directory Opus 119§ Giga-PDV30dt 3CD's 89 Alien Breed/Qwak 55,- | 8 Insight Dinosaurus 99,- Sleepwalker 65,-
Final Writer V2.1 249~ PC Task PC-Emulator 89, [ Gigantic Games 39- Arabian Nights 49- Minsight Technology 89, Striker 55,~
f Techno Sound Turbo 11 149~ Turbo Print Prof. 149 ~ [ GoldFish2CDs 59~ Arcade Pool 39- Winternational Karate + 39-Summer Olympix 49 =
“§ CD-32 Emulator fiir Tandem / SCSI- Controller 7989 GrafikCOVol.142 e 29- Banshee 59- @ James Pond I &Iil  je 65 Super Putty 39 ‘N8
& 5 = z : Imagine (PC) 69~ Battle Chess 59- M Jetstrike 55,- Superfrog
| §l Video CD'sf. CD 32 u. Philips CDi 210 und CDi 220§ Media Graphics 45, Battle Toads 55,- M John Barnes Football 39~ Surf Ninjas
| B Apocalypse Now 49- Ghost deutsch 39- M MegahitsVol.1-3  je69 Beavers/Briant Lion je59- ‘M Karaoke Disk’s a. AnfrThe lost Vikings
| @ Black Raindeutsch  39- Jagd auf Roter Okt.dt. 33~ [ Meeting Pearls 19~ Brutal Football 59,- @ Kid Chaos 59,-Totale Camage
-l Die nackte Kanone 21/2 39, Labyrinth der Meister 89- *f§ Multimedia Toolkit 55 Bubba 'N" Stix 65,- M Labyrinth of Time 49,-Trivial Persuit
- Die Std. d. Patrioten dt. 39, Silver 39- @ Network CD/Pando.39,/25- Castles |l 69- M Legacy of Sorasil 69,-Trolls/ UFO 55,-/89,-
E. Fisch namens Wanda 39~ Star Treck VI deutsch 39,- Professional COROM 59~ Chambers of Shaolin 59~ M Lemmings 55.- Universe
Ein unmoralisch. Angeb. 39 Top Gun deutsch - Prof. Fonts & Cliparts 45, Chaos Engine 55,- M Liberation 65,- Uttimate Body Blows 55.
Eine verhéngnisv. Affare39- WaynesWorld1 39 Playboy, Photo-CD 29 ChuckRock /Il 37-/59- M Lotus Trilogy 1,23 65,- Video Creator 69,-
Wegen Platzmangel weitere Titel auf Anfrage ! ff Qwikforms 43- D/ Generation 55, ' M Mean Arenas 65,- Vital Light a. Anfr.
A570-CDTV-CD" '@ Raytracing 2CD's 89 Dangerous Streets 65~ Mircrocosm 59,-Wembley Int. Soccer  59-
.. ) 3 . l Saar/Amok Il 39 Darksee 59l Mighty Max a. Anfr Whales Voyage 39-
| 17 Bit Collection 69-COPD1-4 je 39~ M Shiftrix/ Lettrix 29 Deep Core/Dennis je 59 '@ Morph 59,-W.Commander/D.Streets 49,-
‘J \7BitContinuation 39 Deutsche Edition 49§ Space & Astronomy 49~ Der Clou 75- B Mutimedia Toolkit ~ 55-Wild Cup Soccer 59,
- Amiga Tools CD 59- Dtschl. 150 Stédt Info 19,- '8 Sunfly Karaoke 16 je 99,- Disposable Hero 65- [l Nasa- The 25th Year  59-Zool |/ Zool Il 39,-/55,-
{ §Aminet I 35- Die Stadtder Lowen 29~ Town of Tunes 29 Dizzy Collection 59 M Naugthy Ones 19- Video-Musik-CD-Titel
JAminet lll Gold 29- Euroscene 39- W Travel Adventure 45 Donk! 65- W Nick Faldo Golf 69.-ALWebber Collection 39-
{ | Aminet Il Share 19- FreshFish3(Mérz 94)49- |l Uttimate MOD (PC)  49;- Elite Il 59 M Nigel Mansell Gr. Prix  59-Bon Jovi, K the Faith 39~
Amos PD _ 45 Fresh Fish 4 (Mai '94) 49- Visions, July "9 59,- Emerald Mines 39- M Nowthat'swhat| 1-2 je 47,-Bryan Adams W. u.t N. 39
\JAniMazing (PO 11 jo 24 Fresh Fish 5 (Aug, %) 43 Weird Science Clpart 39, Exchange Vol | 42- W Overkill/LunarC 59 -Carreras,Pavarotti Domi.39,-
fAsim CDFS 20 149- Fresh Fish 6 (Okt.'94) 49- 'l Weird Science Fonts 39~ Fire & Ice 55- M Photolite 95,-Cure, The Show 39-
b ﬁﬁgfo fHC?chJ;asw gg ggrgggngggrt gg 59.- Fielﬂs of Glory 8- §PinballFantasies 75 Eric Clapton, The Cream .-
- - Fly Harder - WP -
Demo Collection+2 je 39.- Gi's Galore A 49 - Fly Harde 5, Pirates Gold 69,-Sting, 10 Summoner’s 39,

Xetec CDX D-SetA2000 89,- Fury of the Furries 65,- @ Premiere 39-Tina Turner,Rio'88 39
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COMPUTER

ustriestraBBe 25 '
ﬁ'&,“mmn TIPS DES MONATS

Fax: 02852[1802 # AKF 52 Monitor fiir A 1200/ A 4000 499 -
Allmbalmu

A 500 Set mit CD-ROM-LW u. Zub. 499
A 500 Tower oder Desktop ab 699-

lanna ' . A‘ 23 2 / 91 40 10 {0 reenaing ‘Hamﬂkﬂ“ CD-32 mit 1084 S-AnschiuB usw. 369,
[Bestellannahme: 02852 /9140-11 | c- Commodore AMIGA  §240 MB-HD inkl. Contr. A500-int. 399 -

Bestellannahe:025/9140-14 e 5 mwFE il

8 20 MB SCSI-HD u. A 2000 Controller 79-

A 500 und Erweiterungen A 2000 und Erweiterungen Drucker
A 500 mit 1.3 ROM und 2 Spiele 399- § AMIGA 2000 20ROM a.Anfr. [l Citizen ABC Printer 24 Nadel 2J. Gar. 329,
A 500 mit 1.3und 20ROM, 2 Spiele 449 J A 2065 Ethernetz.Vernetzung d. A 2000 499,-  J 2402/ sec., Einzelblatt£, Farb-Option, Amiga: Treiber
AMIGA 500 2.0 Desktop u. Tower  ab699- § A 2000 Tower-Gehduse ab 298~ | Citizen Swift200 2 Jahre Garantie 449,

24 Nadel-Matrix, 216Z / sec., 8 kB Speicher, Farb-Option

Citizen Swift 240 Color 2J.Garantie 649,
24 Nadel-Matrix, 216 Z / sec., 8 kB Speicher

Epson Stylus 800+ 649 -
Tintenstrahldrucker, 48 Diisen, 360 dpi, 32 kB Speicher

Canon BJC-600 Tintenstrahldrucker ~ 999,-
Color, 2407 / sec., 360x360 dpi

Panasonic KX-P4400 LED-Drucker 979 -
Laser Qualitat, 4 S/min., Einzelblatt-E., 300 dpi, extrem leise

35AT- Harddisk 3.5 SCSI Harddisk

260 MB Seagate 299,- 270 MB Quant. 339-
420 MB Seagate 379,- 540 MB Quant. 489,
540 MB Seagate 429,- 730 MB Quant. 739,
1.0 GBMicropo.1229- 1.0 GB Quant. 1169,-

Ersatzteil-Service

A 570 CD-ROM-LW diverse CD's 199-
# A 570 SCSI- Controller 149-
A 570 2 MB-RAM-Modul 259-
AT-Bus-Controller, RAM/ROM-Opﬁon 189 -
AT-Bus-Controller-intern 149 -
240 MB-HD und Controller-intern 399-
240 MB u. Controller-extern/RAM-Opt. 469,-
512 KB Karte Uhr/Akku, 2 Spiele 59,-
1.0 MB Karte fiir A 500Plus, 2 Spiele 79,
2.0 MB mit Uhr/Akku, auch fiir REV8a 189,
2/8 MB Box, durchgefiihrter Bus 299,-
# 1.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-S. 289,
4.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-S. 499,
1.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-S.  449-
4.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-S. 629,

A 2088 PC-Karte, 5,25 LW, Handb. 4 Disk 49,-
2.0 MB RAM-Karte, bis 8 MB méglich 269,-
A 2091 SCSI-Contr. 2 MB-RAM-Option 129 -
A 2008 AT-Bus-Controller RAM-Opt. 149,
20 MB HD u. A 2090 Contr., 2.1 Bootdisk 79,
20 MB HD u. A 2091 autob. Controller  169,-
240 MB HD inkl. AT-Bus-Controller 449 -
Tandem-Contr. fiir AT-HD u. CD-ROM 149 -
Falcon SCSI-Contr. inkl. CD-32 Treiber 289,-

AMIGA - Laufwerke
35 HD-LW -extern (880 KB/1,44/1,76MB) 189,
lduft an allen AMIGA ab Kick-ROM 2.0
3.5 HD-LW -intern (880KB/144/1,76MB)  169,-
einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0, Typ angeben!
3.5 Promigos Drive, alle Amiga extern  99-

A 600 und Elweiterungen formschiin. Kunststl_:ffgeh., absch'altbar,durchgef,Bus ROM 13 49- ROM 204 49.

35 WINNER-Drive alle Amiga extern  109,- ‘ 4 o ;
AMIgA 6001 MB, 2.0 I?IDM a. Anfr. Metallgehéuse, abschaltbar, du:ct?gef. Bus his DF3 ROM 2.05 69- ROM’s30 99-
AMIGA 600 Tower-Gehause ab 429~ W 35 Color Drive, alle Amiga extern 119 QIC8520Porth. 49- IC5719Gary  33-
A 600 CD-ROM-LW, Software 449 - Kunststoffgeh. in rot, schwarz, blau, weiR, gelb, griin IC 8362 Denise 39, IC8373Denise 59,

Overdrive CD-ROM-LW, Software 449 -
PCMCIA 25 u. 35 AT-Controller  179,-/199 -
240 MB-HD und AT-Controller-extern 498,
1.0 MB-RAM-Karte, Uhr/Akku 109,-
2.0MB PCMCIA-Karte 259,

A 1200 und Erweiterungen
AMIGA 1200 210 MB-Harddisk 1199
AMIGA 1200 Tower-Gehaduse ab 298 -
CD 1200 CD-ROM, CD32-Emulator 449 -
§ Overdrive CD-ROM-LW, Software 449 -

PCMCIA 25u.35AT-Controller  179,-/199,-
240 MB HD inkl. Controller-extern 498 -
1/9 MB Memory Master, Copro.-S. 159,
4 MB RAM-Karte, Coprozessor-S. 399-
1 MB 68EC30/28 Turbo-Board, C-S. 299 -
4 MB 68EC30/28 Turbo-Board, C.-S.  498,-
1 MB 68030/28 MHz Turbo-B., Co.-S.  398-
4 MB 68030/28 Turbo-Board, Co.-S. 598,
1 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Co.-S. 498 -
4 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Co.-S.  698.-

CD 32 und Erweiterungen
CD-32 TV-Kabel, 2 CD's, Tastatur usw. 339-
CD-32 TV-Scart, 2 CD's, Tastatur usw. 359,
CD-32 u. 1084S-Kabel, 2 CD's, Tastatur 369,-
# SX-1CD-32 Erweiterungsbox ab 449-
SX-1inkl. 3.5 LW. Tastatur, Maus 599,-

3.5 LW-intern kompl. mit Zubehdr ~ je 89,-
A 500/ 600/ 1200. Fiir A 2000/ 3000 plus 10,-DM

DTV-Commodore Desktop-Video 219-
Genlock, Digitizer u. RGB. Splitter in einem Geh&use,

mit umfangreicher Software und deutschem Handbuch
Workbench 2.1: 5 Disk., 2 Handbiicher 49
AS 320: Workbench 3.1 A500/A 2000 169,
AS 330: A 3000/ AS 340: A 4000 je199-
Alle WB 3.1: 6 Disk, 3 Handb. u. 3.1 ROM('s)
WINNER Stereo-Sound-Sampler 79-
WINNER Midi-Interface 59,-
WINNER-Maus, sw, weil3, gelb, blau 39,
autom. Mouse /Joystick - Switchbox 29,
Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69, -
Kabellose Maus u. Ladestation 99,-
Crystal Trackball, 3-fach leucht. Kugel 79,
Handy-Scanner mit Parallelinterface 179,
400 dpi, 64 Graustufen, Touch Up-Software

Handy-Scanner 800 dpi (Alfa Data) ~ 269,-

COLOR-Handy-Scanner 389,-
inkl. Software: Repro Studio , 4 Disk, dtsch. Handbuch

OCR- Software f. AMIGA -Scanner ab 89-
2 5Harddisk fir A500- A 1200 int
84MB-HD  389- 130MB-HD  449-
250MB-HD  499- 340MB-HD  579-
25HD-Set A600 0. A 1200 u. Software 19,-

IC8364 Paula  39- IC8372B2MB 49-
IC8375-16 1 MB 49- IC8375B2MB 49
Coproz. mit Quarz 25/ 33 MHz. 89,-/129 -
Coproz. mit Quarz40/50 MHz.  179,-/199-
3.5DD Disketten 100 Stiick  69,-
35HD Disketten 100 Stiick  89,-
1.3 ROM mit Umschaltung 69,-

2.0 ROM mit Umschaltung 89-
Mit Workbench-, Arexx-, DOSH Handbucher und 4 Disketten

Amiga 500 Board 249 -
B Amiga 500 Tastatur 89,-
Amiga 500 Tastaturgehduse 19-
Amiga 600 oder A 1200-Tastatur je 59-
4.3 A oder 3.0 A Netzteil A500-1200 79,-/59,-
A 2000 /A 3000/ A 4000 Tastatur je 99-
Amiga 2000 Netzteil 179
AMIGA 2000 Geh&use komplett 49 -
C 64 neu, mit Software usw. 149,-
C 128 inkl. Netzteil usw. 149,-
C64/C 128 Parallel-Interface 49,-
CDTV- A 570 Caddy 2Stiick 18-
CDTV Tastatur dtsch., franz., spain 99,-
CDTV Trackball / Fernbedienung 199,-
CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel 49,
CDTV 2.0 Upgrade mit 2.04 ROM 149,-
CDTV Umschaltplatine fiir 1.3/2.0 ROM 49,
CDTV 35 Laufwerk extern, schwarz 99

Joypad von Honybee / Competion 49- ; Farbband sw MPS 1230 6 Stiick 23~
CD-32 Emulator fiir SCSI-Controller ~ 89,- Monitore ‘ll Farbband sw MPS 1224 6 Stiick 23~
CD-32 Emulator fiir Tandem- Controller 79 § AKF 52 alle A500- A 4000 Modi. 499- @ Farbband swMan.-Tally 222 6 Stiick 23

N Farbband swMPS 1500C 6 Stiick 23
Farbband sw/color Citizen ABC 18,-/33,-

CD-32 Amiga-Tastatur, org. Commodore 99,-

# Autoscan 1438 alle A 1200-4000 Modi. 649,-
CD-32 Connector f. Amiga-Verbindung 59,

A 1084S Moni. Mono o. Stereo-Ton  a. Anfr.

m'mmm' Vesalia- Shop Dmsburg 5 e llﬁ?ﬂllﬂhf
A T AltperverstraBe 69
Tel.:03901/24130

Nu:llt alle-A d z : :d;h Shops erhédltlich
7 Jahre VESALIA * WINNER Produkte Made in Germany * 7 Jahre WINNER



Fir alle neuen und alten Leser un-
serer PD-Seiten: Die Disketten der
German-Serie sind nicht bootfahig
und wenden sich hauptsachlich an
Amiga-Besitzer, die sowohl an An-
wendungs- wie auch an Unterhal-

tungsprogrammen  gleichermal3en
starkes Interesse haben.

von Matthias Fenzke

Nicht nur um dem Namen gerecht zu wer-
den, sind alle Disks mit einer deutschen
Beschreibung versehen — ein groBer Plus-
punkt fur alle Benutzer ohne Englisch-
kenntnisse. Fiir die Aktualitit sorgen oftmals
die Programmautoren selber, indem sie
Updates zur Erstverdffentlichung direkt an
den Serienhersteller schicken. Was dabei
rauskommt, sehen Sie hier. Viel SpafB! ww

Time-Disk 357

Serie: German-Disks 357 his 367

Wi eynaGermany;

werden. Zusatzlich sind einige Hilfsprogramme ent-
halten: »VTFlush3« und »VTFlush2« entfernen
nicht mehr benétigte Dateien aus dem Speicher,
»KTaus« setzt KickTag, KickMemPointer und
KickCheckSum auf Null, »6Vekaus« setzt zusatz-
lich Cold, Cool und Warm auf Null, »KReset« zer-
stort die ExecBase und andere Zeiger, so daf bei
einem Tastaturreset der komplette Speicher neu
belegt werden muB und auch resetfeste Viren keine
Uberlebenschance haben, »ResA3000« und
»ResA3P4« schlieBlich erzeugen auf dem 3000er
und anderen Amigas einen Kalt-Reset. ¢ V2.68
(deutsch); Anleitung: deutsch; Autor: Heiner
Schneegold. Sicherheit/Viruskiller

Time-Disk 359

EditKeys
Kleiner Editor zum Bearbeiten der Keymap-Da-
teien, welche flr die landerspezifische Tastatur-
belegung zustéandig sind. Da das Programm ab OS
1.3 arbeitet, ist es recht universell einzusetzen und
kann dabei helfen, den Amiga noch besser persén-
lichen Bedirfnissen anzupassen. Ein Test-Befehl
erlaubt das direkte Ausprobieren von Anderungen.
Fertige Setmaps lassen sich auf Wunsch (fir OS
2.1 und héher) auch gleich mit Icon speichern. Die
Uber 20 KByte groBe Anleitung bietet zudem einige
wissenswerte Informationen tber die Funktionswei-
se der Tastatur. Das beiliegende Programm »Load-
Keymap V1.1« arbeitet erst ab OS 2.0 und |&dt ei-
ne beliebige Tastaturbelegung als System-Key-
map. ¢ V1.61; Freeware; Autor: David Kinder.
Editor/Keymap
ESnake
Schnell mal ein Spielchen zwischendurch? Hier die
x-te Umsetzung des bekannten Schlangenspiels,
bei dem eine Schlange (iber den Bildschirm zu ver-
schiedenen Gegenstinden gefiihrt werden muB.
Nach jedem Aufnehmen wird sie ein Stiick gréBer;
da die Schlange sich jedoch nicht selber beriihren
darf, wird das Spiel zunehmend schwieriger.
ESnake hat den Vorteil, daB es nicht nur eine
Bestenliste bietet, sondern auch direkt auf der
Workbench oder dem Standard-Public-Screen
lauft. ¢ V1.1; Autor: Erik Johannessen.
Spiel/Geschicklichkeit
Icon Galerie
Unzahlige Icons fir alle Bereiche, die sich am be-
sten auf Amigas mit acht oder mehr Farben und ei-
ner Auflosung ab 640 x 512 einsetzen lassen. Alle
Icons haben die gleichen MaBe und sagen etwas
Uber das jeweilige Programm aus, so daB das
Lesen der Icon-Beschreibungen in der Regel ent-
fallt. ¢ V1.00; Autor: Frank Zons. Grafik/lcons

Time-Disk 358

Schutz

Wollte man alle Funktionen dieses Viruskillers kurz
beschreiben, wiirde selbst diese Doppelseite nicht
ausreichen. Kein Wunder, daB der »VT« nicht nur
zu den besten, sondern auch beliebtesten Pro-
grammen seines Genres gehért. Das Programm
kann aufgrund seiner GréBe zwar nicht speicherre-
sident im Hintergrund ablaufen, arbeitet dafiir aber
ab OS 1.3 und berlcksichtigt Datentrager aller Art,
darunter auch CD-ROM-Laufwerke. VT kennt un-
zéhlige Komprimierungs- und Archivierungspro-
gramme, deren Dateien automatisch berticksichtigt

GoldEd

Leistungsfahiger Texteditor, der auch die kommer-
zielle Konkurrenz nicht zu scheuen braucht und in
dieser Version an vielen Stellen erweitert und ver-
bessert wurde. Das frei zu konfigurierende Pro-
gramm erlaubt jetzt unter anderem zeichen- und
zeilenweises Markieren, hat neue ARexx-Befehle
(insgesamt (iber 380) und arbeitet an einigen Stel-
len schneller. Standardfunktionen wie das Suchen
und Ersetzen (hier auch global tiber Dateigrenzen
hinweg) oder Ausschneiden, Kopieren und Einfii-
gen von Text fehlen selbstverstandlich nicht. Unge-
wohnlicher sind hingegen die automatische Wort-
vervolistdndigung, die kontextabhangige , Ein-
rickung (besonders fir Programmierer niitzlich),
die Zeichenauswahl aus einer ASCI|-Tabelle und
vier verschiedene Scrollgeschwindigkeiten. Fur effi-
zientes Arbeiten sorgen die benutzerdefinierbaren
Menis, Schalter und Icons sowie der Makro-Re-
korder und die Tastaturkommandos. GoldEd kann
fertige Texte im Hintergrund drucken, besitzt eine
Rechtschreibpriiffung und kann Dokumente auch
zwischen MS-DOS und dem Amiga umwandeln.
Texte lassen sich beim Speichern automatisch
komprimieren, Voraussetzung dafir sind die als
Freeware erhédltlichen XPK-Libraries. DaB der
GoldEd im Hinblick auf hohe Geschwindigkeit und
groBtmégliche Bedienungsfreundlichkeit konzipiert
wurde, zeigt sich nicht nur an der komfortablen
Oberflache, sondern auch am durchdachten Auf-
bau. ¢ V1.0 (deutsch/englisch); OS 2.x; mind. 1
MByte RAM; Autor: Dietmar Eilert. Editor/Text

ten Verzeichnis gespeichert werden. Individuellen
Benutzerwiinschen kommt Write dadurch entge-
gen, daB Menis und Tastatur frei konfigurierbar
sind und das gesamte Programm sich (iber interne
Befehle programmieren [aBt. Natzlich ist die
Tatsache, daB gleichzeitig mit mehreren
Konfigurationen gearbeitet werden kann, so daB
sich in mehreren Fenstern unterschiedliche
Aufgaben bewaltigen lassen. Das Programm kann
seine Fenster optional auch auf Public Screens 6ff-
nen und ist durch die Unterstitzung der »locale.lib-
rary« nicht auf eine Sprache beschréankt. Fiir den
Datenaustausch mit anderen Programmen steht ei-
ne ARexx-Schnittstelle bereit, lber die sich auch
auf die mehr als 150 internen Befehle und 80
Variablen zugreifen 1aB3t. Mitgeliefert wird ferner die
»garbagecollector.library« von Fridtjof Siebert, die
nicht mehr benutzte Ressourcen auffindet und sie
fir die allgemeine Benutzung freigibt. ¢ V3.848
(deutsch/englisch); OS 2.x; Shareware; Autor: Tim
Teulings. Editor/Text

Time-Disk 361

Time-Disk 360

Write

Wir bleiben beim Thema: Als »echter« Texteditor
wendet sich »Write« in erster Linie an Program-
mierer und andere Anwender, die regelméBig
groBere ASClI-Texte erstellen missen. Text- und
Zeilenlange werden dabei, ebenso wie die Anzahl
der gleichzeitig gedffneten Texte, nur durch den
Speicher begrenzt. Alle Standardfunktionen sind
vorhanden. Dazu zdhlen "auch Blockoperationen
zum Ausschneiden, Kopieren und Einfligen von
Passagen oder Befehle zum Suchen und Ersetzen
sowie links- und rechtsbiindiges Ausrichten von
Text. Uber die Undo-Funktion {assen sich Aktionen
widerrufen, wobei die maximale Anzahl der Schritte
vom Benutzer definiert werden kann.
Sicherheitskopien erzeugt Write automatisch, in-
dem Dateien umbenannt, um eine Endung erweitert
oder unter einem festen Namen in einem bestimm-

PGP
PGP steht fir »Pretty Good Privacy« und ist ein
Verschliisselungsprogramm, das derzeit weltweit
zu den sichersten Verfahren gehort, Dateien aller
Art vor unbefugtem Zugriff zu schitzen. DaB bis
heute noch kein Verfahren gefunden wurde, um
diese Mechanismen zu umgehen, liegt unter ande-
ren an den hier zum Einsatz kommenden offentli-
chen Schiiisseln. Wahrend bei »traditionellens
kryptologischen Verfahren nur ein Schiissel zum
Einsatz kommt — der sowohl Absender als auch
Empfanger bekannt ist und in beide Richtungen
(Ver- und Entschisseln) arbeitet — sind hier zwei
unterschiedliche Schliissel im Einsatz. Der Vorteil
besteht unter anderem darin, daB sich Absender
und Empfanger niemals getroffen haben miissen,
um einen gemeinsamen Schilissel auszutauschen
und dennoch sicher sein kénnen, daB niemand an-
ders die betreffenden Daten benutzen kann. Bei
diesen »Public Keys« gibt es jeweils einen privaten
und einen offentlichen Teil. Wéhrend erster nicht
aus der Hand gegeben werden darf, kann der 6f-
fentliche Schiiissel gleich einer Visitenkarte weiter-
gereicht werden. Er dient dem Empfanger zum
Entschllsseln von Nachrichten, die mit dem priva-
ten Schliissel erzeugt wurden und wird andererseits
auch verwendet, wenn der Empfanger dem
Absender verschliisselt antworten méchte. Neue 6f-
fentliche Schiissel verwaltet das Programm selb-
standig in einer Schliisseldatei. Da PGP sich nur
um die Ver- und Entschliisselung kimmert, kdnnen
fir den Versand per EMail nach wie vor die her-
kémmlichen Programme eingesetzt werden. Die re-
lativ einfache Bedienung, die groBe Sicherheit und
die Tatsache, daB PGP mittlerweile auf die unter-
schiedlichsten Rechnerplattformen portiert wurde,
haben das Verfahren zu einem Fast-Standard wer-
den lassen. ¢ V2.3a; Freeware; Autoren: Philip
Zimmermann, Peter Simons und andere.
Sicherheit/Verschliisselung

Time-Disk 362

AlBB

Die »Amiga Intuition Based Benchmarks« dienen,
der Name deutet es an, zum Ermitteln der
Systemgeschwindigkeit. Das Programm arbeitet ab
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0S8 1.2 und kimmert sich um die wichtigsten
Bestandteile des Amiga, darunter natirlich der
Prozessor, Haupt- und Cachespeicher, Ein- und
Ausgabegerate sowie der Datenbus. Gewihite
Einstellungen lassen sich speichern, zusatzlich kann
AIBB alle Aktivitaten noch wahrend des Tests in ei-
ner Datei mitprotokollieren. Bei richtiger Anwendung,
dazu gehort auch das Abschalten des Multitaskings
wahrend des Tests, bietet das Programm eine gute
Grundlage, um verschiedene Modelle hinsichtlich ih-
rer Leistung miteinander zu vergleichen. ¢ V6.5;
Freeware; Autor: LaMonte Koop. System/Analyse

SnoopDos
Fiir die Bezeichnung »Klassiker« mag es vielleicht
noch etwas frilh sein, dennoch gibt es vermutlich
nur wenige Amiga-Kenner, die dieses Programm
noch nicht in der Hand hatten. Entwickelt wurde
SnoopDos fir die Uberwachung und Anzeige all
der Aktionen, die unbemerkt im Hintergrund des
Amiga ablaufen, aber gerade bei Schwierigkeiten
um so wichtiger sind. So informiert das Programm
nicht nur dariber, auf welche Dateien andere
Programme gerade zugreifen (unter anderem dann
wichtig, wenn ein neues Programm eine bestimmte
Library nicht findet), sondern Uberwacht auch
Tooltypes und ARexx. Damit trotz der groBen
Datenmengen die Ubersichtlichkeit gewahrt bleibt,
lassen sich ber Konfigurationsbefehle genau die
bendtigten Informationen auswahlen. Ebenfalls hilf-
reich sind der Zeichenpuffer, die Commodity-
Unterstiitzung und die Benutzung des Clipboards,
um Daten einfach in andere Programme zu (ber-
nehmen. Fir Fragen steht die AmigaGuide-Online-
Hilfe bereit. ¢ V3.0; Freeware; Autor: Eddy Carroll.
System/Uberwachung

L] L2 | S

AIBB 6.5: Das bekannte Benchmark-
programm liegt jetzt in der nochmals
uberarbeiteten Version 6.5 vor

Time-Disk 363

Programmpaket nicht mehr auf eine Diskette — trotz
Komprimierung sind fiir eine vollstdndige Instal-
lation gleich vier Disks notwendig. Diese »German«
enthalt die komplette Anleitung im AmigaGuide-
Format nebst einiger kleinerer Dokumentationen fir
den Dateitransfer und die Emulationslibraries.
Dariiber hinaus findet sich hier eine speziell fiir den
68020er und schnellere Prozessoren optimierte
Term-Version. ¢ V4.1 (deutsch/dédnisch/englisch/
franzosisch/hollandisch/italienisch/schwedisch); OS
2.x; mind. 2 MByte RAM; inkl. Quellcode; Autor:
Olaf Barthel. DFU/Terminalprogramm
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Term
Teil 2 des Terminalprogramms von der German
363. Disk 364 bietet mehrere niitzliche Spezial-
Libraries, die den Funktionsumfang erweitern sowie
Benutzeroberflachen fiir die Sprachen Deutsch,
Dénisch, Franzésisch, Hollandisch, Italienisch und
Schwedisch. Ferner befinden sich hier einige
Extras, die zwar nicht unbedingt notwendig sind, in
der Praxis aber durchaus nitzlich sein kénnen. Das
gilt etwa fir das bidirektionale Transferprotokoll
»HydraCom« (ahnlich BiModem), Zeichenumwand-
lungstabellen und Sounddateien. Wer eine ausge-
druckte Bedienungsanleitung bevorzugt, kann die
Anleitung im DVI-Format benutzen, um mit TeX zu
einem dbersichtlichen Handbuch zu kommen.
<+ V4.1 (deutsch/danisch/englisch/franzésisch/hol-
landisch/ italienisch/schwedisch); OS 2.x; mind. 2
MByte RAM; inkl. Quellcode; Autor: Olaf Barthel.
DFU/Terminalprogramm
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Term

Der Arbeitseifer von Olaf Barthel, dem Program-
mierer von Term, scheint enorm: Kurz nach der
Verdftentlichung der Version 4.0 seines Terminal-
programms liegt jetzt bereits das Update vor — wie
lblich mit zahlreichen Erweiterungen und Ver-
besserungen. Kein Wunder also, da Term von vie-
len Anwendern derzeit als das beste Amiga-DFU-
Programm bezeichnet wird. Neben Standardfunk-
tionen wie dem Up- und Downloaden von Dateien,
der automatischen Anwahl von Mailboxen aus ei-
nem Rufnummemverzeichnis und dem Puffern be-
reits angezeigter Zeichen mit der »Capture«-
Funktion, wurden zahlreiche Extras eingebaut. So
hat der Benutzer die Wahl zwischen den Emu-
lationen ANSI, VT-102 und VT-220 und kann diese
Liste bei Bedarf auch um externe Terminalemu-
lationen ergdnzen, wenn diese dem »XEM 2.0«-
Standard entsprechen. Dateien lassen sich entwe-
der mit den internen Transferprotokollen oder exter-
nen Xpk-Protokollen (bertragen. Die erwahnte
Puffer-Funktion speichert die Daten entweder in ei-
ner Datei oder gibt sie auf dem Drucker aus; zu-
sétzlich ist Blattern auf dem Bildschirm méglich.
Und damit auch andere Programme von dieser
Vielfalt profitieren kdonnen, gibt's obendrein eine
ARexx-Schnittstelle. Selbstverstandlich paft dieses

Term

Teil 3 des Terminalprogramms von der German
363. Da diese Diskette die Hauptdateien enthélt, ist
sie zur Benutzung von Term unerlaBlich. Besitzer
eines PostScript-Druckers kénnen sich auBerdem
ber die beiliegende Anleitung im PostScript-
Format freuen. < V4.1 (deutsch/dénisch/englisch/-
franzésisch/holldndisch/italienisch/schwedisch); OS
2.x; mind. 2 MByte RAM; inkl. Quellcode; Autor:
Olaf Barthel. DFU/Terminalprogramm
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Term
Teil 4 des Terminalprogramms von der German
363. Wer an den »Innereien« von Term interessiert
ist, findet hier den vollstandigen Quellcode. Zusatz-
lich macht der Term-Patch aus der Version 4.1 die
Version 4.1a, da V4.1 leider nicht ganz fehlerfrei ist.
¢ V4.1 (deutsch/danisch/englisch/franzésisch/hol-
landisch/ italienisch/schwedisch); OS 2.x; mind., 2
MByte RAM:; inkl. Quelicode, Autor: Olaf Barthel.
DFU/Terminalprogramm
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Slegfried Copy

Vielkopierer aufgepaf3t: das auf allen Amigas ab 0S
1.3 arbeitende Kopierprogramm gibt's jetzt in einer
verbesserten Version, die auch mit den meisten
Grafikkarten zusammenarbeitet. Die interessanteste
Neuerung ist der »File Analyzer«, der sich bei
Datentrégem aller Art einsetzen 1&Bt und Dateien so-
wohl suchen und analysieren als auch auf Viren und
Lesefehler berpriifen kann. Zudem lassen sich ex-
teme Programme oder ARexx-Skripts einfach aktivie-
ren, um die gefundenen Dateien direkt weiterzuverar-
beiten. Vor einer Suche kann der Anwender nicht nur
den Dateinamen angeben (auch mit Platzhaltem),
sondem auch bestimmen, ob es sich beispielsweise
um Grafik- oder Sounddateien handelt. Verbessert
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Siegfried Copy: Das Koplerproramm
kopiert sogar Uber die serielle Schnitt-
stelle auf Laufwerke anderer Rechner

wurde auch das Arbeiten mit DAT-Dateien — komplet-
te Verzeichnisse lassen sich jetzt mit einem Maus-
klick auf Diskette kopieren. Nitzlich ist die Még-
lichkeit, komplette Disketten in einer Datei zu sichern
(ahnlich »DMS« oder »Zoom«), um sie entweder zu
(ibertragen oder komprimiert auf der Festplatte zwi-
schenzuspeichemn. Nach wie vor werden HD-Lauf-
werke und die resetfeste RAM-Disk »RAD:« unter-
stitzt. Weitere Merkmale: vergleichsweise hohe Ge-
schwindigkeit, Kopieren kompletter Disketten per Mo-
dem, Bootblock-Virentest sowie Erkennung von Link-
viren wahrend des Kopierens, voll multitaskingfahig,
automatische Datenkompression, Abspielen von
Soundmodulen und -effekten, Einsatz mit Hardware-
Modul bei schwierigen Kopierschutzmechanismen,
Ermitteln und Protokollieren von Kopierschutz-Syncs
sowie einiges mehr. Nicht alle genannten Funktionen
lassen sich bei dieser Demoversion ausprobieren.

< V1.5, Autor: Siegfried Soft.

Disketten/Kopierprogramm

Siegfried Antivirus Professional
Leistungsfahiger Viruskiller, der Datentréager aller Art
untersucht und auf allen Amigas ab OS 1.3 arbeitet.
Durch das spurweise Untersuchen der gewahiten
Medien lassen sich nach Angaben des Autors Ge-
schwindigkeiten von dber 3,5 MByte/s erreichen;
sollte der Viruskiller dabei auf komprimierte Dateien
stoBen, werden diese fir die Dauer des Tests auto-
matisch entpackt. Das Programm erkennt alle gan-
gigen Viren und kann durch Ermitteln und spétere
Uberpriifen von Checksummen auch effektiv gegen
neue Viren vorgehen, Bootblécke kdnnen nicht nur
getestet und miteinander verglichen, sondern auch
auf Diskette gespeichert werden. Da alle Aktionen
mitprotokolliert werden, 1aBt sich auch spéter noch
nachvoliziehen, welche Schritte das Programm un-
ternommen hat. Auch bei dieser Demoversion wur-
den einige Befehle gesperrt. ¢ Autor: Siegfried Soft.
Sicherheit/Viruskiller

Siegfried Antivirus: Der Virenkiller r-
kennt zahlreiche File-, Link-, und
Bootblockviren und lauft ab 0S 1.3

Quelle: Rhein-Main-Soft, Postfach 2167, 61411 Oberursel,
Tel. (06171) 268301, Fax (061 71) 234 91
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PROGRAM

AMIGA-DOS

Seit Amiga-OS 2.0 bietet
das Betriebssystem Funk-
tionen zur Parameter-
Auswertung an, die vor
allem beim Programm-
start von der Shell aus
gute Dienste leisten. Aber
nicht nur; sie lassen sich
auch gut flr andere
Zwecke einsetzen.

von David Goéhler

s ist immer wieder schdn,
E wenn man ein Programm mit

einem Fragezeichen als Pa-
rameter von der Shell aus aufruft,
und die typische Schablone des
Amiga-0S als Antwort erhalt. Sie
ist ein erster Anhaltspunkt, was
das Programm an Parametern
erwartet und welche Argumente
es verarbeiten kann.

Programme, die von Unix ab-
stammen, und meist Parameter
mit einem fihrenden Bindestrich
erwarten, verhalten sich dagegen
immer wieder verschieden. Oft
heiBt es, diese Art der Parame-
terauswertung sei leicht zu imple-
mentieren.

Das Argument ist aber nicht
gut durchdacht: Listing 1 zeigt,
wie wenig wirklich noétig ist, um
einen Programmaufruf mit zwei
moglichen Parametern Amiga-
0S-gemaB  zu  handhaben.
AuBerdem gibt es Moglichkeiten,
sowohl die Unix-ahnlichen als
auch die beim Amiga-OS b-

MIEREN
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ReadArgs: Parameterauswertung von Shell-Befehlen

Al CECEVEEY

lichen Schemata gleichzeitig zu
verwenden (s. Kasten »Die Be-
deutung der Befehlsschablone«).

Die Analyse der Parameter und
die Auswertung Ubernimmt voll-
standig das Betriebssystem. Man
muB3 der Funktion »ReadArgs()«,
die fast die gesamte Arbeit Gber-
nimmt, nur einen String mit den
Parametern (bergeben und ein
Feld einrichten, in dem fir jedes
mdgliche Argument ein Langwort
reserviert ist.

Finf zusatzliche Zeilen reichen
aus (Listing 1): In der ersten de-
klariert man einen String, in den
die Template plaziert wird. Diese
gibt das Programm auch aus,
wenn man nur ein Fragezeichen
als Parameter Ubergibt. In der
zweiten Zeile vereinbart man ein
Feld aus Langwortern. Es sollte
mindestens so viele Elemente ha-
ben, wie es mdgliche Parameter
im Argument-String gibt (also
mindestens ein Element mehr als
Kommata im Argument-String).

Die dritte Zeile

struct RDArgs *rda = NULL;

erzeugt einen Zeiger auf eine
ReadArgs-Struktur, die beim Auf-
ruf der Funktion »ReadArgs()«
automatisch gefllt wird (vierte
Zeile). Fur normale Félle ist der

t argc, char *argv([])

se->LibNode.lib Version < 37) return 20;

f (rda = ReadArgs(ArgStr,ArgArray,rda))

Listing 1: Mehr ist nicht
nétig, um einen Parame-
ter-String mit ReadArgs()
auszuwerten

Aufbau dieser Struktur unwichtig.
Ein »FreeArgs()« in der finften
zusatzlichen Zeile gibt den Spei-
cher dann wieder frei.

Besonders aufpassen muB
man bei der Zuordnung der
String-Argumente zu den Feldele-
menten. Figt man ein Element in
den Argument-String ein, so ver-
schieben sich auch die Eintrage
im Long-Feld und damit die Feld-
Nummern der einzelnen Elemen-
te. Es empfiehlt sich also nicht —
wie im ersten Beispiel — direkt mit
Nummern die Elemente des
»ArgArray« anzusprechen, son-
dern dies mit benannten Konstan-
ten zu umgehen, einen Aufzah-
lungstyp zu verwenden oder ei-
gens flr die Argumente eine
Struktur zu definieren.

Folgende Zeile bietet sich fiir
das erste Listing an:

enum {1 I[1 me,; schalter };

Um die FeldgroBe automatisch
der Anzahl der Parameter anzu-
passen, kann man dann statt des
Wertes 2 einfach »schalter+1«
einsetzen. In dem Aufruf von
»Printf()« sind statt der Werte 0
und 1 jeweils »filename« und
»schalter«  einzusetzen  und
schon kann man beliebig viele
weitere Parameter einfligen, oh-
ne deswegen im Programm-Sour-
ce etwas dndern zu missen.

Besonders aufpassen sollte
man beim Zugriff auf die Long-
Elemente des »ArgArray«. Bei
einfachen Argumenten, die Zei-
chenketten und Zahlen (/N) ak-
zeptieren, finden sich dort nur
Zeiger auf das Ergebnis, nicht
das Ergebnis selbst — gerade bei
numerischen Parametern ist das
ungewohnt.

St i e

Die Bedeutung der Befehlsschablone
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Der Parameter-String eines Befehls enthalt nicht nur Bezeichnungen und Abkuir-
zungen, sondern weitere Spezifikationen, die fast alle mit einem Schragstrich (engl
Slash) beginnen. Sie geben an, welche Funktion ein Parameter hat und was man
angeben kann (oder sogar muB3). Einige dieser »Slash«-Angaben lassen sich hin-
tereinanderschreiben, um den Parameter moglichst genau zu spezifizieren.

steht fir einen »Schalter« (Switch). Damit kann man etwas anschalten, was
ohne Angabe dieser Option ausgeschaltet ist. Die zugehoérige Long-Variable
wird auf TRUE gesetzt, wenn man diese Option angibt, sonst wird sie nicht
verandert. Man muB sie also selbst vorher auf FALSE setzen.

bedeutet »immer« (Always). Dieses Argument muB3 immer angegeben wer-
den. Es ist niitzlich in Kombination mit »/K« und »/N«, oder auch allein. Als
Ergebnis erhalt man einen Zeiger auf das Argument in der zugehérigen
Long-Variable.

steht fiir ein »Schlisselwort« (Keyword). Das Schilisselwort vor »/K« muB
vor dem Parameter angebenen werden, sonst wird es abgelehnt. Diese Op-
tion kann mit anderen kombiniert werden. Die zugehérigen Long-Variable
zeigt auf die Daten, die hinter dem Schlisselwort angegeben werden.

steht fir »numerisch«. Der Parameter muB eine Dezimalzahl sein (Sedezi-
male Werte werden nicht akzeptiert). Die zugehérige Long-Variable enthalt
einen Zeiger auf einen Long-Wert, nicht den Long-Wert selbst,

funktioniert wie »/S«, mit der Ausnahme, daB es den eingestellten Wert
»toggled« (umschaltet). Es funktioniert wie ein Lichtschalter, der keine An-
und Ausstellung hat, sondern beim ersten Driicken an- und beim néchsten
Driicken das Licht ausschaltet.

bedeutet »mehrere« (Multiple). Bei dieser Option kann man mehrere Namen
angeben (z.B. einige Dateinamen). In die zugehdrige Longvariable wird ein
Zeiger auf ein Feld aus Char-Zeigem eingetragen. Das letzte Feldelement
enthalt den Wert 0. »/M« darf nur einmal im Argument-String vorkommen.

steht fir »Letztes« (Final). Alles, was nach dieser Option angegeben wird,
ubernimmt ReadArgs() so, wie es dasteht (auch mit Leerzeichen). In der zu-
gehérigen Long-Variable findet sich ein Zeiger auf den String. Der »Alias«-
Befehl verwendet diese Option.

Ohne Angabe einer Option funktioniert es wie bei »/A«, nur daB man das
Argument nicht angeben muf3.

Das Gleichheitszeichen erlaubt Abkiirzungen anzugeben. Zum Beispiel:
PUB = PUBLICSCREEN/K. Statt der langen Angabe kann auch das kurze
»PUB« verwendet werden. Ein Gleichheitszeichen darf auch mehrfach
bei einem Parameter vorkommen. AuBerdem sind Konstrukte wie
»-v=VERBOSE/S« méglich, um Unix-Freaks zufriedenzustellen.

38
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Kann man fir ein Element im
ReadArgs-String mehrere Argu-
mente angeben (/M), dann erhalt
man einen Zeiger auf ein Feld
von Zeigern. Um an die eigent-
lichen Daten heranzukommen,
muB man das zugehorige Ele-
ment in »ArgArray« doppelt dere-
ferenzieren (in C mit doppelten
Stern »**«). Boolesche Angaben
(/S und /T) werden direkt in das
ArgArray eingetragen. Dort steht
dann kein Zeiger auf einen boole-
schen Wert.

Environment-Variablen

Damit sind die Maoglichkeiten
natlrlich noch lange nicht er-
schopft. Es gehort fast schon
zum guten Ton, daB Programme
zuerst in einer »ENV«-Variablen
nach Einstellungen suchen und
dann die Argumente der Befehls-
Zeile auswerten,

Auch hierfir kann man den
Aufruf von ReadArgs() gebrau-
chen. Allerdings muB man die
Struktur, die ReadArgs() norma-
lerweise als Ergebnis liefert,
selbst initialisieren, den auszu-
wertenden String selbst eintragen
und diese Struktur beim Aufruf
ReadArgs()  Ubergeben.  Die

Struktur sieht gefillt wie folgt aus:

A\rgs EnvAr

Die Zeile, die aus der Environ-
ment-Variable stammt, sollte vor-
her nach »EnvString« kopiert
werden. Der »TempBuf« muB
mindestens die gleiche GroBe wie

int retcode = RETURN_OK;
struct RDArgs *rda = NULL;

$

else
{ PrintFault (IoErr(),argv(01);

retcode = RETURN_FAIL;

(SysBase->LibNode.lib Version < 37) return 20;

Listing 2: Ein wenig
mehr, und schon liest
das Programm auch
Einstellungen aus einer
Environment-Variablen

der String haben. Die Angabe
»RDAF_NOALLOC« besagt, daB
far die Struktur kein weiterer
Speicher alloziert werden muB.

Die Angabe »0L« vor dem Kom-
mentar »Extra Help Text« kann
durch einen Zeiger auf einen
ASCII-Text ersetzt werden, den
das Amiga-OS dann anzeigt, wenn
man nach Angabe eines Fragezei-
chens und Ausgabe der Befehls-
schablone wieder ein Fragezei-
chen eingibt. Wichtig ist noch, dai
die Langenangabe hinter Env-
String (im Ausschnitt: BUFLEN)
durch die tatsachliche Lange er-
setzt wird und der String immer mit
einem Linefeed (sedezimal Ox0A)
beendet wird. Das erweiterte erste
Beispiel mit ENV-Variablen-Aus-
wertung enthalt Listing 2.

Mustersuche

Oft  vergessen, aber oft
bendtigt, ist die Auswertung von
Suchmustern bei der Angabe von
Dateinamen. Statt das Komman-
do flr jede zu bearbeitende Datei
einzeln zu starten, ist es oft viel
bequemer, hierfiir ein »Pattern«
wie »#?« anzugeben.

Das Betriebssystem bietet eini-
ge Funktionen an, um diese Su-
che so einfach wie méglich zu ma-
chen. Leider fehlt eine, der man
nur das aktuelle Verzeichnis und
ein Pattern Ubergibt und als Er-
gebnis eine Exec-Liste mit Nodes
fur jede passende Datei erhalt.

Also: Selbst machen! Listing 3
und 4 zeigen, wie es geht. Hier-
bei kommen die »Match«-Funk-

tionen zum Einsatz, die es seit
2.0 gibt. Sie erlauben es, mit ei-
nem Pattern ein Verzeichnis zu
durchsuchen. Doch zuerst zu
Listing 3, in welchem die bisher
beschriebene Hille nochmals er-
weitert wurde.

Interessante Neuerungen finden
sich an zwei Stellen: Bei der Aus-
wertung der Kommandozeile wei-
ter hinten und bei der Definition
zweier Funktionen vor »main«.
Wie gewinscht, liefert die Funk-
tion »CreateListFromPattern()« aus
den Angaben eines Suchmusters
und eines Verzeichnisses eine Li-
ste, die sie als Ergebnis zuriickgibt.

Ist dies geschehen, muB man
also nur noch die Liste entlang-
wandern und fiir jedes Element
(Node) eine Aktion ausfiihren. Da
solche Aktionen héufig vorkom-
men, schreibt man sich am be-
sten eine »Superfunktione« fir Li-
sten, der man eine weitere Funk-
tion Ubergibt, die fir jedes Listen-
element aufgerufen wird. Im Bei-
spiellisting heiBt die Superfunkti-
on »ForAllinList()«. Sie erwartet
drei Parameter: einen Zeiger auf
die Liste, einen auf die besagte
Funktion und einen Pointer auf ir-
gendwelche Daten, der an die
Funktion zur freien Verwendung
weitergereicht wird.

»ForAllinList()« muB man nie
anpassen, sondern bei anderen
Anwendungen nur eine andere
Funktion Ubergeben. Im abge-
druckten Beispiel ist dies die
Funktion »PrintOneNode()«, die
lediglich den Namen einer Node

Platzhalter-Typen und Tips

Folgende Platzhalter gibt es:

Die Platzhalter des Amiga-OS sind sehr leistungsféahig und erlauben wesentlich
kompliziertere Ausdriicke als z.B. MS-DOS. Als Platzhalterzeichen dienen
»[]~7#1%()"«. Mochte man diese so wie sie dastehen gebrauchen, muB3 man
ihnen ein einfaches Anfilhrungszeichen »'« voranstellen.

Zeichen Bedeutung in einem Suchmuster

Il stehen fiir Bereiche. Zwischen den Klammern kann man Zeichen auf-
zahlen (direkt, chne Kommata, etwa [1290]) oder auch Bereiche mit
einem Bindestrich angeben, wie in [0-9] fir alle Zahlziffern.

~ negiert ein Suchmuster. »~[0-9]« steht fir alle Zeichen, aus den
Zahlen 0 bis 9. }

? Joker fir ein Zeichen. Das Fragezeichen steht fur jedes andere einzel-
ne Zeichen. »#7« bedeutet also: beliebig oft irgendein Zeichen.

# beliebige Wiederholung des nachsten Zeichens. In Verbindung mit

dem Fragezeichen steht es fiir »alles«. Die Kombination »#?« kann
auch mehrfach vorkommen: »#7%/#?+« durchsucht alle Unterverzeichnis-
se nach allen dort vorhandenen Dateien.

| »QOder« fur Alternativen. Die Grenzen, wie weit das Oder reichen soll,

missen mit runden Klammern gesetzt werden. »MinArgs.(clo)« steht
fir die beiden Dateien »MinArgs.c« und »MinArgs.o«.

% »Nichts«. Sinnvoll bei Alternativen mit »|«. »Datei(%l.info)« steht bei-
spielsweise fiir »Datei« und »Datei.info«.

4] Gruppierung fur »l« und »~«. Mit »~(#?.info)« spezifiziert man alle Da-
teien, die nicht auf ».info« enden.

ke Ersatz fiir die Kombination »#?«. Funktioniert nur, wenn in »DOSBase-

>dl_Root->m_Flags« das Bit »\RNF_WILDSTAR« gesetzt ist. Program-
me wie »ToggleWildStar« setzen nur dieses Bit.
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PROGRAMMIEREN

AMIGA-DOS

#include <exec/execbase.h>
#include <dos/rdargs.h>
#include <dos/dos.h>
#include <clib/dos_protos.h>
#define BUFLEN 200
#define ENVVAR "TestArgs"

BOOL PrintOneNede(struct Node *n,APTR data)

Printf("File: %s\n",n->1ln_Name);
return TRUE;

int main(int argc, char *argv[])

CreateListFromPattern(char *pattern, char *directory);

/* stellt fest, ob eine Datei vorliegt */
BOOL IsFile{struct FileInfoBlock *fib)
(
return ((fib->fib DirEntryType == ST_FILE) ||
{fib->fib_DirEntryType == ST_LINKFILE) ||
(fib->fib DirEntryType == ST_SOFTLINK));

/* alloziert einen Listen-Kopf und initialisiert in */
struct List *AllocList (veid)
{ struct List *1;

if (1 = (struct List *)calloc(l,sizeof (struct List)))

{ NewList(l}); }
return 1;

/* alloziert ein Listen-Element und initialisiert es */
struct Node *AllocNede(char *name)
{ struct Node *n;

char *namebuf;

if (n = (struct Node *)calloc(l,sizeof (struct Node)))
{ if (namebuf = (char *)malloc(strlen(name)+1))
{ strcpy (namebuf,name) ;
n->1n_Name = namebuf;
} else { n=0L; }

extern struct ExecBase *SysBase; {
int retcode = RETURN_OK;
char ArgStr [1 = "PATTERN/A, S=SCHALTER/S"; struct RDArgs *rda = NULL;
enum { filename, schalter };
LONG ArgArray [schalter+l] = { 0,0 }; if (SysBase->LibNode.lib_Version < 37) return 20;
const char ver([] = "SVER: TestArgs 1.0 (08.11.94)"; if (GetVar (ENVVAR,EnvString,BUFLEN,0) > 0)
char EnvString [BUFLEN] = ""; {
char TempBuf [BUFLEN] = "*; strcat (EnvString, "\n"); /* LineFeed anhangen */
struct RDArgs EnvArgs = {{ EnvString, BUFLEN, 0 }, /* richtige Ldnge eintragen */
0, TempBuf, BUFLEN, 0L, // Extra Help Text, hier 0 EnvArgs.RDA_Source.CS_Length = st n(EnvString) ;
RDAF_NOALLOC if [(rda = ReadArgs(ArgStr,ArghArray, &EnvArgs))
}: { FreeArgs(rda); }
}
struct List *CreatelListFromPattern({char *pattern, char *directory);
if (rda = ReadArgs(ArgStr,ArgArray,rda))
int ForAllInList (struct List *1, BOOL (*func) (struct Neode *nl, { struct List *list;
APTR userdata), APTR userdata) int counter = 0;
{
register struct Node *lauf; if (list = CreateListFromPattern|(
register int count = 0; (char *)ArgArray[filename],"*"})
{ counter = ForAllInList(list,PrintOneNode,(L);
if (IsListEmpty(l) || (func == 0)) return count; if (ArgArray(schalter])
{ Printf("Insgesamt %ld Dateien verarbeitet\n",counter);}
lauf = 1->1h_Head; /* erste 'Node' in der 'List' */ }
while (lauf->1n_Succ) /* solange Node da ist */ FreeArgs(rda) ;
{ register struct Node *next = lauf->ln_Succ; /* Nachfolger */ }
if ((*func) (lauf,userdata)) /* Aktion darauf anwenden #7 lse
Jaut = next; % beim machoten wettemEEIa: ! retcote - RETRu AL, | Listing 3: Dle Deluxe-
i S " o b p e SRR Version, die auch noch
return count; /* am Ende, also Wert zuruckgeben */ return retcode; ein Pattern-Matching ein-
} } gebaut hat
#include <exec/lists.h> return n;
#include <dos/dos.h> }
#include <«stdl I
#include <strir #define namelen 255
#include <clib/exec_protos.h> struct List *
#include <clib/dos_protos.h> CreatelistFromPattern(char *pattern, char *directory)
#include <clib/alib_protos.h> {
struct £ ®IT6t e Dy
struct List * struct e *node;

lock; * flur Lock(directory) */
struct AncherPath *AP = 0; /* Struktur far MatchXxx() *

if (lock = Lock(directory, SHARED_LOCK))
{ lock = CurrentDir(
if (list =
{ 1f (AP = calloc(l,sizeof (*AP)+namelen))

{

AP-> reakBits = !

|3 GBREAKF_CTRL_C;
AP->ap_Strlen

= namelen;

if (MatchFirst(pattern,AP) == DOSFALSE)
{ do

} while (MatchNext (AP)

== DOSFALSE) ;

L
hEnd (AP) ;

free(AP);
else list = OL;
} Listing 4:
lock = CurrentDir(lock);
UnLock{lock};

CreateList-
FromPattern (bernimmt
. vollstandig die Auswer-
return list; . tung eines Patterns fiir
} ein Verzeichnis
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Template ArgArray
FILENAMEM char ** ——
SCHALTER/S BOOL
NusMMERN | Jong *

Pointer-Array

char * ———3 Programm
char * =————> Programm.info
char * =) Settings/
char * — Settings.info

Zweistufig: Bei Verwendung von /M als Argumentoption er-
héalt man einen Zeiger, der auf weitere Zeiger verweist

(hier einer Datei) auf dem Bild-
schirm ausgibt.

Listing 4 enthalt die Funktion
»CreateListFromPattern()«,  die
aus einem Suchmuster und dem
Verzeichnis eine Liste erzeugt.
Da fur die Elemente der Liste
Speicher bendétigt wird, muB die-
ser jeweils vom Amiga-OS ange-
fordert (alloziert) werden. Dies er-
ledigen die Funktionen »Alloc-
List()« und »AllocNode()«. Eine
explizite Freigabe des Speichers
erfolgt nicht, da dies bei Pro-
grammende  automatisch  ge-
schieht (Vorsicht: Das gilt nicht,
wenn man das Programm resi-
dent macht!).

Die Funktion »CreatelistFrom-
Pattern()« ist denkbar einfach
aufgebaut: Anfangs wechselt sie
mit »Lock()« und »CurrentDir()«

ins tbergebene Verzeichnis, allo-
ziert und initialisiert einen sog.
AnchorPath (den die folgenden
Funktionen brauchen) und startet
die Suche.

Dies ubernehmen die drei
Funktionen »MatchFirst()«, »Mat-
chNext()« und »MatchEnd()«
MatchFirst() fordert den ersten
Eintrag des aktuellen Verzeichnis-
ses zutage, der auf das (ibergebe-
ne Pattern paBt. Die Funktion soll-
te aber nur einmal pro Durchlauf
aufgerufen werden. Alle weiteren
Eintrage ermittelt MatchNext(),
wobei man das Suchmuster nicht
mehr angeben muB. Sind alle Ein-
trage gefunden und keine weite-
ren im Verzeichnis vorhanden, lie-
fert MatchNext() als Ergebnis
»DOSFALSE« zurlick. Ein Aufruf
von MatchEnd() schlieBlich gibt

die Ressourcen frei, die Match-
First() alloziert hat.
Innerhalb  der MatchNext()-

Schleife testet das Programm
noch, ob der gefundene Ver-
zeichniseintrag eine Datei ist. An
dieser Stelle kann man noch we-
sentlich mehr tun, als nur ein Li-
stenelement zu allozieren und der
Liste hinzuzufligen. Da in »AP-
>ap_Info« eine komplette »File-
InfoBlock«-Struktur zu finden ist,
die unter anderem auch Datum,
Lange und Protection-Bits der
Datei enthalt, ist es bis zu einem

In diesem Artikel...

... finden Sie alle Informationen, um

= Parameter — wie bei CLI-Befehlen
Gblich - einzulesen und aufzube-
reiten,

@ Einstellungen aus einer ENV-Va-
riable zu lesen,

© ganz einfach ein Pattern-Matching
auf Dateinamen zu implementie-
ren.

Alle zugehdrigen Listings sind kom-

plett abgedruckt und kénnen sofort

verwendet werden. Sie finden die Li-

stings auch auf der AMIGA-Maga-

zin-PD-Serie.

einfachen Listbefehl nicht mehr
weit. Mit ein wenig Rekursion und
einer Liste von Listen ist auch
das rekursive Durchlaufen aller
Unterverzeichnisse maglich.

Statt des »AddTail()« béte sich
auch eine Funktion an, die Eintra-
ge in die Liste alphabetisch einsor-
tiert. Als Ergebnis erhielte man
dann automatisch eine sortierte Li-
ste. Doch hierbei ist zu bedenken,
daf3 bei langen Listen das Einsor-
tieren eventuell viel Zeit kostet.

Mit den genannten Funktionen
und Beispiellistings sollten Sie
Parameter problemlos in eigenen
Programmen auswerten koénnen.
Auch das Lesen und Auswerten
von Einstellungen in Textdateien
kann mit »ReadArgs()« erfolgen.
Die »dos.library« besitzt dariiber
hinaus noch weitere Funktionen
zum Parsen von Parametern. Fir
genaue Angaben zur Funktion
bendtigt man jedoch weitere Lite-
ratur oder ein interaktives Hilfssy-
stem [1,2]. |

Literatur:

[1] MaxonHatHelp 3, Maxon Computer

[2] Amiga ROM Kernal Reference Manual:
Libraries, Addison-Wesley, ISBN 0-201-56774-1
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Druckerprobleme

Wirres Zeug...

Ich habe vor kurzem den Tin-
tenstrahldrucker NEC »Jetmate
400« gekauft. Er ist HP-»Desk-
Jet«-kompatibel (PCL 3+).

Der Drucker-Selbsttest lauft
einwandfrei und auch sonst hat
das Gerat keinerlei Defekte (be-
reits mehrfach geprift). Dazu er-
warb ich ein Standard-Centro-
nics-Druckerkabel (25polig SUB-
D auf 36polig Centronics) fir den
Amiga.

Weder mit den Workbench-
Treibern (»DeskJet« bzw. »Desk-
JetOld« oder »EpsonQ«) noch
mit den Treibern von »Turboprint
Professional 3.0« gelingt der Aus-
druck von Text oder Grafik. Auch
der Treiber von »NEC Jetmate
800« von Turboprint Professional
brachte keinen Erfolg. Der
Drucker gibt nur wirre Symbole
und Steuerzeichen aus.

Was kann ich machen, daf3 er
doch noch druckt? Was mache
ich falsch?

Stephan Heilmann, 84331 Braunshardt

Leider  funktioniert  dieser
Drucker am Amiga nicht. Das
hédngt mit Timingproblemen auf
der parallelen Schnittstelle zu-
sammen. Ob der Drucker mit ei-
ner anderen Schnittstellenkarte
fur den Parallelport arbeiten wiir-
de, haben wir noch nicht getestet.
Der Test an einem MS-DOS-PC
wurde zeigen, daB3 der Drucker
einwandfrei funktioniert. Wenn es
noch méglich ist, tauschen Sie
das Gerdt am besten um.

Die Redaktion

0§8-3.1-Probleme

Schlechter?

Die Herausgabe der Work-
bench 3.1 fir alle Rechner
scheint eine merkwiirdige Aktion
gewesen zu sein. Ich dachte mir,
ich wirde davon nur Vorteile ha-
ben, aber schon beim Einschal-
ten des Rechners sah ich die Be-
scherung: Die Workbench 6&ffnete
sich nur in einem Modus mit ma-
ximal 16 Farben und nicht wie un-
ter 2.0 mit 256 Farben. Dies gilt
auch fur andere Programme. Bei
mehr als 16 Farben scheinen AA-
Chips Voraussetzung zu sein.
Meiner Meinung nach ist das
Ganze ein Versuch, die ROMs
unter die Leute zu bringen, da in
keiner Anzeige oder Zeitschrift et-
was Uber diesen Fehler steht. Ich
habe folgende Ausstattung: Ami-
ga 3000 mit 10 MByte Hauptspei-
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cher, zwei Festplatten, VLab und
Retina-Z3-Grafikkarte.
Arne Schien, 25469 Halstenbek

Das Problem liegt nicht in der
3.1, sondern an der Software Ih-
rer Grafikkarte. Normalerweise
gibt es bis einschl. 2.1 nur maxi-
mal 16 Farben auf der Work-
bench, nicht 256. Durch den Ein-
satz der Retina erhalten Sie 256,
was nicht ganz systemkonform
ist, aber gut funktioniert. Ab 3.0 -
und dies gilt auch noch fiir 3.1 —
sind es bis zu 256 Farben auf der
Workbench. Da die Z3-Software
ldngere Zeit nicht weiterentwickelt
wurde und die 3.1 zu der damali-
gen Zeit noch nicht aktuell war,
kénnen Sie unter der 3.1 mit der
Retina Z3 nur 16 Farben nutzen.
Dies wird sich aber bald dndern,
wie MacroSystem verlauten lief3.

Auf jeden Fall liegt es nicht am
Amiga-OS 3.1, dal3 Sie nur maxi-
mal 16 Farben nutzen kdnnen.
Mit einer anderen Grafikkarte
(Piccolo, Spectrum, Picasso-ll
etc.) sind unter OS 3.1 256 Far-
ben moglich, auch auf einem
Amiga 3000. Die Redaktion

Viren und BMAPs

Was ist das?

1. In meinem »Libs«-Verzeich-
nis haben sich etliche ».bmap«-
Dateien angesammelt. Teilweise
existieren Libraries mit gleichem
Namen. lch habe den Eindruck,
daB sich da einiges angesammelt
hat, was nicht mehr gebraucht
wird. Kann ich diese Dateien 16-
schen und zu welchem Pro-
gramm gehéren sie?

2. Wenn ich meinen Amiga von
der Festplatte gebootet habe und
mit »Why« nach eventuellen Feh-
lermeldungen frage, erscheint im-
mer die Meldung »the last com-
mand did not set a return code«.
Mit Virenprogrammen erscheint
die Meldung: KickTagPtr =
$000FFECS8, KickCheckSum =
$000FFEDS. Es zeigen sich aller-
dings keine Auswirkungen, die
auf einen Virus schlieBen lassen.
Wo kann der Fehler liegen? Ich
kénnte mir vorstellen, dafR hier ei-
ne Unvertraglichkeit zwischen In-
stallationsprogramm der Festplat-
te und dem Betriebssystem be-
steht. Rolf Damm, 58638 Iserlohn

1. ».bmap«-Dateien brauchen
Sie nur, wenn Sie mit »AmigaBA-
SIC« programmieren. Sonst kén-
nen Sie diese Dateien gefahrios 16-
schen. Im schlimmsten Fall lassen
sie sich auch wieder herstellen.

2. Nicht alles, was auf den er-
sten Blick unverstandlich er-
scheint, sind die Auswirkungen
eines Virus. Wer nicht stdndig in
Boxen Software saugt oder klaut
und wabhllos von Disketten bootet,
hat wahrscheinlich noch nie einen
Virus gehabt. Nur die Ruhe!

Das Kommando »Why« kann
nur dann genutzt werden, wenn
das direkt vor diesem Befehl aus-
gefiihrte Kommando fehlgeschla-
gen ist. Geben Sie einmal folgen-
des ein:

Daraufhin erhalten Sie eine
Fehlermeldung. Wenn sie an-
schlieBend »Why« eintippen, wer-
den Sie eine etwas ausflhrlichere
Fehlermeldung erhalten. Wenn
zwischendurch ein weiteres Kom-
mando erfolgreich ausgefuihrt wur-
de, ist fir »Why« die Welt wieder
in Ordnung. Die Werte hinter
»KickTagPtr« und »KickCheck-
Sume« sind zwar nicht Null, aber
kein Grund, gleich einen Virus zu
vermuten. Manche Festplatten-
software verandert fir eigene
Zwecke diese Werte.  Die Redaktion

AMIGA 11/94 §.106

Mailbox

In der Ausgabe 11/94 des AMI-
GA-Magazins veréffentlichten Sie
einen Artikel, der zeigte, wie ein
DFUler »Point« wird. Auf dem
Bildschirmfoto machen Sie nun
aber Werbung flr ein Computer-
Netzwerk, das rechtsradikale
Nachrichten verbreitet. Auf dem
Screen-Shot sind deutlich Name,
Telefonnummer und Netzwerk-
adresse der »JANUS _BBS« zu
erkennen, die Mitglied im »Thule-

Netz« ist. Diese Leute stehen im
Verdacht, Volksverhetzung zu be-
treiben und auch Anleitungen zur
Herstellung von Sprengstoffen zu
veréffentlichen. Warum haben Sie
ausgerechnet diese Mailbox zu
Demonstrationszwecken ausge-
sucht? Anonyme Fax-Mitteilung

Das Thema DFU ist auf dem
Amiga-Markt immer interessanter
geworden. Haben sich 1990 rund
10 Prozent der Amiga-User mit
DFU beschéftigt, so sind es heu-
te, nach unseren neuesten Um-
fragen, rund 33 Prozent. Dem
Wunsch mehr Artikel zum Thema
DFU zu veréffentlichen sind wir in
den letzten Ausgaben nachge-
kommen. Der Workshop »Ein-
Mann-Mailbox« zeigt, wie einfach
es ist, Point zu werden. Im
ganzen Artikel wird keine Mailbox
empfohlen, es wird nur das The-
ma DFU allgemein behandelt. Po-
litische Ausrichtungen von Mail-
boxen oder Computernetzen sind
nicht Thema des AMIGA-Maga-
zins. Das sehen Sie auch an dem
Bild auf Seite 108, das sich nicht
mit Politik, sondern mit Schach-
Computern beschatftigt. Das AMI-
GA-Magazin mischt sich grund-
satzlich nicht in politische Diskus-
sionen ein. Wir beschéftigen uns
nur mit Themen rund um den
Arnfga. Die Redaktion

DiskCopy lduft nicht

Kaputt?

Bei meinem Amiga 4000 Tower
funktioniert der DiskCopy-Befehl
nicht. Wenn ich eine Diskette ko-
piere, diese ins Laufwerk einlege
und den MenUpunkt »Kaopierene«
auswahle, lauft alles wie im
Handbuch beschrieben, danach
erscheint aber statt der Diskette
mit einem Namen »Copy_of _xxx«
nur »DFO:NDOS«. Will ich die
Dateien der Quelldiskette ins
RAM kopieren und von dort auf
die neue Diskette, geht alles, wie
es soll. Was ist da los?

Hotline-Anrufer

Wahrscheinlich haben Sie die
Daten von einer DD-Diskette (mit
einer Kapazitdt von 880 KByte)
auf eine HD-Diskette (mit 1760
KByte) kopiert. Dies kann nicht
funktionieren, wird aber vom Be-
triebssystem weder erkannt und
korrigiert noch beméngelt. Es ko-
piert trotzdem und tut so, als sei
alles in Ordnung. Sie missen lei-
der selbst darauf achten, da3 Sie
immer nur von DD- auf DD- und
von HD- auf HD-Disketten kopie-
ren. Die Redaktion
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AMOS in Deutsch erklart

SRR

AMOS einfach meistern

Das AMOS Buch

Im bisher einzigen deutsch-
sprachigen Buch zur bekannten
und beliebten Sprache »AMOS«
legt Hartwig Tauber in insgesamt
19 Kapiteln sein gesammeltes
AMOS-Wissen dar.

Nach dem Vorwort, wenigen
grundsétzlichen Bemerkungen
und einem einfachen Beispielpro-
gramm geht es ohne weiteres
Vorgeplankel gleich zur Sache:
Das zweite Kapitel erklart aus-
fuhrlich die Grundlagen zu Varia-
blen, Funktionen, Zeichenketten,
Feldern und Programmstrukturen.

In den darauf folgenden flinf
Kapiteln wird das Thema Grafik
mit allem, was dazugehort, abge-
handelt. Ahnlich wie im Handbuch
zu AMOS, wird hier jeder Befehl
genauestens beschrieben. Weiter
vermittelt der Autor auf den fol-
genden Seiten zu den Bereichen
Menlis, Musik, Datentrager,
»AMOS 3D« und dem AMOS-
Compiler detailliertes Wissen.

AnschlieBend geht er zur Pro-
grammierung  einiger  einfacher
Spiele tber. Die letzten Kapitel be-
handeln »AMOS Professional«, die
Interface-Programmierung  sowie
Spezialititen wie |IFF-Animationen
und ARexx-Programmierung im
Zusammenhang mit AMOS.

Auf der beiliegenden Diskette
befinden sich jede Menge kurze
Listings und komplette Spiele.
Auch wenn »Das AMOS Buch«
manchmal im Schreibstil etwas
trocken geraten ist, so ist es ge-
rade wegen seiner Informations-
fllle eine wertvolle Hilfe beim
Programmieren in diesem BA-
SIC-Dialekt. Nur schade, daf3 ein
Index fehlt. Ralf Neitzel/dg
Das AMOS Buch, Hartwig Tauber, 313 Seiten

inkl. Disk, 49 Mark, media Verlagsgesellschaft,
Waldweg 5, 88175 Scheidegg, Tel. (0 83 87) 80 52
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Mastering
Amiga AMOS

Nach einem kurzen Streifzug
durch die Entstehungsgeschichte
von AMOS beschreibt Phil South
zu Beginn Aligemeines zum Edi-
tor und zur Struktur von AMOS-
Programmen — also wie Prozedu-
ren aussehen, was flr Schleifen-
typen es gibt, die verschiedenen
Variablentypen und ahnliches.

Dann folgt das Kapitel iber Gra-
fik. Anhand kurzer Beispiellistings
wird man an die einfachen Grafik-
Befehle und deren Moglichkeiten
herangefuhrt. Auch im »Screens«-
Kapitel greift der Autor immer wie-
der auf Programmlistings als Form
der Darstellung zuriick, diese wer-
den aber zunehmend unubersicht-
lich. Man muB sich jedesmal »hin-
eindenken«, sonst bleiben einem
die Zusammenhéange verschlos-
sen. Zu den weiteren Themen in
den sich anschlieBenden Kapiteln
gehadren die Fenstertechnik, Text-
darstellung, Menlis und mathema-
tische Funktionen.

Gleich auf mehrere Kapitel ver-
teilt und recht ausfihrlich erlautert
wird das Thema Objektbewe-
gung. Dazu gehdren natlrlich
auch reichlich Informationen zu
»AMAL« (AMOS Animation Lan-
guage), der weitere zwei Kapitel
gewidmet sind. Wie alle anderen
Blicher behandelt auch dieses
Werk AMOS 3D, den Compiler,
AMOS Professional und sogar
Easy AMOS. Die am Ende aufge-
listeten kleinen Hilfsprogramme,
eine Beschreibung der Fehlermel-
dungen, eine ASCII-Tabelle und
ein Index runden das Buch ab.
Gerade fur den Spieleprogram-
mierer durfte »Mastering Amiga
AMOS« von groBem Nutzen sein,
da der Schwerpunkt im grafi-
schen Bereich liegt. Ralf Neitzel/dg

Phil South, Mastering Amiga AMOS, 352 Sei-
ten, 20 £, ISBN 1-873308-19-1, Bruce Sith
Books, PO Box 382, St. Albans,Herts AL2 3JD
(UK), Tel. (00 44/9 23) 89 43 55

Fax (00 44/9 23) 89 43 66

Phil South

Appiicabio to all Amigas

Amiga
Game
Maker's
Manual

with
AMOS Basic

b

Stephen Hill

Spiele selbstgemacht

Amiga Game
Maker’s Manual

Auch das Buch von Stephen Hill
behandelt s&mtliche Aspekte von
AMOS. Es hebt sich aber durch
die Art und Weise hervor, wie der
Leser an das Thema herangefihrt
wird: Nicht AMOS ist der Aus-
gangspunkt, sondern die Realisie-
rung von Programmen und Spie-
len (wie es der Titel schon andeu-
tet). Lediglich das erste Kapitel
ahnelt einer technischen Beschrei-
bung der AMOS-Befehle mit all
ihren Moglichkeiten.

In den folgenden Abschnitten
beschreibt der Autor detailliert die
Technik eines Spiels sowie den
Spielablauf, die Vorgehenswei-
sen flr eine mégliche Realisie-
rung und die Form der Grafiken.
Es ist also nicht — wie sonst Ub-
lich — so, daB man mit dem Hand-
buch und der Befehlsbeschrei-
bung allein gelassen wird, son-
dern gemeinsam mit dem Autor
ein Spiel in AMOS entwickelt und
programmiert.

Egal ob Ballerspiel, Adventure-
Game oder Simulation, gesucht
wird immer eine programmtechni-
sche Lésung mittels AMOS. Man
ist immer wieder Uberrascht, wie
»sanft« einen das Buch an The-
men heranfihrt und wie schnell
man plétzlich mittendrin steckt; ei-
ne sehr angenehme und doch ef-
fiziente Form des Lernens.

Im letzten Teil finden sich drei
Kapitel, in denen der Autor spezi-
elle Animations- und Scrolltechni-
ken erlautert und zeigt, wie man
mit Gerduschen und Musik um-
geht. Auch wenn in diesem Buch
unzahlige Listings abgedruckt
wurden, liest es sich viel »flissi-
ger« als die anderen Werke. Im
Anhang finden sich noch Tips
zum Verkauf eines fertigen Pro-
gramms. Alles in allem ein her-
vorragendes Buch fur all' jene,
die Spiele in AMOS programmie-
ren méchten. Ralf Neitzel/dg
Stephen Hill, Amiga Game Maker's Manual, 408
Seiten, ISBN 1-85058-230-0, Sigma Press,

1 South Oak Lane, Wilmslow, Cheshire SK9

6AR (UK), Tel. (00 44/6 25) 53 10 35,
Fax (00 44/6 25) 53 68 00

Fast schon ultimativ

Ultimate AMOS

Auch wenn die AA-Erweiterung
fir AMOS immer noch nicht exi-
stiert, in »Ultimate AMOS« finden
sich auch dariber ein paar Worte.

Auch sonst hat man das Gefuhl,
daB in diesem Buch (ber vieles
mehr als anderswo zu finden ist,
so u.a. Uber »NCommand« und
den AMOS-Pro-Compiler. In den
ersten Kapiteln beschreibt Jason
Holborn detailliert den Umgang mit
dem Editor, sowohl fir AMOS als
auch AMOS Pro. Selbst Pro-
grammteile wie der Monitor wer-
den nicht vernachlassigt.

Daran schlie3en sich Kapitel an,
die sich mit den grundlegenden
Techniken zur Grafik wie Screen-
effekte, Bildschirmauflésungen
und Scrolling auseinandersetzen.
Hilfreich sind dabei die vielen Bil-
der und Skizzen. Gerade Grafik-
operationen werden dadurch viel
klarer. Auf den grafischen Teil fol-

~AMIGA ...
Ultimate

gen die Kapitel (ber Objektbewe-
gung, AMAL, Sound und Musik.

Ein weiterer Abschnitt behandelt
die Spieleprogrammierung, wobei
zunachst nur auf die Prinzipien
eingegangen wird. Darauf folgen
praktische Beispiele zu jedem
Spieletyp: Baller-, Labyrinth-, Platt-
form- und Adventurespiel.

Im Anhang finden sich eine
Sammlung hilfreicher Listings,
zahlreiche Unterprogramme so-
wie eine Beschreibung Uber die
Vorgehensweise beim Vermark-
ten eines selbstgeschriebenen
Programms. Die dem Buch beilie-
gende Diskette ist vollgepackt mit
vielen ausfUhrbaren Program-
men, die zu den entsprechenden
Kapiteln gehoren.

»Ultimate AMOS« ist ein allum-
fassendes Werk, das alle Themen
ausfuhrlich und sehr sorgfaltig be-

handelt. Ralf Neitzel/dg
Jason Holborn, Ultimate AMOS,

411 Seiten inkl. Diskette, ISBN 1-89827-502-5,
Preis 20 £, Future Publishing, Beauford Court,
30 Monmouth Street, Bath, Avon BA1 2BW (UK)
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DESKTOP PUBLISHlNG

Jedermann kann heute
am heimischen Computer
seine Druckvorlagen er-
stellen und dann zum Be-
lichten bzw. in die
Druckerei geben. Trotz-
dem ist das Ganze nicht
ohne Probleme ...

von Ulrich Lower
Entscheidenden Einflul auf die

spatere Arbeit haben die

Vorbereitungen bei der Zeit-
schriftenproduktion.  Besonderes
Augenmerk sollten Sie dabei von
Anfang an auf Ihr »Budget«
richten. Durch geschickte Heftaus-
legung (Kosten zu Nutzen) kén-
nen Sie sogar mit einer Schiler-
zeitung Gewinn erwirtschaften.

Organisatorisches

Das Wichtigste dazu ist natir-
lich Akguirieren (Anwerben) von
moglichst vielen, finanzstarken
Inserenten, die durch ihre Werbe-
gelder zumindest die Belich-
tungs- und Druckkosten decken

Datenformat, die Druckqualitat
und die Preise fest. Die beste,
aber natlrlich auch teuerste Mog-
lichkeit ist das Belichten auf Satz-
belichtern (mehr als 2400 dpi, s.
[1) und das anschlieBende
Drucken und Binden bei einer
Druckerei. Bei Auflagen Uber
1000 Stick und hohen An-
spriichen ist das die richtige Me-
thode. Kénnen Sie qualitative Ab-
striche hinnehmen und beabsich-
tigen Sie nur eine kleine Auflage
(wenige hundert), ist auch Ver-
vielfaltigen auf einem Druckkopie-
rer (»DocuTech«, s. [1]) interes-
sant. Vergleichen Sie bei der Su-
che nach Ihren Produktionspart-
nern moglichst viele Angebote
(Achtung: Druckverfahren, Ra-
sterarten, Auflésung, Uberbringen
der Vorlagen) in Ihrer Umgebung
und handeln Sie auch hier um die
Preise. Hat man schon Beziehun-
gen zu einer der gesuchten Fir-
men, so sollte man diese auf je-
den Fall nutzen, denn Stammkun-
den sind wichtige Partner einer
Firma und werden entsprechend
zuvorkommend behandelt. Daher
lassen sich auch schlecht konkre-
te Seitenpreise angeben.
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Speicherhunger:
groBen Dokumenten leicht satt zu bekommen

sollten. Dabei missen Seitenprei-
se fir Werbung einem angemes-
senen Rahmen entsprechen. Bei
Schiler- und insbesondere bei
Abiturzeitungen sind logischer-
weise Fahrschulen, Banken und
Reisebiros stark vertreten. Mit
vorbereiteten ~ Werbevertragen,
die Seitenpreis, Art der Werbe-
(Druck-)vorlage, Auflage, Er-
scheinungsdatum und Zahlungs-
weise enthalten, wird dann um
maoglichst viele Anzeigenkunden
geworben. Hartes Verhandeln um
die Preise gehért dazu.

Ahnliches gilt fir den Vertrag
mit Belichtungsstudio und
Druckerei. Legen Sie auf jeden
Fall vor VertragsabschluB das
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Mit GigaMem ist auch PageStream bei

Sehr wichtig sind aber auch die
Termine. Sie missen richtig koor-
diniert werden, denn wenn die
Druckerei vier Wochen zum Druck
bendtigt, die Belichtung aber erst
eine Woche vor dem Erschei-
nungsdatum fertig ist, kommt man
ernsthaft in Zeitprobleme. Oftmals
ist es fur Werbekunden wichtig,
daB das Erscheinungsdatum ge-
nau eingehalten wird. Genligend
Spielraum sollte zusétzlich einkal-
kuliert werden, flr evtl. auftreten-
de Schwierigkeiten.

Hard- und Software

Sind alle diese Punkte beachtet
und ordentlich von der . Buch-
fuhrung erfaBt worden, wird es

Zeit, sich Uber die Hardware Ge-
danken zu machen. Es sollte ein
moglichst schneller, mit viel Spei-
cher und groBer Festplatte »be-
waffneter« Amiga eingesetzt wer-
den. Ein 68030-Prozessor ist fast
Grundvoraussetzung, ebenso wie
eine schnelle Festplatte mit min-
destens 500 MByte Kapazitat. Auf
den ersten Blick sieht das uberdi-
mensioniert aus, bedenkt man al-
lerdings, daB ein DIN-A4-Bild mit
256 Graustufen und 300 dpi Uber
10 MByte Speicher belegen kann,
sind 500 MByte schnell zu wenig.
Besser gleich 1 GByte, denn viele
Daten liegen in unterschiedlichen
Formaten vor, z.B. als IFF-Bild, im
»PageStream«-Dokument und in
der PostScript-Datei; schon wird
der doppelte bis dreifache Platz
belegt. Der Amiga muB minde-
stens 8 MByte Fast-RAM haben,
sonst wird's schnell knapp.

Sie sollten viele Bilder einset-
zen, denn viele Grafiken sind be-
liebt und lockern das gesamte Er-
scheinungsbild auf. Um die beno-
tigten Bilder in den Amiga zu be-
kommen, setzt man Scanner ein.
Empfehlenswert sind die Epson
»GT«-Scanner und der Hewlett-
Packard »ScanJet llcx«, da flr
diese auch leistungsfahige Trei-
ber (z.B. fir ADPro) zur Verfu-
gung stehen. Wenn eventuell Bil-
der von Videofilmen verwendet
werden, ist natlrlich ein Videodi-
gitizer notig. Ein Tip dazu: Bilder
aus Videos nicht zu groB3 skalie-
ren, da die Auflésung sehr niedrig
ist (hochstens eine Viertelseite).
Das Gegenstlck zum Scanner ist

litzkurs: Schiilerzeitung

Amiga

der Drucker. Fur ein solch um-
fangreiches Projekt sollite ein La-
serdrucker verwendet werden, da
einiges an Druckarbeit anfallt.
Besser ist natlrlich gleich ein
PostScript-fahiger Laser, denn
damit kénnen Sie Ihre PostScript-
Dateien beim Probedruck gleich
auf Fehler in der PostScript-Datei
uberpriifen.

Mit Werbung
finanziert man
die Schiilerzeitung

Eine entscheidende Frage ist,
wie die Daten zum Belichtungs-
studio gelangen. Zur Auswahl ste-
hen: Disketten, per Modem oder
auf SyQuest-Wechselplatten. Dis-
ketten sind fiur kleinere Da-
tenmengen gut geeignet, vor al-
lem, wenn man ein HD-Laufwerk
hat. Bei Ubertragung per Modem
sind die anfallenden Telefonge-
blhren nicht zu unterschatzen, al-
lerdings hat man hier einen durch-
aus entscheidenden Zeitvorteil,
besonders, wenn das Belich-
tungsstudio nicht in der Nahe ist.
Die letzte Alternative ermdglicht,
groBe Datenmengen relativ
schnell und flexibel zu transportie-
ren. Mit dem »FastlaneZ3«-SCSI-
Host-Adapter ist es moglich, MS-
DOS formatierte SyQuest-Platten
mit dem Amiga zu lesen und zu
beschreiben. Natlrlich missen |hr
Laufwerk und das des Belich-
tungsstudios  kompatibel sein;
kldren Sie dies auf jeden Fall ab.

Vorbereitung: Mit ADPro werden die Bilder aufgehellt bzw.
abgedunkelt und fiir PageStream aufbereitet
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Ubersichtlich: In die Kisten kommen verklelnerte Skizzen der
Seiten, um das Arrangement besser beurteilen zu konnen

»PageStream« ist ein gutes
Desktop-Publishing-Programm auf
dem Amiga und steht deshalb
beim Gestalten der Zeitschrift im
Mittelpunkt. ~ Allerdings  kommt
man damit allein nicht aus. Es
muB3 durch weitere Software un-
terstutzt werden.

Fehlender Hauptspeicher macht
sich bei PageStream besonders
schnell bemerkbar, da alle in ei-
nem Dokument verwendeten Gra-
fiken im Speicher gehalten wer-
den. Bei wenigen Seiten und nied-
riger Auflésung fallt wenig Spei-
cher noch nicht so ins Gewicht,
doch bei vielen Seiten mit hoch-
aufldsenden Grafiken sind schnell
die Grenzen des Systems erreicht.
Hier hilft »GigaMem« von bsc wei-
ter. Auch das néchste groBe Pro-
grammpaket ist auf die Unterstit-
zung durch GigaMem angewie-
sen: »ADPro«. Uber die Treiber
fir die eingesetzten Scanner be-
reiten Sie mit ADPro das Bildma-
terial zur Einbindung in Page-
Stream vor. Allerdings empfiehlt
sich fur spezielle Korrekturen der
Einsatz von Malprogrammen, wie
»Brilliance«, »DPainte« oder
»PPaint«. Zur Gestaltung von
Vektorgrafiken eignen sich »ArtEx-
pression« oder »PDraw«,

Texterfassung

Keine Zeitschrift ohne Text. Die
einzelnen Artikel sollten zuerst in
einem Editor oder einer Textver-
arbeitung erfa3t bzw. dort Uberar-
beitet werden. Es ist auch kein
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Problem, Texte, die andere Re-
dakteure auf MS-DOS-Rechnern
geschrieben haben, im ASCII-
Format (ber »CrossDOS« auf
den Amiga zu importieren. Mei-
stens muB3 man mit den Einstel-
lungen etwas experimentieren.

Besonders peinlich in einer
professionell aussehenden Zeit-
schrift sind Tippfehler. Dafur gibt
es keine Entschuldigung, auch
wenn sie unter starkem Zeitdruck
nur schwierig vermeidbar sind.
Dazu gehort auch die korrekte
Trennung, die immer von Hand
Gberprift werden muB. Oft wird
der standardméBigen Interpunkti-
on von Hobbylayoutern zu wenig
Beachtung geschenkt. Ein typi-
scher Fehler ist das Leerzeichen
vor dem Frage- oder Ausrufezei-
chen. Das stort den LesefluB3.

Da PageStream problemlos
Dokumente von »FinalCopy«/»Fi-
nalWriter« importiert, empfiehit
sich der Einsatz dieser Program-
me. Absatzformate und Schriftat-
tribute wie »fett« und »kursiv«
bleiben erhalten. Auch Vertrage
mit Werbekunden sind damit
schnell, problemlos und ansehn-
lich geschrieben.

Das Layout

Sind Hard- und Software instal-
liert, die Artikel geschrieben und
genigend Werbekunden gefun-
den, kann es endlich losgehen.
Gerade bei einer Zeitung mit
groBem Umfang (ca. 100 Seiten)
muf3 man sorgféltig vorgehen, um

nicht im Chaos auf der Festplatte
bzw. am Computertisch zu er-
sticken. Die einzelnen Texte soll-
ten im Textdruck (d.h. noch nicht
fertig gestaltet) sauber ausge-
druckt und mit den Bildern in
sinnvoller Reihenfolge in einem
Ordner verstaut werden. Das er-
leichtert es erheblich, die Uber-
sicht zu behalten. Als nachstes
werden nach demselben System
Unterverzeichnisse auf der Fest-
platte angelegt. So wissen Sie
spater stets, in welchem Ver-
zeichnis auf dem Computer wel-
cher Artikel ist.

Viel Arbeit macht ein gutes
Layout. Dabei ist nicht nur die
Komposition einer einzelnen Sei-
te ausschlaggebend, auch die
Plazierung der Seiten im Rahmen
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Am leichtesten gestaltet man
den ganzen Aufbau, indem man
zuerst die Seiten festlegt, die so-
wieso einen vorgeschriebenen
Platz haben, wie z.B. Werbung
auf den Coverseiten oder auf ei-
ner vom Werbekunden explizit
verlangten Seite (meist rechte
Seiten). Einen festen Platz haben
normalerweise auch das Editorial
und andere Sonderseiten, wie et-
wa »Die Seite 13«. Auf dieses er-
ste Geriist baut das weitere Zu-
sammensetzen der Seiten auf.
Wichtig dabei ist das Komponie-
ren mit gegenlberliegenden Sei-
ten. Sie sollten es tunlichst ver-
meiden, gegensatzliche Artikel
nebeneinander zu plazieren (To-
desanzeige neben Partyartikel).

Bevor PageStram voll zum Ein-
satz kommt, missen neben Texten
auch Bilder und Werbeanzeigen
auf der Festplatte sein. Beim Scan-
nen muf3 besonders auf die Aufl-
sung (dpi-Zahl) und die Helligkeit
geachtet werden. Leider sieht man
auf dem Bildschirm nie genau, wie
es auf dem endgiltigen Druck
(nicht Probedruck auf dem Laser-
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Endgiiltig: So kann ein fertiges Seitenlayout aussehen und
kleiner Text wird zur schnelleren Darstellung ersetzt

der gesamten Zeitschrift ist ent-
scheidend fur ihre Wirkung. Ge-
plant wird das Layout am besten
mit Hilfe verkleinerter Seiten; da-
mit erstellt man das »Groblay-
out«. Dazu werden sechs kleine
Rechtecke (Seitenverhaltnis wie
DIN A4, jeweils zwei gegenuber-
liegend; s. Bild) auf einer Seite
angelegt und dann in der benétig-
ten Anzahl ausgedruckt. Grobe
Skizzen in den Rechtecken ver-
deutlichen das endgliltige Layout.
Dabei sollte nicht zu viel Zeit fir
die Seitenskizzen verschwendet
werden, trotzdem sollte deutlich
erkennbar sein, um welchen
Artikel es sich jeweils handelt.

drucker!) aussieht. So sollte man
sich auf Erfahrungswerte aus der
Praxis stitzen. Meist gilt: lieber et-
was heller auf dem Monitor, als zu
dunkel. Fur Graustufenbilder reicht
eine Auflésung von 300 dpi, bei
SchwarzweiBzeichnungen (d.h.
nur zwei Farben) sollten Sie noch
feiner scannen, besonders bei Lo-
gos oder Texten.

Um am Bildschirm auch die
Helligkeit beurteilen zu konnen,
muBB der Monitor abgeglichen
werden. Leider bietet derzeit kei-
ne Bildbearbeitungssoftware fiir
den Amiga eine solche Funktion.
Aber man kann sich leicht selbst
behelfen: nétig ist nur eine Grau-
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stufengrafik, die sowohl im Com-
puter als auch ausgedruckt (am
besten vom Belichtungsstudio, in
der endgultigen Qualitat) vorliegt.
Durch Vergleich von Druck und
Monitorbild justiert man den Moni-
tor so, daf3 die beiden Bilder még-
lichst gut Ubereinstimmen. Dieser
Schritt ist nicht zu unterschéatzen,
denn nichts ist argerlicher, als zu
helle oder dunkle Bilder im end-
glltigen Druck.

Liegt ein Bild (bei kalibriertem
Monitor) zu hell vor, muB3 es abge-
dunkelt werden (bei zu dunklem
Bild entsprechend umgekehrt).
Um gute Ergebnisse zu erzielen,
wird die Gammakorrektur von AD-
Pro eingesetzt, nicht nur der Hel-
ligkeitsregler. Beide findet man
unter dem Menipunkt »Balan-
cing«. Weiterhin werden GroBe
bzw. andere Korrekturen oder
Veranderungen mit ADPro und ei-
nem Malprogramm durchgefihrt.

Penible Ordnung
ist mehr als
die halbe Zeitung

Um Speicherplatz auf der Fest-
platte zu sparen, gibt es bei Bil-
dern eine einfache Madglichkeit:
Es ist nicht immer nétig, ein Bild
mit allen 256 Graustufen zu spei-
chern. In vielen Bildern kommen
weniger Abstufungen vor, dann
1aBt sich durch Herunterrechnen
auf weniger Farben eine Menge
Platz sparen. PageStream verar-
beitet solche Bilder problemlos
und selbst im fertigen Druck ist
kein Unterschied auszumachen,
vorausgesetzt, das Bild hatte
wirklich nur wenige Abstufungen.

Beim endgiltigen Gestalten der
Seiten verwendet man viele Bilder
oder andere grafische Elemente.
Gerade bei Werken in »schwarz-
weiB« soliten moglichst viele
Graustufen in Texten und Grafiken
verwendet werden, denn immer
nur schwarzwei3 wirkt auf Dauer
trist und ermiidet den Leser. Auch
»Bleiwlsten«, also seitenweise
nur Text, verlangen vom Leser
wesentlich  groBere  Uberwin-
dungskraft, den Text ganz zu le-
sen. Mit eine entscheidende Rolle
spielt die Uberschrift (Headline),
bei deren Gestaltung der Phanta-
sie nahezu freier Lauf gelassen
wird. Der Leser sollte aber spate-
stens im Vorspann erfahren, wel-
ches Thema der Text behandelt.

Trotz aller Kreativitat sollten
Sie sich aber auf wenige
Schriftarten festlegen, und das
hat zwei Grinde: Erstens
benotigt jede Schrift zusatzlichen

48

DESKTOP PUBLISHING

Platz in der endglltigen Post-
Script-Datei (zu viele kénnen so-
gar den Belichter durcheinander-
bringen), und zweitens wird es
sehr schnell  unibersichtlich,
wenn das Auge sich mit 20 ver-
schiedenen Schriften »herum-
schlagen« muB. Es steht immer
noch der Inhalt des Texts im Vor-
dergrund, nicht das Aussehen;
das Layout muB den Text »wir-
dig prasentieren«.

Benutzen Sie lieber Standard-
schriften, wie »Times« oder »Ga-
ramonds, in GréBen um 10 Punkt
fur den FlieBtext, dann kénnen Sie
nicht viel falsch machen. Der
FlieBtext eignet sich am wenigsten
fur Experimente. Tips zum weite-
ren Gestalten gab’s bisher im AMI-
GA-Magazin ausreichend, sie die-
nen als Leitfaden. Aber auch
neue, bisher nicht dagewesene
Layouts kénnen Sie verwirklichen.

-Da mit PageStream die Verwal-
tung von umfangreichen Doku-
menten gro3e Dateien ergibt, soll-
te man lieber mehrere Seiten zu
einem Block zusammenfassen
und in einzelnen Dateien spei-
chern. Diese werden eindeutig be-
zeichnet, z.B. »Seite23-27«. Will
man allerdings Elemente zwischen
zwei Blocken austauschen, muf3
man eine Eigenheit von Page-
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zahlen, festlegen. Diese missen
dann natlrlich immer entspre-
chend angepaBt werden. Um ei-
nen neuen Block anzufangen, la-
den Sie immer das Grunddoku-
ment, hangen die neuen Seiten
daran an und speichern es unter
einem anderen(!) Namen. Am be-
sten speichern Sie das Grunddo-
kument als Schablone (Templa-
te), dann fragt Sie PageStream
beim ersten Speichern nach ei-
nem Namen.

Ist man der Meinung, daB alle
Seiten fertig sind und findet man
auf dem Bildschirm keine Fehler
mebhr, ist es Zeit, das Werk probe-
weise auszudrucken. Denn auf
Papier lassen sich leichter Fehler
oder Unstimmigkeiten im Layout
finden als auf dem Monitor.
AuBerdem benétigt die Druckerei
ein Musterheft (Spiegel, Dummy),
um die Reihenfolge der Seiten
einzuhalten, denn Seitenzahlen
sind nicht unbedingt auf jeder
Seite (z.B. ganzseitige Anzeigen)
und Fehler vor dem endgiiltigen
Druck kénnen schneller beseitigt
werden. Am besten verwendet
man Klarsichthillen, in die die
selbst ausgedruckten Seiten in
der richtigen Reihenfolge und ge-
genuberliegend abgeheftet wer-
den. Liegt eine Werbeseite als

PageStreamD v2.2
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Einstellungen: Die Druckereinstellungen zur PostScript-

Ausgabe sollten mit dem Belichter abgestimmt sein

Stream beachteten: In einem Do-
kument werden beim Ausschnei-
den von Elementen nur die Farben
verwendet, die in beiden Doku-
menten schon aufgerufen wurden.

Um hier Problemen aus dem
Weg zu gehen, sollte man sich
ein Grunddokument anlegen, auf
dessen erster Seite alle Farben
verwendet werden. Bei dieser
Gelegenheit lassen sich auch alle
anderen Grundeinstellungen wie
Rander, Hilfslinien und Seiten-

fertiger Film vor, wird sie kopiert
und an ihrem Platz eingeheftet.
Diese Art Vorlage ist sehr Uber-
sichtlich, die Kompasition der Sei-
ten laBt sich optimal verfeinern
und letztlich wird sich die Drucke-
rei bedanken, da ihr viel Arbeit er-
spart wird.

Sind nun (hoffentlich!) auch die
letzten Fehler beseitigt, kommt
das Werk zum Belichten. Dazu
werden PostScript-Dateie bend-
tigt. Sie werden mit dem Post-
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Script-Druckertreiber auf Festplat-
te gedruckt. Die bendtigten Fonts
kopiert PageStream automatisch
in die ausgegebene Datei. Trotz-
dem noch einige Worte zu den
Fonts. Es sollten nur PostScript-
oder SoftLogik-Fonts mit einer
PostScript-Datei  (Endung  *.psf
bzw. *.ps) verwendet werden. Ag-
fa-Compugraphic-Fonts sind tabu,
da diese sich nicht ins PostScript-
Dokument  einbinden  lassen.
AuBerdem sollten Sie auf Public-
Domain-Fonts verzichten, denn
diese machen Probleme auf dem
PostScript-Ausgabegerat.

Kleine und
grole Helfer fiir
PageStream

Mit dem Belichtungsstudio soll-
te vorher abgesprochen werden,
ob die Seiten im Hoch- oder
Querformat in der Datei vorliegen
sollten. Hier laBt sich einiges
Geld sparen, da im Querformat
meist die Filme besser ausge-
nutzt werden. Dies erreicht man
durch Vertauschen der Seiten-
maBe beim Auswahlen des Pa-
geStream-Druckertreibers. Nach
dem »Ausdrucken« auf Festplatte
sollte man stichprobenartig mit ei-
nem PostScript-Drucker Uberprii-
fen, ob auch alles korrekt ausge-
geben wurde. Ist das der Fall,
packt man die PostScript-Dateien
mit LhA zusammen. Dabei fallt
auf, daB3 das gepackte Dokument
meist nur etwa zehn Prozent der
urspriinglichen Grof3e hat.

Sind alle Dateien beim Belich-
ter Uber den schon angesproche-
nen Transportweg angekommen,
heiBt es abwarten, bis alle Filme
belichtet sind. Dies kann einige
Tage dauern, abhéngig von der
endgultigen Auflésung. Kontrollie-
ren Sie dann die Filme besonders
auf Moiré-Muster, nicht erkannte
Schriften (die gewlinschte Schrift
ist durch »Courier« ersetzt) und
andere Fehler.

Dies ist die letzte Chance,
Fehler vor dem Druck zu korri-
gieren. Sind die Filme in Ord-
nung, bringt man sie mit Muster-
heft zur Druckerei. Nach einigen
Tagen oder Wochen kénnen Sie
dann das erste Exemplar lhres
Werkes betrachten. Herzlichen
Gluckwunsch! Ach ja, argern Sie
sich nicht zu viel Gber ein paar
kleine Fehler — die sind immer zu
finden. ww

Literatur:

[1]. Marcell Jahner, Layouter gesucht:

Perfekt gestalten!, AMIGA-Magazin 7 bis 11/94,
MagnaMedia Verlag AG
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TurboCalc V3.0

TurboCalc V3.0 ist der méchtige Nachfolger des Programms
TurboCalc 2.0, das einen neuen Standard fir Tabellenkalku-
lationen auf dem Amiga gesetzt hat.

TurboCalc V3.0 présentiert sich mit einer erweiterten Benut-
zeroberflache, die Dank zahlreicher Neuerungen wie Drag
& Drop zum Kopieren/Verschieben oder Fillen per Maus,
noch einfacherer Funktionsauswahl, Fixierung von Tabellen-
titeln oder aber der einblendbaren Statusanzeige noch ein-
tacher zu bedienen ist. Ein mehrfaches Undo/Redo in vari-
abler Tiefe macht falsche Eingaben oder Befehle ohne Pro-
bleme riickgéngig und kann viel Arbeit ersparen (wie auch
die neue AutoSpeicher- und Backup-Option).

Dank des neuen Objektkonzepts, welches erlaubt, Diagram-
me, Texte, Zeichnungen, IFF-Bilder... direkt in die Tabelle
aufzunehmen und auch auszudrucken, kénnen Tabellen jetzt
noch besser gestaltet werden.

Diagramme (etwa die neven 3D-Séulen und -Tortendiagram-
me) kénnen direkt neben die dazugehérigen Zahlenreihen

plaziert werden. Mit der Mehrzeilenoption kénnen auch lén-  Hier die wichtigsten Neuerungen kurz im Uberblick:
gere Texte kompakt in einer Zelle untergebracht werden. Der Obijekte (Diagramm, Text, Zeichnung, Bilder...) kénnen di-
in der Tabelle sichtbare Seitenumbruch sowie die vorhande- rekt in die Tabelle eingebunden, mit Makros belegt und
ne Druckvorschau helfen beim optimalen Einrichten des Lay- und im Grafikmodus mitausgedruckt werden
outs am Bildschirm und sparen so Papier und Zeit. * Fixieren: Der Titelbereich, der beim Scrollen immer erhalten
bleibt, kann links und oben festgelegt werden.
All dies kann mit verbesserten Druckroutinen zu Papier ge- * mehrzeilige Zellinhalte
bracht werden oder aber als IFF-Grafik oder Text (per Datei * Drag-and-Drop zum Veschieben/Kopieren/Gréfe éndern
oder Clipboard) in Ihre Textverarbeitungssoftware eingebun- von Blécken per Maus
den werden. * mehrfaches Undo/Redo
* Diagrammmodul stark erweitert (neue Diagrammtypen, 3D,
Zur einfacheren Verwaltung lhrer TurboCalc-Datenbanken Auto-Refresh, ...)
steht jetzt eine Datenbankmaske zur Verfiigung. * Druckvorschau fir den Grafikausdruck (ab ©52.0)

* Seitenumbruch in der Tabelle ersichtlich

* Daten-Maske zum einfachen Eingeben/Anzeigen der ein-
zelnen Datensdtze

* Statuszeile einblendbar mit kurzer Online-Hilfe, ...

* Clipboard-Unterstitzung zum einfachen Datenaustausch
mit Textverarbeitungen...

* Tabellen als IFF-Bild speicherbar (fiir leichten Export
zu Textverarbeitungen)

* Autospeichern (alle x Minuten, wahlweise letzte Fassung
erhalten)

* volle O52/3 x-Unterstiitzung (Locale, MemoryPools, Ami-
gaGuide)

* viele neue Funktionen/Makros

* zahlreiche allgemeine Verbesserungen

Benétigte Hardware

Commodore Amiga mit Kickstart 1.2/1.3, 2.0, 2.1, 3.0, 3.1;
mindestens 1MB RAM. Ausdruck auf allen Standarddruckern
méglich.

TurboCa

MT‘—'—‘ |
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r_ﬁ\'"',‘“‘! | Nr. 242 L\ \7 Stefan Ossowski's Schatztruhe
€ ai DM 249,— - Gesellschaft fir Software mbH
Natiirlich kénnen Sie l/ D-45131 Essen - Germany

E auch noch weiterhin
den Klassiker Turbo-
Calc V2.0 bei uns
bestellen.

Best.-Nr. 223
DM 149,-

| Update: Fon (0201)78 8778
Viosvio 77/ A0\ \ NS A
‘ DM 139, - Versandkosten

Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme

Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme
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Jetzt AMIGA-MAGAZIN zum Super-Preis testen
Coupon noch heute absenden'!
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Jeden Monat Tips&Tricks, direkt anwendbar
Jede Menge Kurse, Listings, Power-Tips, Tests

News aus der Szene fir den
optimalen Informationsvorsprung

ES SPRICHT SICH RUM. WER AMIGA o
IM SUPER-MINI-ABO TESTET IST IM BE NEUE spjg.

S
VORTEIL. UND ZWAR DREIFACH! ONDERTEIL MiT 1yps, !
TESTS, NEws, ‘

1. Der Preisvorteil:

Fiir das Super-Mini-Abo zahlen Sie nur 15,- DM statt 23,40 DM im
Einzelverkauf.

2. Der Informationsvorsprung:

Sie bekommen das AMIGA-Magazin jeden Monat frei Haus, noch
bevor die anderen es haben. Dazu brandaktuell den neven groBen
Spieleteil.

3. Die Super-Verlosung

Im Super-Mini-Abonnement haben Sie einen zusiitzlichen Vorteil: il g el ol bty
Jeden Monat verlosen wir 25 mal Software. Die Verlosung ist im : )
giinstigen Abonnementpreis enthalten.

Gewiinschte Zahlungsweise (bitfe
ank en)

Bequem durch Bankeinzug

Jetzt AMIGA-Magazin mit allen Vorteilen testen. So schnell wie
maglich den Mini-Abo-Coupon ausfilllen und an AMIGA Abonnenten-
Service, D-74168 Neckarsulm absenden.

ERST DAS AMIGA-MAGAZIN-ABO
MACHT DEN AMIGA PERFEKT !

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb van acht
Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der |
derrufsfrist beginnt mit der Aushandigu

Die Super-Verlosung ist im giinstigen Abonnementpreis enthalten.
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Bis heute sind in Deutschland Gber zwei Mil-
lionen Amigas installiert. Die alte Amiga-Ge-
neration  A500/2000 wurde durch die
A1200/4000-Rechner abgelost. Die Amiga-
Messe — Anfang November in KéIn —, die rund
55 000 Besucher anzog, bestatigte den Erfolg
des Amiga: ein riesiges Kauferpotential, um
das sich viele Hersteller mit einer Flut von Pro-
dukten bemuhen.

Fir den Anwender ergeben sich daraus
Vor- und Nachteile. Einerseits bekommt man
hochqgualitative Leistung fiir viel weniger Geld
als vor ein paar Jahren, andererseits fallt die

ighs ‘94

Entscheidung flr das richtige Produkt immer
schwerer.

Haben Sie 1987 fiir einen 9-Nadeldrucker
noch Gber 1000 Mark bezahlt, so erhalten Sie
heute dafir einen Laserdrucker. Die Festplat-
ten werden immer kleiner und schneller. Das

Kapazitatsvermégen steigt und die Preise sin-
ken enorm (1 MByte fiir eine Mark).

Auf den nachsten Seiten prasentieren wir
Ihnen die Highlights 1994 aus dem Hard- und
Softwarebereich. Sicherlich werden Sie lhre
passenden Produkte finden. sq

Textverarbeitung

WordWorth 3

om Aussehen her hat WordWorth keinerlei Ahn-

lichkeiten mehr mit seinem Vorganger AmiWrite.
Anstelle recht klobiger Requester gibt es jetzt sy-
stemkonforme Dialogboxen, bei denen sich auch der
Zeichensatz frei wahlen |&4Bt. AuBerdem steht nun
auch eine Iconleiste zur Verfigung, wie man sie von
Final Writer her kennt. Diese Bedienungsfreundlich-
keit hat natlrlich ihren Preis: Es wird mindestens
Kickstart 2.04 oder neuer bendtigt.

Ein Funktions-Viererpack, bestehend aus Recht-
schreibpriifung, Auto Correct, Bibliothek und Thesau-
rus erleichtert die Texteingabe erheblich. Auf
Wunsch werden Tippfehler schon wéhrend der Text-
eingabe ausgemerzt, was besonders bei Buchsta-

Test: AMIGA-Magazin 11/84, Seite 36
Ergebnis: 9,9 - gut
Preis: ca. 350 Mark

bendrehern eine recht praktische Sache ist. Die auto-
matische Korrekturfunktion sorgt in diesem Fall
dafir, daf eine vom Benutzer eingegebene Liste von
Abkirzungen und Buchstabenverdrehern durchsucht
wird. Was die Vielfalt der unterstitzten Schriftformate
betrifft, schidagt WordWorth alle vergleichbaren Pro-
gramme um Langen: AuBer den normalen Amiga-Bit-
mapschriften und den druckerinternen Fonts werden
auch diverse skalierbare Schriften unterstitzt. Hier
reicht die Palette von den Amiga-Intellifonts (ber
PostScript-Type1-Fonts bis hin zu den TrueType-
Formaten. Neben den TrueType-Schriften gibt es auf
dem PC noch Agfa-Compugraphic-Fonts. Diese
Schriften sind im FAIS-Format gespeichert und mus-
sen, bevor sie von WordWorth gelesen werden kon-
nen, mit einem mitgelieferten Konvertierungspro-
gramm bearbeitet werden.

Anbieter: Krieger, Zander & Partner GmbH, Sudetendeut-
sche Str. 31a, 80937 Munchen, Tel. (089) 31 69 38-0

Sie bendtigen

. eine umfangreiche Adressverwaltung ?
... eine komplette Buchfuhrung ?
... eine individuelle Fakturierung ?
... eine flexible Bilderverwaltung ?

. eine ... ?

Minuten -
Masken nach lhren Vaorstellungen.

zahlreiche Feldtypen - sogar Bild -
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Egal was auch immer Sie verwalten machten, DataBase Professional
bietet die Losung. Mit DataBase Professional erstellen Sie in wenigen
begleitet durch viele machtige Funktionen -

Ein schneller Datenbankkern, eine Vielzahl von Funktionen, frei gestalt-
bare Bildschirm- und Druckmasken, mathematische und Stringfunktionen,
und eine Amiga StyleGuide konforme
Oberflache machen das Arbeiten zur wahren Freude.

Test Amiga Spezial 9/94
Sehr gut

Test AMIGA plus 10194
Empfehlung AMIGA plus 12/94

\@““Q Gatabase Professonal Regtrarts Verson

umfangreiche

0001 /00 (=
T I
Adzessen
ci >
Hnrede T
Mustermann .
Hachnane C oo 2
s""”‘ = = 24121971
lorname Geburtstag
Parkstrape 172 04484/ 1784
Strate, Hr. F D Telefon Fax
Pastfach ¢ l 5 Fresseablelung
s Firaa
;L\;u- %.‘__ I Rerisn Softvare & Leaign
Deutschland CigeD
Deut ¥ s
Taterbank geaicher!
= T e A O e R = R P e R e R S e |

— SR Tt T B

Taabande M. Bachurgs Datis —

ey

1
Gos OET Y e -m]
Ges VT r [ENON - [WRSHEN |

G, I N[ S e cww |

U e e e -
(B e e 2

ot o Sl it
Bt o T et Pty

I *&.‘H’I"’B‘.‘N’ T
(LR I

Lauffahig auf allen Amiga Modellen ab OS 2.0
Unterstitzung von OS3.0 und Grafikkarten

deutsches Programm mijt deutschem Handbuch

Versandkosten: Inland Vorkasse DM 8,--,

DM 129,--

Ausland DM 15,--
Nachnahme (nur Inland) DM 12,--

i ] | o

mEaiAn Software & Design

Hullmannweg 18, 26689 Vreschen-Bokel
Tel. (04489) 1784 * Fax (04489) 1372
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as Turboboard fir den Amiga 1200 bietet einem

72poligen SIM-Modul Platz. Wer die serienmafi-
gen 4 MByte aufriisten will, mul3 gleich ein gréBeres
Modul kaufen. Dabei werden Module bis zu 32
MByte unterstiitzt. Den SCSI-Hostadapter realisierte
CSA mit dem NCR 53C80, einem &lteren, aber weit
verbreiteten und recht zuverlassigen SCSI-Chip.

Mit ca. 32 MByte/s Transferrate ins Fast-RAM
beim Lesen und Schreiben liefert die Karte gute Wer-
te, auch der Chip-Mem-Zugriff verlauft mit 7 MByte/s
recht schnell.

Probleme gab es jedoch beim Testen der Ge-
schwindigkeit des SCSI-Host-Adapters. Vermutlich
kommt dieser nicht mit dem erweiterten SCSI-2-Res-
ponse-Format zurecht, denn weder mit der DEC-
Platte noch mit einer ersatzweise angeschlossenen
»Seagate 3390N« lie sich der CSA-bestlickte Ami-

68030-Turbokarte
Twelve Gauge

ga auch nur zum Booten {berreden. Beide Festplat-
ten sind SCSI-2-Laufwerke und unterstiitzen auch
schnellen Synchrontransfer. Erst mit einer alten
»Quantum LPS52S« zeigte sich, da der SCSI-Host-
Adapter der CSA-Karte keineswegs defekt war. Doch
selbst mit der LPS52S war bei 800 KByte/s Schiuf3.
Einziges kleines Plus im Bereich SCSI: Das Instal-
lationsprogramm zeigt weit mehr Informationen aus
dem Rigid Disk Block an, als allgemein blich ist.

Anbieter: AmigaOberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Taunus, Tel. (0 61 73) 6 50 01

Test: AMIGA-Magazin 8/94, Seite 21

Ergebnis: 8,6 - gut
Preis: ab 1500 Mark

68020-Turbokarte

Blizzard 1220

Das Turboboard fur den Amiga 1200 ist eigentlich
nur eine Speichererweiterung mit Uhr — wére da
nicht die Besonderheit MC68EC020. Nun lauft genau
dieser Prozessor zwar schon im Amiga 1200 selbst —
der Chip auf der Blizzard ist jedoch die 25-MHz-Ver-
sion, der mit der doppelten Taktfrequenz des Amiga
1200 betrieben wird, also mit 28,6 MHz.

Die »Blizzard 1220« ist sehr sauber und komplett
in SMD-Technologie gefertigt. Auch die 4 MByte
RAM sind direkt aufgelotet und nicht als SIMM aufge-
steckt. Fir den Koprozessor bietet die Karte einen
PLCC-Sockel. Er kann wahlweise Uber einen eige-
nen Quarz getaktet oder mit dem einfachen oder
doppelten Takt des Amiga 1200 versorgt werden.

Test: = AMIGA-Magazin 8/94, Seite 22
Ergebnis: 10,7 - sehr gut
Preis: ab 500 Mark

Die Gesamtperformance des Systems erhoht sich
betréchtlich. Allein das 32-Bit-Fast-RAM bringt beim
Amiga 1200 bekanntlich eine Verdoppelung der Per-
formance, hier kommt durch die erhdhte Taktfre-
quenz nochmals Faktor 2 hinzu.

Mit anderen Turbokarten kann die Blizzard 1220
natirlich nicht mithalten. Doch bietet sie fir wenig
Geld eine sehr attraktive Moglichkeit, den Amiga
1200 'zu beschleunigen und gleichzeitig noch um
Fast-RAM zu erweitern. Normale Speichererweite-
rungen fir den Amiga 1200 sind nicht wesentlich
preiswerter. Durch den niedrigen Preis ergibt sich
auch ein hervorragendes Preis-Leistungs-Verhaltnis.

Wer mit der internen AT/IDE-Bus-Platte gut leben
kann, aber ein paar MHz mehr nicht verschmébht,
sollte sich die Blizzard 1220 genauer ansehen.

Anbieter: Advanced Systems & Software, Homburger Land-
str. 412, 60433 Frankfurt, Tel. (0 69) 5 48 81 30

nie Karte fir den Amiga 1200 laBt sich mit dem
»Blizzard SCSI-Kit« nachristen. Auf dem SCSI-
Modul befindet sich derselbe Chip wie auf dem Fast-
lane. Damit bietet das Blizzard SCSI-Kit Zugang zu
Fast-SCSI-2 mit einer maximalen Transferrate von
10 MByte/s.

Nahezu die komplette Karte ist in SMD-Technik
gefertigt, Prozessor, Koprozessor, Quarz und ROM
sowie ein Logik-Baustein sind gesockelt. Die Batterie
fur die Echtzeituhr und die beiden Sockel flr 72poli-
ge SIMMs finden ihren Platz auf der Unterseite der
Karte. Die SIMM-Sockel bieten maximal zwei 32-Bit-
SIMMs Platz, die eine Kapazitat von 1 bis 16 MByte
haben diirfen. Auch Mischbestlickung ist maglich.

Beim Koprozessor |&B3t die Blizzard dem Anwen-
der viele Freiheiten. Wahrend die Wahimoglichkeit
zwischen asynchronem und synchronem Betrieb
schon fast selbstverstandlich ist, ist es nicht ganz so
Gblich, auch Sockel fir PLCC- und PGA-Gehauseva-

68030-Turbokarte

Blizzard 1230

rianten vorzufinden. Wer den Koprozessor mit vollen
50 MHz takten will, kann zwar nur auf die PGA-Vari-
ante zuriickgreifen, doch sind PLCC-Koprozessoren
héufig preiswerter. Beim Einbau der Karte gab es
keine Schwierigkeiten. Sie schiebt sich fast von
selbst an den vorgesehenen Platz. Wesentlich um-
standlicher ist da der Einbau des SCSI-Kits.

In der Geschwindigkeit setzt die Blizzard Mafsta-
be. Dem Fast-RAM bescheinigt »BusTest« Transfer-
raten von 36 MByte/s, mit »ScsiSpeed« maBen wir 4
MByte/s in Verbindung mit einer »DEC DSP 3160«.

Anbieter: Advanced Systems & Software, Homburger Land-
str. 412, 60433 Frankfurt, Tel. (0 69) 5 48 81 30

Test: AMIGA-Magazin 8/94, Seite 16

Ergebnis: 10,4 - sehr gut
Preis: ab 530 Mark

68030-Turbokarte

Apollo 1230

nas Apollo-Paket umfaBt ein deutsches Handbuch
sowie Software auf zwei Disketten. Die Turbokar-
te fir den Amiga 1200 ist mit einem 50-MHz-68030-
Prozessor ausgestattet. Der Koprozessor MC68882
1aBt sich sowohl mit 33 MHz als auch mit 50 MHz
takten. Ein asynchroner Betrieb ist somit moglich.

Softwareseitig gibt es keine Uberraschungen. Zur
Installation der Festplatte dient die altbekannte Apol-
lo-Software in der Version 4.0.

Gefertigt ist die Karte in konventioneller Technolo-
gie, wodurch es auf dem Board sehr gedrangt zu-
geht. Fur einen SCSI-Chip war kein Platz mehr. Das
SCSI-Busprotokoll erledigt bei der Apollo-Karte also
der Prozessor komplett ohne Hilfestellung.
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Test: AMIGA-Magazin 8/94, Seite 20
Ergebnis: 9,1 —sehr gut
ab 1600 Mark

Preis:

An einer Pfostenleiste findet das SCSI-Kabel An-
schluB, das in zwei Versionen mitgeliefert wird. Das
eine flhrt vom SCSI-Bus auf den freien Platz an der
Rickseite des Rechners, wo dann eine 25polige
Buchse zur Verfligung steht. Das andere bietet den
bekannten 50poligen Stecker, mit dem sich direkt ei-

ne SCSI-Festplatte anschlieBen 1aBt. Somit muB nur
noch die Stromversorgung geregelt werden.

Die Sockel zum RAM-Ausbau finden sich auf der
Unterseite. Es sind hier zwei Sockel flr 72polige
Standard-SIMMs auf die Karte integriert worden, die
bis zu 16-MByte-SIMMs aufnehmen. Jumper sind
keine zu setzen.

Ungewohnlich ist, da die Apollo neben einem
Jumper zum Abschalten der FPU auch zwei DIP-
Schalter zum separaten Abschalten von RAM und
Festplatte bietet. :

Das RAM erreicht in puncto Geschwindigkeit beim
Schreiben ca. 30 MByte/s, beim Lesen annahernd 23
MByte/s. Mit einer »Quantum LPS52S«lieferte die
Apollo zwar mit 1,15 MByte/s einen hervorragenden
Wert, doch war die CPU-Belastung dabei recht hoch.

Anbieter: ZET Elektroniik, Zunslerweg 5, 44269 Dortmund,
Tel. (02 31) 48 60 82, Fax (02 31) 48 84 82
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Mit 40 MHz schickt AS&S ihre 68040-Turbokarte
fir den Amiga 4000 auf den Weg des Erfolgs.
Auf einer Grundplatine in der GroBe des Original-
Prozessor-Boards konnen mehrere Module aufge-
steckt werden. Lieferbar sind das Prozessorboard mit
einem 68040 mit 40 MHz sowie ein RAM-Modul, auf
dem vier SIMMs mit je 4, 8, 16 oder 32 MByte in va-
riabler Mischung eingesetzt werden kénnen.
AuBerdem sollen das SCSI-Modul sowie das I/0-
Modul und das Cache-Modul folgen. Das
SCSI-Modul gibt dem Anwender die Option, einen
Amiga 4000 mit einer Turbokarte und einem SCSI-
Host-Adapter preisginstig auszurlsten. Das 1/0-Mo-
dul wird einen SCSI-II-Host-Adapter aufnehmen, wo-
bei der SCSI-Chip des Fastlane zum Einsatz kommt.
Eine Ethemnet-Karte und eine weitere serielle Schnitt-
stelle werden ebenfalls integriert sein. Das Cache-

68040-Turbokarte

Cyberstorm 040

Modul bietet dem Prozessor einen extrem schnellen
Zwischenspeicher. Da der Prozessor ebenfalls auf
einem Modul sitzt, werden in weiterer Folge auch an-
dere Prozessoren auf der Cyberstorm zum Einsatz
kommen. Sobald Motorola die 68060 in groBeren
Stiickzahlen liefern kann, wird auch ein Modul mit
diesem Prozessor lieferbar sein. Mit seinen 50-MHz-
68060 erreicht die Cyberstorm 060/50 Steigerungen
zwischen 200 und 400 Prozent zu 68040-Karten.

Anbieter: Advanced Systems & Software, Homburger Land-
str. 412, 60433 Frankfurt, Tel. (0 69) 5 48 81 30

AMIGA-Magazin 12/94, Seite 152

Test:
Ergebnis: 11,0 —sehr gut
Preis: ab 1100 Mark

68040-Turbokarte

G-Force 040/40

ie G-Force fiir den Amiga 4000 wird mit einem

MC68040 mit einer Taktfrequenz von 40 MHz
ausgeliefert. Eine Version mit 33 MHz ist ebenfalls
lieferbar,

Auf zwei RAM-Sockeln lassen sich mit 1-, 4- oder
16-MByte-GVP-SIM-Modulen in gemischter Form
maximal 32 MByte Speicher aufristen. Zusatzlich
kénnen Sie Uber eine vertikal aufgesteckte RAM-Kar-
te weitere sechs Sockel in gleicher Weise mit maxi-
mal 96 MByte RAM erweitern. Damit stehen dem An-
wender insgesamt 128 MByte Speicher zur Verfii-
gung. Der im Amiga 4000 ebenfalls fehlende SCSI-
Host-Adapter findet durch eine Zusatzkarte auf der
G-Force Platz. Auch dieser wird vertikal installiert,

Test: AMIGA-Magazin 8/94, Seite 23
Ergebnis: 10,4 - sehr gut
Preis: ab 2500 Mark

Da die Karte die AusmaBe der originalen Amiga-
4000-Prozessor-Karten hat, ist die Installation im
Amiga 4000 problemlos. Die vertikal aufgesteckten
Karten ragen in den nicht genutzten Raum neben
dem Trager von Festplatten und Laufwerken hinein.

Auf dem Amiga-4000-Motherboard missen Sie
noch einige Jumper umstellen. Mit Leistungsstei-
gerungen zwischen 50 und 100 Prozent zum Stan-
dard Amiga 4000/040, kommt Freude auf. Den grof-
ten Effekt erreicht man jedoch im Bereich Raytracing.
Wie von GVP gewohnt, ist die G-Force eine in
SMD-Technik gefertigte, industrielle Multilayer-Karte.
Auf dem MC68040 fiihrt ein Ventilator die Warme ab.
Neben den beiden SIM-Modulen befindet sich der
Sockel fur die Erweiterungs-RAM-Karte. Auch fiir
den SCSI-Sockel werden die Spezial-Steckerleisten
eingesetzt, die schon vom Prozessor-Port bekannt
sind. Da sowohl Prozessor als auch Quarz gesockelt
sind, ist Aufriistung mit schnelleren Prozessoren
méglich. Das 40seitige DIN-A5-Manual enthalt alle
wichtigen Informationen zu Installation und Betrieb.

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden, Tel. (0 61 27) 99 55-0

ach dem Handbuch fir diese Turbokarte (Amiga

3000/4000) gilt, »Was lange wahrt, ...«. Als Syn-
these aus einer siebenjahrigen Entwicklungsphase
entstand der »PowerChanger«.

Leistung: Die Taktfrequenz von 28 MHz eréffnet
dem Anwender Leistungswerte, die etwas hoher sind
als beim Amiga 4000/040. Leider wurde dem Power
Changer kein eigenes Fast-RAM mitgegeben, so dai
der gesamte Speicherzugriff, wie beim Standard
Amiga 4000, tber den Prozessor-Slot und den »Fat-
Buster« erfolgen muf.

Kompatibilitdt: Zu Testzwecken war der Power
Changer im Amiga 4000 im Einsatz. Dabei wurden
die verschiedensten Grafik-, Ethernet-, und Videokar-
ten sowie Festplatten-Controller verwendet und es
konnten keine Inkompatibilitaten festgestellt werden.

Installation: Da die Form ganz der Commodore-
Prozessorkarte angepaft ist, ist es kein Problem, die
Karte gegen das Original im Amiga 4000 auszutau-

68040-Turbokarte

PowerChanger

schen. Dabei sollten Sie die Stitzen mit einer kleinen
Zange zusammenpressen und die Karte vorsichtig
herausziehen. Beim Einsetzen des Power Changers
mussen Sie die Stitzen wieder in die dafiir vorgese-
henen Lécher stecken.

AnschlieBend muB3 noch der Lifter mit Spannung
versorgt werden. Hierzu ist evtl. ein Y-Kabel zu be-
sorgen, da die Anzahl der Stromkabel im Amiga be-
grenzt ist. Die Leistung des PowerChangers ent-
spricht anndhernd dem des Amiga 4000/040. Somit
kann die Karte nicht als Aufriistungsalternative fiir
diesen Amiga gesehen werden. Fur den Amiga
4000/030 und fir den Amiga 3000 kann diese Turbo-
karte einen brauchbaren Leistungsschub bewirken,

Test: AMIGA-Magazin 5/94, Seite 136

Ergebnis: 10,2 —sehr gut
Preis: ab 1300 Mark

der jedoch durch den fehlenden Speicher ge-
schmalert wird.

Anbieter/Hersteller: Via G. Cantoni, 12-20144 Milano,
Tel. (00 39/2) 34 40 73

68040-Turbokarte
WarpEngine

Gr alle ambitionierte Amiga-Anwender ist die

68040/40-Turbokarte (Amiga 3000/4000) gedacht.
Unterstitzt wird sie von den optionalen 128 MByte
RAM und dem integrierten SCSI-2-Host-Adapter.

Die WarpEngine ist in der hochsten Ausbaustufe
mit einem 68040-Prozessor bei einer Taktfrequenz
von 40 MHz gut bestiickt. Eine Turbokarte ohne Pro-
zessor fUr den Einbau des vorhandenen 25-MHz-
Prozessors im original Amiga 4000/40 und Aus-
fuhrungen mit 28 und 33 MHz sind ebenfalls liefer-
bar. Wie in diesen Leistungsbereichen iblich, ist der
Prozessor mit einem Ventilator versehen.

Auf vier RAM-Sockel lassen sich mit 4, 8, 16 oder
32 MByte 32-Bit-SIM-Module in gemischter Form bis

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95

Test: AMIGA-Magazin 10/94 Seite 124
Ergebnis: 10,8 - sehr gut
Preis: ab 1600 Mark

maximal 128 MByte Speicher aufriisten. Die einge-
setzten RAM-Module milssen, je nach Taktung des
Prozessors, bei 28 MHz 80 ns, bei 33 MHz 70 ns und
bei 40 MHz 60 ns schnell sein. Mit einem Jumper
kénnen jedoch auch »Waitstates« aktiviert werden.
MacroSystem setzt auf eine Komplettidsung und
integriert den SCSI-Chip inkl. aller Anschliisse direkt

auf dem Board. Dadurch sind keine zusétzlichen Mo-
dule ndtig und die gesamte Einheit bleibt wesentlich
kompakter. Der eingesetzte Chip NCR des »A 4091«
unterstitzt den SCSI-1- und SCSI-2-Standard.
Leistung: Zwischen 50 und 100 Prozent Steige-
rung bei den diversen Tests waren keine Seltenheit.
Speziell die RAM-Zugriffe, die bis zu viermal schnel-
ler als beim normalen Amiga 4000 sind, untermauern
die Leistung dieser Karte. Auch der SCSI-Host-Adap-
ter 1aBt keine Zweifel aufkommen. Mit angegebenen
Ubertragungsraten von 5 MByte/s synchron und 10
MByte/s asynchron, konnten wir bei unserem Test
mit einer Barracuda »ST12450W« von Seagate
Ubertragungsraten bis 8 MByte/s messen.

Anbieter: Hirsch & Wolf ohG, Mittelstr. 33,

56564 Neuwied, Tel. (0 26 31) 8 39 90

MacroSystem Computer GmbH, Friedrich-Ebert-Str. 85,
58454 Witten, Tel. (023 02) 8 91 77
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as 3-D-Konverter-Programm wandelt z.B. die Re-

flections-Objektdatei in eine Datenstruktur um, die
anschlieBend von Imagine gelesen werden kann. Ca-
stillian hilft innerhalb der unterschiedlichen Program-
me hin- und herzuspringen. Castillian stellt verschie-
dene Fenster zur Verfiigung. Die Benutzeroberflache
148t sich nach Bedarf vom Anwender definieren. Die
Einstellungen werden gespeichert und beim néach-
sten Programmstart beriicksichtigt. Castillian erkennt
alle ladefahigen Formate selbstandig.

Das Fenster »Szenen-Info« bietet Informationen
Uiber die geladene Datei. Im Kamerakontrollfenster
ermdglichen zwei Schieberegler und ein Kamerareg-
ler die Manipulation der Darstellung. Weiterhin las-
sen sich Darstellungsart, Seitenverhaltnis und auto-
matische Abfragen zum Laden und Speichern ein-
stellen. Castillian bertragt Textur- und Bump-infor-

3-D-Toaol
Castillian

mationen zwischen Reflections, Fastray, Imagine
und CinemadD. Dabei werden Lage, die raumliche
QOrientierung und die Nivellierung grafischer Texturen
und Bump-Dateien beriicksichtigt. Die Lade- und
Speichermodule bieten viele Optionen. Das reicht
vom Ausrichten aller Polygone einer Flache nach
dem gleichen Drehsinn, Uber die Optimierung und
Skalierung bis zur Verwirbelung. Die Schubladenkon-
vertierung ermoglicht auBerdem die Umsetzung
ganzer Ordnerinhalte in ein Objektformat.

Anbieter: Innovation & Fantasy, Schiiersteiner Str. 7,

65187 Wiesbaden, Tel. (06 11) 80 71 05

Rayshader

Aladdin 4D

laddin 4D ist als Rayshader konzipiert und ist

nicht in der Lage, echte Reflektionen zu berech-
nen. Aladdin 4D hat ein eigenes Konzept, das auf
nur einem Editor beruht. Es miissen nicht alle Objek-
te in diesem einen 3-D-Raum erstellt und positioniert
werden. Man kann beliebig viele 3-D-Welten o6ffnen.

Da Aladdin mit Polygonen und Pfaden arbeitet, ist
der Import von EPS-Dateien moglich, die mit »Pro-
fessional Draw« erstellt wurden. Sie werden in Alad-
din importiert, mit Tiefe versehen und animiert. Auch
der umgekehrte Weg ist mdglich. Nach dem Rendern
kann das fertige Bild u.a. auch als PDraw-Clip aus-
gegeben werden. Als weitere Speicherformate exi-
stieren IFF, Anim-5 und IFF-24.

Test: AMIGA-Magazin 1/94, Seite 160

Ergebnis: 9,6 -gut
Preis: ca. 700 Mark

Hat man ein 3-D-Objekt als Drahtgitter erzeugt,
werden ihm zur Berechnung Eigenschaften zugewie-
sen. Aladdin 4D bietet Facet-, Gouraud- und Phong-

Shader an. Es kénnen die Farben, Transparenz, Re-
flektion, Harte, GroBe des Glanzlichts, und mehr ein-
gestellt werden. Ein weiterer Bestandteil sind die At-
tributlisten. Will man einem Korper ein Attribut zuwei-
sen, mul3 man eine Liste erstellen. Es kann ein vor-
handenes Material geladen, oder ein neues durch
Eingabe von Atftributen erzeugt werden. Anfangs-
und Endattribute kénnen verschieden sein, so daB
ein Korper wahrend einer Animation etwa in der Far-
be veréndert wird.

Texturen werden den Objekten wie Aftribute in Li-
stenform zugewiesen. Angefangen von Bitmaps mit
verschiedenen Projektionen, Gber Bumpmaps, fur re-
liefartiges Aussehen, bis zu mathematischen Texturen,
ist alles drin. Es kbénnen beliebig viele Texturen einem
Objekt zugewiesen und animiert werden. Texturen
kénnen auch auf Teilfldachen angewendet werden.
Anbieter: Solaris Computec, Gabelsbergerstr. 18,

A-6020 Innsbruck, Tel. (00 43/5 12) 49 49 24

ach der Installation mit dem Commodore Installer,

findet man das Programmpaket dreigeteilt: Editor-,
Konverter- und Raytracer-Modul bilden die Arbeits-
plattform. Im Editor sind die drei Seitenansichten, ei-
ne Perspektive oder alle gleichzeitig moglich.

Cinema 4D stellt fir die Eigenkonstruktion Grund-
korper wie Wirfel und Pyramide zur Verfigung. Bei
der Kugel steht man vor der Wahl, ob man eine per-
fekte Kugel, oder eine aus Einzelflachen aufgebaute,
haben will. Es steht auch noch eine groBe Anzahl
von flachigen Grundobjekten zur Verfigung.

Mit Grundobjekten allein ist es schwierig, komple-
xe Formen aufzubauen. Hierflr bietet Cinema 4D
Polygone an. Es werden die Knickpunkte des Poly-
gons auf dem Bildschirm mit geraden Linien verbun-
den, um einen groben Umri3 zu zeigen. Zur Abrun-
dung der Polygonform kann man »kubische Spli-

3-D-Grafik
Cinema 4D

zuriickgegriffen werden, oder man gestaltet sich aus
Objekten ein Alphabet.

Man kann eigene Materialien erstellen oder auf
die reichhaltige mitgelieferte Bibliothek zurlickgreifen.
Selbst entwickelte Materialien kénnen in die Biblio-
thek aufgenommen werden. Alle Berechnungspara-
meter konnen auf einzelne Korper beschrankt wer-
den, um z. B. den Sitz von Texturen zu begutachten.
Bei Bedarf wird ein Kameralicht angenommen. Licht-
quellen konnen als paralleles Licht oder auch als
Punktlichter definiert werden. Als besonderer Gag ist
eine Sonnensimulation enthalten.

Test: AMIGA-Magazin 1/94, Seite 164

nes«, »Akima« oder »B-Splines« einstellen. Um Tex-  Anbieter: Maxon Computer GmbH, Industriestr. 26, g’ﬂﬂfﬂ“ 9.8 %‘“
te einzugeben, kann auf mitgelieferte Schriften 65760 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11 b ¥ s ark
Baytracmg Neue Verformungsoperatoren wie »Sheare,

Imagine 3.0

nie Version 3.0 des legendaren Raytracers »Imagi-
ne« verspricht viel Neues. Durch den neu inte-
grierten »Spline Editor« ist die Erstellung von hoch-
wertigen 3-D-Schriften oder Logos erheblich leichter
geworden.

Der Detail Editor, zustandig fur die Konstruktion
und Bearbeitung von Objekten, hat die meisten
Neuerungen erfahren. Ab Version 3.0 kann man Ob-
jekte in der Perspektive durch interaktives Eingreifen
in jede nur denkbare Position riicken. Auf Klick in die
Perspektive und sanfte Mausbewegung hin andert
sich die Ansicht der Darstellung. Der Zoomfaktor und
die perspektivische Verzerrung werden auf die glei-
che Art und Weise eingestellt.

94

Test: AMIGA-Magazin 7/94, Seite 145
Ergebnis: 11,0 - sehr gut
Preis: ca. 800 Mark

»Twist« oder »Bend« erdfinen Objektbearbeitungs-
moglichkeiten, die zuvor nur mit Zusatzprogrammen
wie »Morphus« zuganglich waren. Hinter dem un-
scheinbaren Namen »Deform Tool« verbirgt sich ei-
ne Funktion, die sonst nur auf Workstations Anwen-
dung findet. Das Objektmorphing, frilher umsténdlich
durch Speichern der Zwischenpositionen einzelner
Objekte geldst, wird durch »States« einfach. Mehrere
Verformungszustéande werden in einem Objekt ge-
speichert und eingesetzt. Durch »State Anim« ist
man nun in der Lage, seine Vorschau-Animation di-
rekt im Detail Editor zu berechnen und abzuspielen.
Naturereignisse wie Sandstirme, Regen und
Schnee waren bisher sehr schwer oder gar nicht zu
verwirklichen. Zusatzlich zum englischen Handbuch,
bekommt man zwei Imagine-Blcher.
Anbieter: Amigaoberland, In der Schneithohl 5.
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01
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ersonal Paint 6.0 (kurz PPaint genannt) wird in

Form eines Paperback-Handbuches geliefert, in
dessen Hiille zwei Disketten zu finden sind. Das
200seitige Handbuch beschreibt alle Funktionen aus-
fhrlich und ist leicht verstandlich.

Die Standard-Zeichenwerkzeuge sind alle vorhan-
den und entsprechen den Erwartungen. Eine Beson-
derheit stellt das Kurvenwerkzeug dar, das auf der
Basis von Bézier-Kurven arbeitet. Mit Hilfe von vier
frei zu positionierenden Stiitzpunkten lassen sich be-
liebige gebogene Kurven zeichnen.

Die Pinseloperationen zum Andern der GréBe,
Orientierung, des Greifpunkts, der Transparenz und
Konturen lassen nichts zu winschen dbrig. PPaint
hat Platz fir neun Pinsel. Beeindruckend ist, daf3
sich wichtige Farbparameter wie Kontrast, Helligkeit
und Sattigung sowie die Anteile von Rot, Grin und

Malprogramm

PPaint 6.0

Blau in Echtzeit verandern lassen. Standard ist die
zweite Grafikseite. Beide Seiten sind véllig unabhan-
gig voneinander, sowohl bei den Paletten, als auch in
den Auflosungen.

Neben den (blichen Méglichkeiten wie freie
Schriftauswahl und Unterstitzung von »ColorFonts«
gibt es vor allem bei der Texteingabe erhebliche Er-
leichterungen. Selbstverstandlich spielt PPaint Ani-
mationen auch ab (mit Angabe von Start- und Stopp-
bild, Endlosschieife, etc.).

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden-Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64

Test: AMIGA-Magazin 11/94, Seite 22
Ergebnis: 10,2 - sehr gut
Preis: ca. 75 Mark

3-D-Grafik

Real 3D V2.47

Real 3D gehorte schon immer zu den umfangreich-
sten und leistungsfahigsten 3-D-Paketen. Real 3D
unterscheidet automatisch zwischen 68020-, 030-
und 040-Prozessor. Das Update ist um viele neue
Funktionen erweitert worden.

Viele Funktionen, die bisher nur iber das Menti zu
erreichen waren, haben ein Icon bekommen. Das
»Camera Control«-Fenster stellt alle wichtigen Bewe-
gungen der Kamera per Schieberegler zur Verfi-
gung. Ein weiteres Fenster enthdlt viele beim Model-
lieren von Objekten oft gebrauchte Funktionen wie
Gitter ein- und ausschalten, sichtbar machen etc.
Das Meni »Animate/ Create« wurde erweitert und
zeigt dem Anwender Fenster, in denen man u.a. fest-

Test: AMIGA-Magazin 4/94, Seite 74

legt, ob eine Pfadanimation zyklisch oder nicht zy-
klisch interpoliert werden soll und dhnliches.

Das Morphing wurde stark vereinfacht. Positiv
auch die Bendfunktionen fiir spiral- und kreisférmiges
Verbiegen von »Meshes«, was bei der Freiformmo-
dellierung eine groBe Hilfe ist. Eine wichtige neue
Baufunktion ist das Extrude Tool, mit dem man aus
B-Splines Kérper extrudieren kann, die mit drei »Be-
vel«-Arten angefaBBt werden kénnen. Ebenfalls neu
sind die Lichtquellen »Spot« und »Beam«

Der Materialeditor ist erweitert worden. Weiterhin
wurde die Moglichkeit fiir externe Materialhandler ge-
schaffen, so daB Drittanbieter Materialien jederzeit
programmieren kénnen.

Auch das Rendern von Reflektionen und Refrak-
tionen wurde stark beschleunigt, ebenso wie die Pro-
jektion von Texturen.

Anbieter: Activa International, Bramfelder Chaussee 324,
22177 Hamburg, 65207 Wiesbaden, Tel. (0 40) 6 42 40 20

Reflections ist seit Erscheinen eines der meistge-
nutzten Rendering-Programme in Deutschland.
Neben AA-Support bietet die Version 2.5 auch neue
Funktionen, wie Bézierkurven und ARexx.

Am Aufbau von Reflections hat sich seitdem
nichts gedndert. Der »Manager« kontrolliert die ein-
zelnen Programme: den Editor »Constructe«, die Be-
rechnungsprogramme »Scan« und »Beams«, das
Bildumwandlungsprogramm »Show« und den »Ani-
mator« (falls vorhanden). Flir den Animator existiert
keine neue Version, lediglich »Make_Anim« ist ange-
pafBt, das das AA-Chipsatz unterstiitzt wird. Fir das
alte Show gibt es ein zusétzliches Programm -
»Show_2.5«. Mit ihm kénnen die 24-Bit-Ergebnisse
der Berechnung in HAM8 oder andere Farbauflésun-
gen heruntergerechnet werden.

Im Editor ist etliches neu. Uber neue Grundkérper
hat man jetzt etwa die Méglichkeit, IFF-Brushes in
Polygone umzuwandeln. Auch die komplexeren

Erge-bnln: 10,9 - sehr gut
Preis: ca. 1000 Mark
3-D-Grafik

Reflections 2.5

Funktionen zum Verandern von Kérpern haben Zu-
wachs bekommen. Wer schon das Problem hatte, ei-
nen Kérper an eine Form anzupassen — etwa ein Eti-
kett an ein Glas — wird die vielen Wickel-Funktionen
schatzen.

Optimal gelost dagegen ist der neue Editor »3D-
Gitter«. Dahinter verbirgt sich ein komfortables Werk-
zeug, um Korper zu verzerren, Zuerst wird ein Gitter-
netz um den Korper gelegt. Nun kann man einzelne
Punkte oder Punktgruppen verschieben. Der Teil des
Korpers, der in dem Sektor liegt, folgt den Bewegun-
gen der Stltzpunkte.

Anbieter: Amigacberland, Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01

Test: AMIGA-Magazin 4/94, Seite 96
Ergebnis: 10,2 - sehr gut
Preis: ca. 250 Mark

Malprogramm

XiPaint 3.0

as Zauberwort, das fur 24-Bit-Grafik auf der Work-

bench und den Einsatz von Grafikkarten ohne
Emulator steht, heiBt RTG (ReTargeble Graphics).
Bisher ist bei 256 Farben jedoch SchluB mit der Far-
benpracht, oder aber man muf3 sich mit einer neuen
Bedienoberflache wie bei »TVPaint«, »TruePaint«
oder »Repro Studio« auseinandersetzen. Nicht so
bei Xi-Paint, da die Programmautoren die Work-
bench-Oberflache komplett nachprogrammiert haben.

Xi-Paint arbeitet ausschlieBlich fensterorientiert.
Ein Zeichenfenster 1aBt sich frei bewegen, in der
GroBe verdndern und der sichtbare Ausschnitt mit
Schiebereglern auswéhlen. Die Anzahl der Zeichen-
fenster ist nur vom Hauptspeicher begrenzt.

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95

Test: AMIGA-Magazin 11/94 Seite 24
Ergebnis: - 10,5 - sehr gut
Preis: ab 60 Mark

Xi-Paint 3.0 besitzt alle Standard-Zeichenfunktio-
nen, die wahlweise per Mausklick aus dem Tool-Fen-
ster oder uber die Tastatur ausgewéhlt werden. Far-
ben kénnen mit Hilfe von Schiebereglern im RGB-,
HLS- und CMY-Mischmodell eingestellt werden.

Eine bisher noch nicht bekannte Spezialfunktion
stellen die sog. Layers dar. Diese dienen der effekt-
vollen Komposition mehrerer Grafiken zu einem Bild.
Hierbei liefert eine Grafik die Helligkeitswerte, eine
weitere die Farbanteile und alle anderen Bilder wer-
den unter Anwendung der jeweils definierten Maske
hinzugefligt.

Zum Laden und Speichern kommt die »multipic.li-
brary« von MacroSystem zum Einsatz. Neben IFF-
24-Bit und einem sehr schnellen »DEEP«-Format
werden auch »JPEG« sowie die Workstationformate
»PGMe«, »PPM« und »SunRaster« unterstiitzt.
Anbieter: MacroSystem, Friedrich-Ebert-Str. 85,

58454 Witten, Tel. (0 23 02) 8 91 77

95



JAHRESUBERSICHT

Die Bedienoberflache ist komplett aus ASL-Baustei-
nen zusammengesetzt und kann auf jedem offent-
lichen Bildschirm erscheinen. Dazu bietet ADPro
auch die Maoglichkeit, einen eigenen Screen zu &ff-
nen, in beliebiger Aufldsung. Dadurch lauft ADPro
auch auf Bildschirmen, die von Grafikkarten zur Ver-
fugung gestellt werden. Es gibt drei verschiedene Er-
scheinungsbilder der neuen Oberflache.

Beim Iconify-Modus bleibt bleibt nur der Titelbal-
ken des Programmfensters (brig. Dabei bleibt das
Programm selbst aber aktiv und kann mit ARexx,
Pull-down-Menis und Tastaturabkirzungen benutzt
werden. Bei »Button Interface« ist das Fenster
sechsgesteilt und bietet direkten Zugriff auf die Ope-
ratoren, Loader und Saver. Bei »List-Interface« findet
man Schieberegler, in denen auf alle Module direkt
vom Programmfenster aus Zugriff besteht.

Bildbearbeitung
ADPro 2.5

Zum Lieferumfang gehort die Version 3.6 des Pro-
gramm »View«, das Anim-8-Filme abspielen kann.
Selbstverstandlich ist auch FRED dabei. Erfreulich
sind die vielen mitgelieferten ARexx-Programme. Auf
einer Patch-Diskette befindet sich der Patch fir das
deutsche DPaint. Damit ist Uber DPaint-Loader und
-Saver direkter Zugriff auf das Malprogramm mog-
lich. Der Druckertreiber wurde erweitert, so daf3 Bil-
der nun direkt auf dem Thermosublimationsdrucker
»Fargo Primera« ausgedruckt werden kénnen.
Anbieter: AmigaOberland, In der Schneithohl 5,

61476 Kronberg/Taunus, Tel. (0 61 73) 6 50 01

AMIGA-Magazin 5/94, Seite 126

Test:
Ergebnis: 11,4 - sehr gut
Preis: ca. 325 Mark

Animation

AnimWorkshop 2.0

igentlich ist »AWorks« nur eine grafische Ober-

flache, die man Uber eine ARexx-Schnittstelle
steuert oder von dort gesteuert wird. AWorks kann
zum Konvertieren von Animationen verwendet wer-
den, wobei nur fir bildbearbeitende Funktionen wie
Scalieren auf externe Software zurlckgegriffen wird.
Hat man etwa in »DPaint« einen Trickfilm gezeichnet
und bendtigt diesen fir eine Prasentation in Anim8
und mit Loop-Frames, ist dies kein Problem. Dazu
werden die Animationen in AWorks geladen, die ge-
wiinschten neuen Parameter im Options-Meni ein-
gestellt und die Animationen gespeichert.

Es hat sich in der neuen Version einiges getan:
AA-Support, Anim7- und Anim8-Unterstiitzung fir

Test: AMIGA-Magazin 6/94, Seite 72
Ergebnis: 9,2- gut
Preis: ca. 300 Mark

32-Bit-Maschinen, neben Steuerung von ADPro auch
ImageFX, »"«Wildcard-Unterstitzung, ARexx-Bei-
spiele und Einfligen von Text im Dateikopf. Die mit-

gelieferte Animation »atf_agility« zeigt, was sich mit
Animationen in Verbindung mit Ton alles erreichen
1aBt. Hier kommt ein weiterer Clou von AWorks zum
Tragen. Es verwaltet Animationen mit synchronisier-
tem Ton (8SVX- oder .audio-Format). Es ist méglich,
die Abspielgeschwindigkeit auBer wie Ublich global,
auch fir jeden einzelnen Frame einzustellen, was so
manchen Arbeitsschritt spart.

Mit zum Paket gehért das Programm »Showe. Es
spielt alles ab, was AWorks erzeugt. Show ist mit 74
KByte recht klein und kann via CLI benutzt werden,
was es als Abspieler fir andere Programme interes-
sant macht. Und: Show ist Public Domain. Voraus-
setzung fir sinnvolles Arbeiten mit AWorks ist AD-
Pro/Morph Plus in der Version 2.0 oder héher oder
ImageFX ab der Version 1.3. Die Kommunikation mit
beiden Programmen ist unproblematisch.

Anbieter: GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (061 71) 8 59 34

Eines der flhrenden Videotitler-Programme ist der
»Broadcast Titler 2«. War friher nur die Version
fur die normalen Videomodi verfiigbar, so ist jetzt
auch das Update fiir die AA-Modi lieferbar.

Wer seinen Rechner im Productivity-Modus be-
treibt, muB ihn auf eine normale PAL-Hires-Auflo-
sung zuriickstellen, sonst verabschiedet sich der
Rechner. Beim Update auf die Version 2 hat sich nur
wenig geandert. Auch hier werden einzelne Textsei-
ten zeilenweise bearbeitet. Zunachst kann man sich
einen der mitgelieferten Fonts auswahlen. Die vier
Schrifttypen decken einen weiteren Bereich ab. Wem
das nicht reicht, fir den gibt es zusétzlich Font-Pake-
te mit jeweils zehn Fonts in verschiedenen GréBen
und einen Font-Enhancer, der die Standard-Amiga-
Fonts in Broadcast-Fonts umwandelt (inkl. Anti-Alia-
sing). Diese Zusatze sind auch nétig, denn die mitge-
lieferten Fonts haben zwar sehr gute Qualitat, sind
aber nur bis zu einer Hohe von 67, 70 bzw. 80 Punkt

Videotitler

Broadcast Titler 2

verflgbar. Das reicht fur die meisten Anwendungen,
aber gerade flr Hauptitel ist es doch etwas klein. Der
Vorteil bei Super-Hires-Fonts ist die doppelte hori-
zontale Auflosung. Die vertikale Auflésung ist aber
nach wie vor die gleiche.

Der ausgewahlte Font kann wie Gblich mit Outline
und Schatten versehen werden. Fir jede Zeile kann
man die Farbplatte individuell einstellen, mit integrier-
ten Mustern hinterlegen oder ein Bild einfligen. Letz-
tere Option ist allerdings nur fur Bilder mit maximal
vier Farben zu nutzen. Der Qualitdtsgewinn durch die
Verwendung der Super-Hires-Modi ist beachtlich.
Anbieter: AmigaOberland, In der Schneithohl 5,

61476 Kronberg/Taunus, Tel. (061 73) 6 50 01

BROADCAST
ETITLER I

f

- | SUPERHIRES \
Paves iy
S

e

Test: AMIGA-Magazin 10/94, Seite 68
Ergebnis: 84 -gut
Preis: ca. 340 Mark

Bildbearheitung

Imagemaster R/t

Das wohl umfangreichste Bildbearbeitungspro-
gramm auf dem Amiga hat eine Renovierung er-
fahren. An Funktionen hat es Imagemaster noch nie
gefehlt. Der Schwachpunkt war immer die uniber-
sichtliche Bedienoberflache, die zu wahren Suchor-
gien nach der gewinschten Funktion flhrte. Die
wichtigsten Neuerungen sind neben der neugestalte-
ten Bedienoberflache das integrierte Online-Hand-
buch und ein System zur Bildkatalogisierung.

Das Design ist stark an die alte Version angelehnt.
Auch die Unterments sind noch vergleichbar struktu-
riert, Es wirkt jedoch alles Ubersichtlicher.

Extrem sinnvoll ist die neue Online-Hilfefunktion.
Sie kann auf verschiedene Arten aktiviert werden.

96

Test: AMIGA-Magazin 7/94, Seite 136

Ergebnis: 11,1 - sehr gut
Preis: ca. 400 Mark

Die »umstandlichste« ist das Starten von der Work-
bench. Es 6ffnet sich das AmigaGuide-ahnliche Pro-
gramm »ApAssist« und preist eine breite Palette von
Informationen, Manuals und Workshops an. Einfa-
cher ist das Anklicken der Hilfefunktion im Haupt-
meni. Die Help-Taste funktioniert ebenfalls. Jetzt off-
net sich ApAssist mit einem alphabetischen Index als
Lexikon.

Die einfachste Art mit ApAssist zu arbeiten, ist mit
der Maus auf den Schalter zu zeigen, Uber den man
etwas erfahren mochte und dann die Help-Taste zu
driicken. So erscheinen unverzlglich die zu diesem
Schalter gehdrenden Informationen. Da man immer
im selben Hilfepogramm ist, stehen auch stets alle
Informationen und Mentis bereit. Von den Funktionen
her ist Imagemaster weiterhin die umfangreichste
Bildbearbeitungssoftware fir den Amiga.

Anbieter: AmigaOberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Taunus, Tel. (0 61 73) 6 50 01,
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ies ist ein Softwarepaket, mit dem sich interaktive

Anwendungen realisieren lassen. Nachdem eine
leere Seite eingerichtet ist, fihrt ein Doppelklick auf
das Seitensymbol in den Editor. MediaPoint verwen-
det Pull-down-Men(s zur Bedienung.

Nachdem die Fonts geladen sind, zieht man mit
der linken Maustaste ein Eingabefenster auf, ahnlich
wie in DTP-Programmen. Mit den Greifpunkten wird
dieses Fenster in der GroRe frei verandert. Nach ei-
nem Doppelklick ins Fenster erscheint der Text-Cur-
sor, die Eingabe eines Textes ist nun méglich. Der
Text kann — Buchstabe fir Buchstabe — in Farbe und
Font verandert und als fett, kursiv oder unterstrichen
definiert werden. Worter mit unterschiedlichen einge-
farbten Buchstaben sind so einfach machbar, ein
Vorteil, den nicht jeder Titler bietet. Der »Stil«-Re-
quester erlaubt die Anderung der gesamien Zeile.

Prdsentation

MediaPoint 3.128

Definiert werden hier Buchstaben-Anti-Aliasing, Zei-
lenausrichtung, Buchstaben- und Linienabstand,
Schriftneigung in sechs Stufen, die Schatten-Typen
Cast, Solid und Outline inkl. Schattenbreite und -rich-
tung sowie Dicke und Position des Unterstrichs.
MediaPoint bietet 90 verschiedene Effekte fir
Fenster, die auf alle Elemente angewendet werden
kénnen. Verschiedene In- und Out-Effekte sind
gleichzeitig moglich. Neu ist der Endlos-Scroll, der al-
lerdings den Hintergrund mitbewegt.
Anbieter: Activa International, Bramfelder Chaussee 324,
22177 Hamburg, Tel. (0 40) 6 42 40 20

No effect
L)

Cancel

Test: AMIGA-Magazin 11/94, Seite 66
Ergebnis: 10,0 —gut
Preis: ca. 700 Mark

Prdsentation

Scala MM 300

cala ist ebenfalls ein Alleskonner, der Betitelung

wie auch interaktive Prasentationen beherrscht.
Die AA-Modi werden perfekt unterstiitzt. Nach An-
wahl eines Fonts und Eingabe des Textes erschei-
nen Schalter fir die vielseitigen Manipulationen auf
dem Bildschirm. Die Schriftfarbe, ein Schriftumrif3,
Schatten und 3-D-Funktionen werden festgelegt und
in der Ausrichtung kontrolliert. Die Schatten werden
zentriert, links- oder rechtsbindig dargestellt, fette
und schraggestelite Schriften mit freier Definition der
Grade sind sekundenschnell umgesetzt. Tabulatoren

™

-~ Sctmftenmit Anti-alosing
-D-fekh zwed

Anti-Aliasing in vier Stufen rundet jede Kante ab.
Schriftziige lassen sich mit einer Flache unterlegen,
die in Beschaffenheit und Farbe frei definierbar ist.
Mit Hilfe des Layout-Meniis definiert man jede Zeile
bis ins Detail. Man ladt Brushes beliebiger Farbtiefe
und veréndert sie in der GroBe. Der Paletten-Reque-
ster erlaubt genaue Farbdefinitionen im 24-Bit-Farb-
spektrum. Mit einer einfachen Malfunktion (Rechteck,
Kreis, Strich) werden grafische Elemente entworfen,
die sich skalieren und genau wie die Schrift editieren
lassen.

Das Ein- und Ausblenden von Zeilen oder Brus-
hes erfolgt mit 83 in der Geschwindigkeit definierba-
ren Effekten, alle Aktionen einer Seite lassen sich im
Listen-Men(i auf einer Ubersichtlichen Oberflache
kontrollieren und verandern. Scala erweist sich somit

und ein Raster helfen bei der Bestimmung der Zei- Test: AMIGA-Magazin 1/94, Seite 150 als perfektes Videotitelprogramm.

lenabstinde. Die Position des Textes bestimmt man Ergebnls: "’%aos;’:ng“‘ Anbieter: Videccomp, In der Au 25, 61440 Oberursel,

im Layout-Men( auf das Pixel genau. Ereje; o : Tel. (0 61 71) 59 07-0, Fax (0 61 71) 59 07-44
Videotitler

nieser Videotitler verspricht professionelle Titel mit
speziellen  Schriftgestaltungsmoglichkeiten  wie
Texturen. Die Software arbeitet nur mit ganzen Titel-
seiten, d.h. ein Zuweisen von Effekten an Zeilen oder
Grafiken ist nicht vorgesehen. Dafiir beschrankt sich
die GroBe einer Seite nicht auf die Bildschirmaufls-
sung. Dies ist vor allem bei Endloseffekten sehr
wichtig, wo die GroBe des Textes oft ein Vielfaches
der Auflbsung betragt.

Als Gestaltungselemente stehen Rechtecke und
Texte zur Verfigung, wobei diese in vielfaltiger Wei-
se verandert werden koénnen. Die Titelseiten selbst
werden in Arbeitsfenster zusammengestellt, das aus
einer Symbolleiste und dem Editierbereich besteht.
Er kann von 10 bis 200 Prozent skaliert werden. Da-
durch sind extrem genaue Arbeiten ebenso méglich
wie das Betrachten UbergroBer Titelseiten.

Die Arbeit im Editierbereich erfolgt im WYSIWYG-
Modus (What you see is what you get), d.h. alle Tex-

Monument Titler

te und Grafiken werden méglichst so dargestellt, wie
sie spater im Titel erscheinen. Texte lassen sich
durch einfaches Plazieren des Cursors und Eintippen
in den Titel einfigen. Bei mehrzeiligen Texten kon-
nen diese linksbindig, zentriert und rechtsbiindig
ausgerichtet werden. Selbst die von Textverarbeitun-
gen bekannten Blockoperationen wie Kopieren und
Ausschneiden von Textpassagen sind vorhanden.
Die Installation der beiden Disketten ist einfach, al-
lerdings wiirde man sich die Verwendung des Com-
modore-Installers wiinschen. Als kostenlose Beigabe
liegen noch Public-Domain-Vektorschriften bei.
Anbi /Hersteller: proDAD, Feldelestr. 24,
78194 Immendingen, Tel. (0 74 62) 69 03

Test: AMIGA-Magazin 10/94, Seite 64
Ergebnis: 10,5 - sehr gut
Preis: ca. 250 Mark

Videotitier

VideoStage

er Videotitler verwendet zur Anordnung verkleiner-

te Darstellungen der Seiten (sog. Thumbails).
Darstellungsdauer und Einblendeffekt der Seite wer-
den ebenfalls angezeigt. Neue Seiten und Effekte
werden aufgenommen und auf den gewinschten
Platz gelegt (Drag & Drop).

60 Uberblendeffekte stehen zur Verfiigung. Bei
deren Auswahl bietet VideoStage eine animierte Vor-
schau. Die Auflésung fir die Bildschirme ist frei wéhl-
bar, auch Super-Hires-Interlaced wird unterstiitzt.
Aufgrund des hohen Speicherbedarfs kénnen aller-
dings keine hohen Farbtiefen verwendet werden.
Das ist nicht dem Programm anzulasten, aber die
daraus resultierenden Abstlirze sind sicher zu ver-
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ganze Seiten
oder
durch Teile eines

statischen:Screens

AMIGA-Magazin 11/94 Seite 38

Test:
Ergebnis:  9,8-gut
Preis: ca. 300 Mark

meiden. Wie bei Texten erzeugt das Programm auf
Wunsch fir den Hintergrund vertikale oder horizonta-
le Farbverlaufe. VideoStage ladt Animationen im
Anim5-Format.

Texten kénnen zeilenweise die Ublichen Attribute
wie Qutline, 3D und Schatten zugeordnet werden.
Zusétzlich generiert das Programm aber auch auto-
matisch vertikale oder horizontale Farbverlaufe in
den Texten. Das Anti-Aliasing ist in vier Stufen regel-
bar. Im Paket sind sieben Fonts enthalten.

Die Effekte zum Einblenden von Texten oder an-
deren grafischen Elementen — vorgefertigte oder Pin-
sel — ragen aus der Masse heraus. Textzeilen fliegen
etwa buchstabenweise herein und folgen dabei ei-
nem der vielen vorgegebenen Pfade. Sogar eine
VergréBerung ist dabei maoglich, die einen Quasi-E-
D-Effekt hervorruft.

Anbieter: Casablanca Multimedia GmbH,
Wiemelhauser Str. 247a, 44799 Bochum, Tel. (02 34) 7 20 35
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er Drucker erreicht eine Auflosung von 360 x 360

dpi und mit Kantengladttung sogar 720 x 360 dpi.
Der standardmanig eingesetzte Kombidruckkopf BJ-
21 hat einen Tank fir schwarze Tinte und einen fir
die drei Grundfarben Cyan, Magenta und Gelb.
Schwarz wird mit 64 Disen und die Grundfarben mit
je 24 Diusen gedruckt.

GeschwindigkeitsméBig schafft der Canon mit
dem BJ-21 im EDV-Modus 200 Zeichen/s (cps) und
im LQ-Modus 143 cps. Mit dem optional erhéltlichen
Spezialdruckkopf (BJ-20) fur ausschlieBlich Schwarz-
druck stehen sogar 128 Disen bereit. Mit diesem
Kopf erreicht der Canon 500 cps im EDV-Modus, das
sind funf Seiten/min. Im LQ-Modus werden damit im-
mer noch 333 cps erreicht (ca. vier Seiten/min).

Kanten, vor allem bei Schriften, haben eine schar-
fe Kontur und die Tinte verlduft nicht. Durch den mit-

Tintenstrahldrucker

Ganon BJC-4000

gelieferten Studio-Druckertreiber lauft der Canon zu
Hachstleistungen auf. Kréaftige Farben in der Vorlage
wirken im Druck nicht tUberzeichnet. Es sind keine
Streifen auf dem Ausdruck erkennbar, weder im
Schwarzweif3- noch im Farbdruck.

Uber vier Tast- und 13 DIP-Schalter wird der
Drucker eingestellt. Informationen erhélt man Gber
die finf LEDs auf der Frontseite. Sie geben Auskunft,
ob der Drucker eingeschaltet bzw. online ist und in
welchem Druckmodus er sich befindet.

Hersteller: Canon Deutschland GmbH, Hellersbergstr. 2-4,
41460 Neuss, Hotline (0 21 31) 95 70 40

Test: AMIGA-Magazin 12/94, Seite 158
Ergebnis: 10,6 - sehr gut
Preis: ca. 900 Mark

Laserdrucker

Canon LBP 4U

as beim Aufbau des Druckers sofort auffallt, ist

die scheinbar spartanische Ausstattung: nur eine
Taste, funf LEDs und kein Netzschalter. Der Strom-
anschluB verschwindet unter einer Klappe und ist da-
mit gut geschitzt.

Der Canon verflgt Uber eine eigene Druckerspra-
che. Deshalb existiert eine spezielle Treiberdiskette
fur den Amiga, die auBer den Treibern auch eine
Studio-light-Version enthalt. Die Software wird Gber
den Commodore-Installer eingerichet. Auf der Disket-
te befinden sich auch spezielle Treiber fiir »Page
Stream« und ein ausfuhrliches Handbuch zur Trei-
bersoftware. Die Diskette erhalten Sie auch uber die
Canon-Hotline.

Test: AMIGA-Magazin 8/94, Seite 120
Ergebnis: 10,7 - sehr gut
Preis: ab ca. 1200 Mark

Standardmagig ist der Drucker mit 512 KByte
RAM ausger(stet, was fir den Grafikcomputer Ami-
ga zuwenig ist. Daflir gibt's aber 1- und 4-MByte-Er-
weiterungen. Die Druckmedien werden (ber den 100
Blatt fassenden Papierschacht eingezogen und auf
der Oberseite im Face-Down-Verfahren seitenrichtig
abgelegt. Ein Einzelblatteinzug befindet sich auf der
Oberseite des Papiereinzugsschachts.

Im Betrieb zeigt sich der Drucker als zuverlassig
und bringt sehr gute Ergebnisse. Durch das spezielle
Kantenglattungsverfahren von Canon werden Grafi-
ken und Schriften ohne erkennbare Abstufungen ab-
gedruckt. Der Schwarzungsgrad und die Grauabstu-
fungen zeigen ein hohes Niveau. Die vom Hersteller
angegebenen vier Seiten pro Minute erreicht der
Drucker. Der Ausdruck erfolgt schnell und unter-
streicht die Leistungsfahigkeit des Druckers.
Hersteller: Canon Deutschland GmbH, Hellersbergstr. 2-4,
41460 Neuss, Hotline (0 21 31) 95 70 40

Der Fargo Primera gehort zu einer neuen Klasse
von Druckern. Einstellungen werden nicht mehr
am Drucker, sondern (ber die Druckertreiber vorge-
nommen. An der Vorderseite des Gerats befindet
sich der Einzugsschacht fur ca. 50 Blatt Spezialpa-
pier. Dartber findet sich ein Ablagefach, in dem bis
zu 30 Blatt bedrucktes Papier im Face-Up-Verfahren
abgelegt werden. Nach Bedienelementen sucht man
am Primera fast vergeblich. Nur eine Power- und ei-
ne On-line-Taste stehen zur Verfigung. Bei Druck-
problemen informiert die blinkende Online-Anzeige.
Der Fargo arbeitet mit einem Farbband in DIN-A4-
Breite. Es wird in eine Halterung eingelegt und ge-
spannt. Der Primera ist als reiner Grafikdrucker ge-
dacht, das beweist auch die Ausstattung mit nur ei-
ner Standardschrift. Auch die optional erhéltlichen
schwarzen Farbbander sind in erster Linie fir Grau-
stufengrafiken gedacht. Beim Kauf des Primera mus-
sen Sie darauf achten, auch den Treiber fir den Ami-

Thermosublimationsdrucker
Fargo Primera

ga zu erhalten. Der Standardtreiber besteht aus zwei
Teilen: Dem Druckertreiber und dem Steuerungspro-
gramm, das einen Teil der Funktionen ubernimmt,
die im Normalfall von DIP-Schaltern Gbernommen
werden. Das Programm ist als Commodity ausgelegt.
Fir den Ausdruck wird Thermotransferpapier oder
-folie bendtigt. Die maximale Auflésung liegt bei 203
x 199 dpi, was fir das Dithering sehr wenig ist. Das
»Photo Realistic Kit« besteht aus spezieller Drucker-
folie und einem Treiber. Fir die Folie wird ein Halter
mitgeliefert. Dadurch ist der Wechsel zwischen Subli-
mations- und Thermotransferausdruck maglich.
Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden, Tel. (0 61 27) 99 55-0

y
Test: AMIGA-Magazin 3/94, Seite 154
Ergebnis: 10,9 - sehr gut
Preis: ca. 2300 Mark

Nadeldrucker

Citizen ABC

er ABC-24-Printer ist ein monochromer 24-Nadel-

drucker. Er kann jedoch fir etwa 100 Mark zu ei-
nem Farbdrucker aufpoliert werden. Die von ihm er-
zielten Druckergebnisse kénnen sich sehen lassen.
Das bidirektional arbeitende Gerat gibt Farbgrafiken
kraftig wieder und das Rasterverhalten ist gut. Die
geringe Streifenbildung verrat den Zeilendrucker.

Im Textdruck erfiillt der Citizen-Drucker die Erwar-
tungen. Sein Schriftbild ist recht passabel. In puncto
Geschwindigkeit liegt der ABC im guten Mittelfeld.
Bei Verwendung von LQ-Schriften sackt seine Power
ab. Um das von Nadeldruckern bekannte Arbeits-
gerdusch zu reduzieren, sind die Nadeln diamantfor-
mig positioniert. Das Druckgerausch ist leiser als bei

98

Test: AMIGA-Magazin 6/94, Seite 38

Ergebnis: 9,9 -gut
Preis: ca. 400 Mark

anderen Nadeldruckern. Die Verwendung von End-
lospapier ist nur durch den optionalen Schubtraktor

mdglich. Die Verarbeitung von 50 Einzelblattern ist
serienmaBig sichergestellt. Die automatische Papier-
zufuhr arbeitet zuverlassig, ist jedoch gewohnungs-
bediirftig. Am Bedienfeld des Druckers befinden sich
lediglich drei gutgangige Folientaster sowie zwei
Leuchtdioden. Neben der obligaten Méglichkeit, den
Printer in den Offline-Modus zu schalten und diverse
Papieroperationen auszufiihren, dient es noch zur
Festiegung der Standardkonfiguration. Citizen ver-
wendet dazu ein »SetUpMeni«. Im Dialogverfahren
druckt dabei der ABC 24 die aktuellen Einstellungen
aus bzw. bietet die Méglichkeit der Anderung.

Zum Wechseln der integrierten Druckerfonts gibt's
zwei Wege: Entweder man dndert im SetUpMeni die
Standardeinstellungen oder man bedient sich eines
Tools auf der Treiberdiskette. Man kann zwischen
funf LQ-Fonts und dem Draftmodus wechseln.
Hersteller: Citizen Deutschland GmbH
Hans-Duncker-Str. 8, 21035 Hamburg, Tel. (0 40) 73 46 21 01
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er Tintenstrahldrucker arbeitet nach dem Bubble-

Jet-Verfahren. Jede der vier getrennt austausch-
baren Farbpatronen beliefert einen der vier, mit je 64
Dlsen ausgestatteten, Druckkopfe. Um maoglichst
hohe Geschwindigkeit zu erreichen, wird im bidirek-
tionalen Verfahren gedruckt, damit erreicht der BJC-
600 zwischen 170 und 240 Zeichen in der Sekunde
beim Ausdruck von Texten.

Das Papier wird von der Seite eingezogen und
vorne wieder abgelegt. Der Einbau der Patronen ist
einfach und gut im deutschen Handbuch beschrie-
ben. Gesteuert wird der Tintenstrahldrucker Gber
sehr gut erreichbare Drucktasten. Auch die DIP-
Schalter sind ohne Verrenkung zugénglich. Neben
den Canon-Einstellungen lassen sich auch Emulatio-
nen als »IBM Proprinter« und ein »Epson LQ«-Mo-
dus einstellen.

Tintenstrahldrucker

Canon BJC-600

Im téglichen Betrieb erweist sich der Drucker als
sehr zuverldssig. Die Schriftproben reichen zwar
nicht an die eines Laserdruckers heran, aber dafir
kénnen problemlos farbige Texte erzeugt werden.
Die Auflosung von 360 x 360 dpi reicht auch fir
Bilroanwendungen.

Der Drucker erreicht bereits mit Normalpapier gute
Ergebnisse. Fur hochwertige Grafikausdrucke sollte
man sich allerdings Spezialpapier leisten. Besonders
angenehm ist das kaum hoérbare Druckgerdusch.
Anbieter: Canon Deutschland GmbH, Hellersbergstr. 2-4,
41460 Neuss, Hotline (0 21 31) 95 70 40

Test: AMIGA-Magazin 3/94, Seite 158
Ergebnis: 10,7 — sehr gut
Preis: ca, 1200 Mark

Tintenstrahldrucker

DeskJet 520

ie Drucker der DeskJet-Serie sind auch im Amiga-

bereich zu den beliebtesten Tintenstrahldruckern
geworden. Das Eingabefach fir die Drucktrager be-
findet sich auf der Vorderseite und ist gut zuganglich.
Der Wechsel der Druckmedien von Papier auf z.B.
Briefumschlage ist problemlos und bedarf keiner lan-
geren Umrilstung. Das Papierfach faB3t 100 Blatt.

Der DeskJet 520 Uberzeugt mit einem &duBerst
prazisem Blatteinzug. Das Bedrucken eines Blattes
in mehreren Durchlaufen ist somit kein Problem.

Im DeskJet 520 kommt die von Seitendruckern
her bekannte »Resolution Enhancement Technolo-
gy« (RET) zum Einsatz. Durch diese Kantengléattung
ist es moglich, die Hardwareaufldsung von 300 x 300

dpi softwaremaBig auf 600 x 300 dpi hochzusetzen.
Die Rander der Buchstaben wirken glatt. Gleiches
gilt auch fir Problemzonen wie schrage Linien oder
Kreise. Durch die zusatzlich gedruckten Punkte fallen
die Treppchen bei diesen Abstufungen kaum mehr
ins Gewicht.

Die Arbeitsgeschwindigkeit des DeskJet 520 ist
gut. Seine Druckpower bestétigt er auch im Grafik-
druck. Storende Streifen zwischen den Zeilen gibt's
kaum. Um Ausdrucke in bester Qualitat zu erhalten,
ist auch beim DeskJet 520 spezielles Tintenstrahler-
papier erforderlich.

Zur Grundkonfiguration des Druckers setzt Hew-
lett-Packard auf die altbekannten DIP-Schalter. In-
tern lassen sich vier Druckerschriften anwahlen. Zur
Aktivierung der internen Druckerfonts ist die Unter-
stiitzung von Fremdsoftware empfehlenswert
Hersteller: Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Str.,
61352 Bad Homburg, Tel. (0 21 02) 44 11 22

m altbekannten Design erkennt man den »Desk-

et 560C«. Auch das Bedienfeld hat im Vergleich
zum 550C keine Anderungen erfahren. Konfiguriert
wird er Uber zwei DIP-Schalterbanke. Diese sind
zwar von vorne, aber etwas umsténdlich zugéanglich.
Die vielen internen Schriften lassen sich nur iber Zu-
satzsoftware auswahlen. Die Papierzufiihrung erfolgt
vollautomatisch tber ein 100 Blatt fassendes Fach.
Ein zusatzlicher manueller Einzug ist nicht verfligbar.
Der Einzug ist so prazise, daB3 ein Blatt ohne Proble-
me in mehreren Durchldufen paBgenau bedruckt
werden kann. Das Papier darf zwischen 60 und 135
g/m? wiegen. Damit ist der DeskJet einer der weni-
gen Drucker, der auch schwerere Papiere als 90
g/m? im automatischen Blatteinzug verarbeitet.

Mit 114 cps in Schénschrift und 153 cps im
Schnelldruck ist der HP kein Gewinner. Pluspunkte
sammelt er, wenn's um die Aufldsung geht. Durch
den Einsatz der von Laserdruckern her bekannten

Test: AMIGA-Magazin 7/94, Seite 150

Ergebnis: 10,5 - sehr gut

Preis: ca, 600 Maﬂ(
Tintenstrahldrucker

DeskJet 560G

Kantenglattung REt (Resolution Enhancement tech-
nologie) erhoht sich die Druckauflidsung auf 600 x
300 dpi. Bei diesem Verfahren werden die Daten in
300 x 300 dpi zum Drucker geschickt. Dort werden
Zwischenpunkte berechnet, um Stufen an Kanten zu
unterdriicken. Die Vorzige der REt zeigen sich,
wenn man die eingebauten Schriften des Druckers
verwendet. Sie sind ohne die (blichen Treppen. Im
Farbmodus sind weiterhin 300 x 300 dpi die Maxime.

Vorbildlich ist das Handbuch. Dort wird nicht nur
der Drucker erklart, sondern auch auf Grundlagen
und Probleme des Farbdrucks generell eingegangen.
Hersteller: Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Str.,
61352 Bad Homburg, Tel. (0 21 02) 44 11 22

Test: AMIGA-Magazin 9/94, Seite 134
Ergebnis: 10,5 - sehr gut
Preis: ca. 1400 Mark

Tintenstrahldrucker
Epson Stylus

oglich ist die hohe Druckauflésung (720 dpi)

durch die Verwendung der Piezo-Technologie.
Anders als bei den Bubblejets wird die Tinte nicht
durch Verdampfen aus den Disen gepreBt, sondern
durch mechanische Verformung von Piezo-Kristallen.
Erst durch diese Technologie sind die feinen Disen
und der geringe Dilsenabstand realisierbar. Was
bringt die hohe Auflésung?

Die zur Erzeugung von Grau- und Farbténen noti-
gen Raster sind durch die hohe Auflésung fast nicht
mehr erkennbar. Folglich ist auch der Farbeindruck
besser. Im 360-dpi-Modus gedruckte Grafiken profi-
tieren von den sehr kleinen Punkten und erscheinen
etwas feiner, als vergleichbare Ausdrucke anderer

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95

Test: AMIGA-Magazin 11/94 Seite 126
Ergebnis: 10,6 - sehr gut
Preis: ca. 1100 Mark

Gerate. Auf Kopierpapier wirken die Grafiken matt
und die Farben (auch Schwarz) sind nicht so kraftig.

Mit dem 360-dpi-Spezialpapier von Epson sind Kon-
trast und Farbintensitat deutlich héher.

Im 720-dpi-Modus spielt der Epson seine Starken
besonders bei Farbdrucken aus. Durch die im Ver-
gleich zu 360 x 360 dpi vierfache Auflésung wird
auch viermal soviel Tinte auf die gleiche Flache auf-
getragen. Auch der Textdruck ist hervorragend. 720
dpi mit sehr guter Schwarzung ist nur auf dem Spezi-
alpapier méglich. Dort wird »Laserniveau« erreicht
und sogar Ubertroffen.

GeschwindigkeitsmaBig liegt der Epson im oberen
Mittelfeld. Bis die Testgrafik (9 x 5 cm) komplett auf
dem Papier erscheint, vergehen bei 720 dpi 205 s.
Das ist gut dreimal so lange, wie mit 360 dpi.

Das Bedienfeld ist Ubersichtlich gegliedert und
zeigt den Betriebszustand des Druckers iber 14
LEDs an.

Hersteller: Epson Deutschiand GmbH, Zilpicherstr. 6,
40549 Disseldori, Tel. (02 11) 56 03-0
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Der Streamer kann problemlos am Amiga ange-
schlossen werden. Mit den entsprechenden
Backup-Programmen wie »Quarterback« oder »Ami-
Back« kann man sofort mit dem Backup beginnen.
Der »C1533A Autochanger« ist ein sechsfach
DAT-Wechsler, mit einer Kapazitat von maximal 96
GByte. Er ist in einem externen 5,25-Zoll-Gehause
mit doppelter Bauhohe untergebracht. Die einfache
Ausfihrung »HP C1533A« benétigt einen 3,5-Zoll-
Schacht in voller Bauhéhe. Der »HP C1533A« ist voll
abwartskompatibel und kann 60- und 90-mm-DDS-1-
Bénder beschreiben und abspielen. Um jedoch die
volle Leistung auszuschépfen, mu man die DDS-2-
Kassetten mit 120 m Bandmaterial einsetzen. Damit
erreicht man eine maximale Datenkapazitat von 16
GByte pro Band. Die Daten werden im DDS-2-For-
mat wéhrend der Ubertragung komprimiert, wobei die

Streamer

HP 1533A

Zusammensetzung der Daten wesentlichen EinfluB
auf die zu erreichenden Kompressionsraten nimmt.
Programmdaten werden im allgemeinen um den Fak-
tor zwei komprimiert, Textdaten kénnen auf ein Vier-
tel ihrer OriginalgréBe geschrumpft werden. Fiir 24
MByte werden ca. 90 Sekunden benétigt.

Mit diesem DAT-Streamer erhélt man ein schnel-
les, sicheres Backup-Medium. Die Anschaffungsko-
sten sind nicht niedrig, aber der Crash einer Festplat-
te laBt diese Kosten sehr schnell schrumpfen.
Anbieter: Starline Computer GmbH, Hauptstr. 171,

70771 Leinfelden-Echterdingen, Tel. (07 11) 79 80 59

Test: AMIGA-Magazin 6/94, Seite 134
Ergebnis: -~ 10,4 - sehr gut
Preis: ab ca. 2500 Mark

SCSI-Host-Adapter

A4091

er »A4091« ist neben dem »Fastlane Z3« der bis-

her einzige Host-Adapter fir den Amiga, der auch
den schnellen Fast-SCSI genannten Synchronmodus
fur eine Ubertragung bei 10 MByte/s beherrscht. Die
Steckkarte fiir den Zorro-lll-Bus ist fast komplett in
SMD-Technik gefertigt. Die PALs und GALs sind ge-
sockelt, was evtl. erforderlich werdende Updates bei
Problemen mit anderen Zorro-lll-Karten erleichtern
sollte. Auf der hinteren Halfte der Platine ist Platz fir
eine 3,5-Zoll-Festplatte mit 1-Zoll-Bauhohe, die direkt
auf die Karte montiert auch ihre Stromversorgung
von ihr erhélt und somit zur Filecard wird.

Bei der Leistung IaBt der A4091 nichts zu wiin-
schen Ubrig: Mit einer »DEC DSP 3160« erzielten wir

Test: AMIGA-Magazin 8/94, Seite 118

Ergebnis: 10,4 - sehr gut
Preis: ca. 700 Mark

im Test Spitzentransferwerte von mehr als 4
MByte/s. Eine »Quantum Prodrive 1800« brachte es
immerhin noch auf 3,2 MByte/s, ebenso eine »Sea-
gate ST3390«. Alle drei Platten unterstiitzen dabei
den schnellen Synchrontransfer. Zum »SCSI-Direct«-
Standard ist der A4091 ebenfalls kompatibel. Im Be-

trieb mit dem CD-ROM-Laufwerk »XM 4101« von
Toshiba zeigte er ebenso wenig Schwachen wie
beim Direktzugriff auf Bandlaufwerke (getestet wur-
den ein 250-MByte-QIC-Laufwerk von Calipser sowie
ein 4-GByte-DAT-Laufwerk von HP),

Einzige Schwache: Beim Transfer (DMA) groBer
Datenmengen durch den Host-Adapter kann das Ab-
holen der Bytes von der internen seriellen Schnitt-
stelle durch den Prozessor zu lange verzégert wer-
den. Abhilfe schaffen wahlweise niedrigere Ge-
schwindigkeiten (bei bis zu 19 200 bps gab es keine
Probleme) oder eine Schnittstellenkarte.

Auf der Wunschliste steht allenfalls eine RAM-Qp-
tion, die wohl Platzproblemen zum Opfer gefallen
sein durfte. Zwei bis vier Sockel fir senkrecht ste-
hende SIMMs hatten es aber vermutlich trotzdem
sein kdnnen.

Anbieter: Hirsch & Wolf oHG, Mittelstr. 33
55564 Neuwied, Tel. (0 26 31) 8 39 90

Der Communicator verbindet das Amiga CD32 mit
jedem Amiga, der eine serielle Schnittstelle hat.
Amiga und CD?2 kénnen auf unterschiedliche Weise
Daten austauschen. Zuerst kann der Amiga natiirlich
die Konsole steuern. Das betrifft vor allem den Au-
dio- und MPEG-Video-Bereich. Spielen, Stoppen und
Anfahren bestimmter Tracks und Zeitpunkte gehéren
zu den Optionen.

Ein wichtiger Punkt ist der Datenaustausch. Man
kann von der CD im Laufwerk des CD32 Daten iiber
die serielle Schnittstelle in den Amiga transferieren.
Andersherum geht es genauso. Bilder mit 256 Farben
kénnen ins RAM des CD3? geladen und von dort mit
den AA-Chips angezeigt werden. Aber: Man kann die
Workbench-Ausgabe des Amiga nicht auf das CD32
umleiten. Eine 256-Farben-Workbench mit einem
Amiga 3000 und dem Communicator CD32 ist also
nicht méglich, genausowenig wie die Grafikausgabe
von CD2-Spielen (iber den RGB-Port des Amiga.

CD32-Erweiterung

Communicator

Damit ein Datenaustausch zustande kommt, muB
man sowohl auf der Amiga-Seite als auch auf dem
CD3 die Steuersoftware starten. Das CD32 ist somit
wahrend des Communicator-Betriebs fiir andere Auf-
gaben oder Spiele gesperrt.

Auf dem Amiga gibt es zur Steuerung das »Comm-
Book« in zwei Ausgaben. Die groBere Version unter-
scheidet sich von der kleineren durch eine Interlace-
Auflésung und die etwas detailliertere Bedienober-
flache. Die Funktion ist allerdings weitgehend iden-
tisch. Das Programm »View« transferiert Bilder im
IFF- und GIFF-Format ins RAM des CD% und zeigt
sie mit Hilfe der AA-Chips an. Mit »PhotoLite« kann
man Kodak-Photo-CDs lesen und die Dateien anzei-

Test: AMIGA-Magazin 9/94, Seite 110
Ergebnis: 8,8 gut
Preis: ca. 250 Mark

gen. Ein Speichern in 24-Bit-IFF ist nicht vorgesehen.
Das Programm dient lediglich zum Anzeigen von Bil-
dern in HAMB8-Qualitat.

Anbieter: GT| GmbH, Zimmersmihlenweg 73,

61440 Oberursel, Tel. (0 61 71) 8 59 34

PC-Emulator

Vortex 486SLC

er auf dem Amiga auch PC-Software benutzen

will, fir den bietet die »Vortex 486SLC-25/50«
eine hervorragende Alternative. Als erstes steht die
Entscheidung nach der Ausfiihrung, die man wihlit.
Die maximale Bestiickung besteht aus 16 MByte
RAM, mathematischem Koprozessor und einem Dis-
ketten-Controller fur Diskettenlaufwerke bis 2,88
MByte. Der Controller-Chip und der Koprozessor
sind optional sowie der Speicher, der auf vier Banken
mit 256 KByte, 1-MByte- und 4-MByte-SIMMs in ge-
mischter Zusammenstellung zu je 2 Modulen, aufge-
ristet werden kann. Der nachtraglichen Aufriistung
steht jedoch nichts im Wege. Hat man sich fiir eine
Konfiguration entschieden, erhédlt man eine Multi-

60

Test: AMIGA-Magazin 5/94, Seite 132
Ergebnis: 10,4 - sehr gut
Preis: inkl. 2,5 MByte RAM ab ca. 950 Mark

layer-Karte in voller Baubreite und Lange. Die Bau-
teile sind teilweise in SMD-Technik aufgebracht,
einschlieBlich des Prozessors.

Bevor die Karte an ihren Bestimmungsort ge-
bracht wird, kénnen Sie noch entscheiden, ob Sie ei-
nen Teil des PC-RAMs fir den Amiga zugéanglich
machen wollen. Sie kénnen wéhlen zwischen 2 oder

4 MByte. Der Speicher wird autokonfigurierend ein-
gebunden. Am wichtigsten bei einer Emulation sind
immer die Sicherheit und die Kompatibilitat, die er-
reicht werden. In unserem Einsatz konnten wir nur ei-
nige Probleme in der Emulation der seriellen Schnitt-
stelle feststellen, wobei der Port des Amiga einge-
setzt und dem PC-Emulator zur Verfigung gestellt
wird. Die maximale Ubenragungsgeschwindigkeit,
die wir erreichen konnten, waren 9600 Bit/s.

Da es sich um eine 486SLC/25-Karte handelt,
kann man nicht die Leistung eines 486DX/50 oder
ahnlichen verlangen, aber selbst bei aufwendigen
Windows-Applikationen wie »Mathematica V 2.2« mit
Koprozessor kénnen Sie unter sehr angenehmen Be-
dingungen arbeiten. Tabellenkalkulationen, Daten-
banken und Textverarbeitungen lassen sich fliissig
einsetzen.

Anbieter: Vortex Computersysteme GmbH, Falterstr. 51-53,
74223 Flein, Tel. (0 71 31) 59 72-0
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Es gelingt selten, SCSI-Gerate an den Amiga
anzuschlieBen, ohne auf Schwierigkeiten zu
stoBen. In diesem Fall aber war es kinderleicht, den
Streamer an den Amiga zu gewdhnen. Danach mus-
sen Sie nur noch das entsprechende Backup-Pro-
gramm »Quarterback 5.0«, »Ami-Back 2.0« oder
»Diavolo-Backup 1.12«installieren und starten.

Mit JetStore 2000 hatten wir eine externe Version
zur Verfigung und es konnte problemlos an den
Amiga angeschlossen werden. Dabei muB3 jedoch
darauf geachtet werden, daf3 ein Kabel mit den richti-
gen Steckern vorhanden ist. Die meisten Amiga-
Host-Adapter sind mit einem 25poligen SCSI-Stecker
versehen, wéahrend die universellen SCSI-Gerate die
50poligen Centronics-Stecker einsetzen. Auch mit
der externen Version von JetStore 5000 gibt es keine
Probleme beim Einbau. Auch hier wird das Band wie

Streamer
JetStore

ein normales SCSI-Gerat installiert. Der gesamte
Vorgang wird in der Dokumentation, einem 20seiti-
gen DIN-A5 Heft (englisch), ausfiihrlich beschrieben.
Der Streamer ist sehr schnell. Fir 24 MByte braucht
man nur drei Minuten. Da die Kapazitat der Bander
sehr hoch ist, kann man getrost auf die Kompression
verzichten, da einerseits die Backup-Zeit extrem ver-
langert wird, andererseits JetStore 5000 eine effekti-
ve Hardware-Kompression einsetzt. Diese kompri-
miert die Daten ohne Zeitverllust.

Hersteller: Hewlett-Packard, Hewlett-Packard-Str,

61352 Bad Homburg, Tel. (0 61 72) 16-0

Test: AMIGA-Magazin 2/94, Seite 156
Ergebnis: 10,4 - sehr gut
Preis: ab ca. 2000 Mark

Netzwerk

Enlan-DFS

assend zur PCMCIA-Ethernet-Karte hat Inter-

works mit Enlan-DFS auch ein »Ethernet-based
Peer-to-Peer Network« flir den Amiga im Programm.
Im Lieferumfang von Enlan-DFS befindet sich neben
der Programmdiskette ein ca. 100seitiges Handbuch
in Englisch, das Installation und Bedienung gut er-
klart. Eine Enlan-DFS-Lizenz gilt fir maximal funf
Rechner.

In der neuen Version 2 paBt sich auch Enlan-DFS
an den Commodore-Netzwerkstandard SANA-2 an.
Mitgeliefert werden neben dem aktuellen SANA2-
Treiber fir die Commodore-Karte A2065 auch Trei-
ber fur die Interworks-PCMCIA-Karte sowie flr die
Konkurrenzprodukte von ASDG, Ameristar und Hy-

i
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Test:

Ergebnis: 10,2 - sehr gut
Preis: ca. 500 Mark

dra. Aufsehenerregendstes Feature von Enlan-DFS
ist »NetRexx«. Dieses Programm bietet nach dem
Start die Méglichkeit, ARexx-Befehle auf einem an-
deren Rechner im Netz ausfilhren zu lassen. So ist

es nicht nur moéglich, Programme auf anderen Syste-
men laufen zu lassen, sondern auch mit ihren
ARexx-Ports zu kommunizieren.

Daneben werden noch einige Hilfsprogramme mit-
geliefert. Mit »DTS« wird die Geschwindigkeit der
Ubertragung zu einem anderen Netzcomputer ge-
messen. »SendNote« erlaubt, Requester auf ande-
ren Amigas zu o6ffnen und die Antwort abzuwarten,
»SyncTime« gleicht die Zeit des lokalen Rechners
mit einem anderen auf dem Netz ab. So laBt sich
leicht fir gleiche Uhrzeiten auf den Netzcomputern
sorgen. Enlan vertragt sich auch mit anderen auf
dem SANA-Treiber basierenden Netzen Uber die
gleiche Hardware. Wahrend Envoy in der Testumge-
bung zwischen Amiga 3000/Hydra und Amiga 4000/
A2065 kaum auf 300 KByte/s kommt, erreicht Enlan
ca.370 KByte/s.

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden, Tel. (0 61 27) 99 55-0

Aufgebau'( als Zorro-ll-Karte vereint die Ariadne
nicht nur einen 10-Base-T- und einen 10-Base-2-
AnschiuB zur Verbindung mit einem »Cheap-Net«,
sondern zwei zusatzliche Parallel-Schnittstellen. Wo-
zu dieser Luxus, fragt man sich? Ganz einfach, beim
Amiga 2000/3000/T/4000/T/ hat man keine Probleme
Zorro-Karten  einzusetzen. Aber der Amiga-
500/600/1200-Anwender kann diese leider nicht mit
diesen Karten ausristen.

Hier bietet Village Tronic ein auf Envoy basieren-
des Paket an, »Liana«, mit dem Amigas Gber die par-
allele Schnittstelle verbunden werden konnen. Sie
haben die Maglichkeit, Ihren Amiga 2000/3000/4000
mit dem Amiga 500/600/1200 Uber die Parallel-
Schnittstelle zu verbinden, ohne jedoch auf einen
Drucker verzichten zu missen. Zusétzlich kénnen
Sie lhren Amiga Uber die Ethernet-BNC-Buchse an
ein groBeres Netz anschlieBen. Sollten Sie lhren
»groBen« Amiga Uber Ethernet in ein Netz integriert

Netzkarte
Ariadne

haben, kénnen Sie dem Amiga 500/600/1200 alle
Ressourcen tber Envoy und die parallele Schnittstel-
le bereitstellen.

Um die Leistungsfahigkeit der Netzkarte zu Gber-
prifen, haben wir Uber Envoy eine RAM-Disk expor-
tiert und auf den Remote-Computer (der importieren-
den Amiga) »Diskspeed 3.22« gestartet. Die Ergeb-
nisse sind imponierend: Datentransferraten bis 650
KByte/s wurden erreicht! Dabei waren jedoch die bei-
den Amiga 4000 mit einer »Warp Engine 040/40«
und einer »GVP G-Force 040/40« ausgerustet. Somit
sind diese Raten Spitzenwerte, die nur auf solchen
Systemen und bei geringer Auslastung des Netzes
zu erreichen sind. Cheap-Netze sind fir ihren Lei-

Test: AMIGA-Magazin 10/94, Seite 138
Ergebnis: 10,4 - sehr gut
Preis: ca. 500 Mark

stungseinbruch bei starker Belastung bekannt. Werte
zwischen 300 und 400 KByte/s sind Durchschnitt und
auch die Raten, die von der Ariadne erreicht werden.
Die Ariadne wird mit einem SANA-II-kompatiblen De-
vice ausgeliefert.

Anbieter: Village TronicMarketing GmbH, Wellweg 95, 31157
Sarstedt, Tel. (0 50 66) 70 13 0

Netzkarte
I-Gard

er einen Amiga mit Zorro-Steckplatzen besitzt,

hat die nétige Hardware schon seit Jahren zur
Verfligung. An den steckplatzlosen Amiga 600 und
1200 sah es dagegen bis dato schlecht aus. Inter-
works hat sich der Marktllicke angenommen und zu
einer Ethernet-Karte fir MS-DOS-Laptops einen SA-
NA2-Treiber fiir den Amiga geschrieben. Damit lauft
die eigentlich fur IBM-kompatible gedachte Hardware
auch am Amiga reibungslos.

Hersteller der kleinen Karte ist die US-amerikani-
sche Firma Socket Communications. Sie ist (iber ein
fest angebrachtes Kabel mit einer AnschluBbox ver-
bunden, die die Verbinder fir Ethernet in den Varian-
ten 10BaseT und 10Base2 bereithalt. Das Kabel
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Test: AMIGA-Magazin 10/94 Seite 139
Ergebnis: 10,1 - sehr gut
Preis: ca. 500 Mark

flhrt argerlicherweise nach vorne weg. Offensichtlich
ist die Karte flr rechts angebrachte Slots gedacht.
Beim Betrieb in einem 10BaseT-Netz, einer in den
Vereinigten Staaten sehr verbreiteten Variante, die
Uber herkdmmliche Telefonkabel bertragt, ist keine
Stromversorgung erforderlich. Fir das in Europa ge-

brauchlichere 10Base2-Ethernet, auch als Thin Wire
oder Cheapernet bekannt, das mit Koaxialkabeln ar-
beitet, muB3 ein separates Netzteil angeschlossen
werden. Dieses liegt in der Verkaufsversion fir Euro-
pa in einer Ausfihrung fir 220 Volt Netzspannung
bei. Auch jedes preiswerte 12-V-Steckernetzteil, das
mindestens 200 mA liefert, mit Plus auf dem inneren
Kontakt des Rundsteckers, kann hierfir problemos
benutzt werden.

Die Netzgeschwindigkeit maBen wir mit »Disk-
Speed« auf einer mit Envoy importierten Partition
des Amiga 4000, der mit der Commodore-Ethernet-
karte »A 2065« bestlckt war. Die Karte erreichte da-
bei Spitzentransferraten von 160 KByte/s. Das ist
zwar keine herausragende Leistung, aber deutlich
schneller als die Alternativen tber Parallel- oder Dis-
ketten-Port, die maximal 40 KByte erreichen.,
Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,

65207 Wiesbaden, Tel. (0 61 27) 99 55-0
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hama bietet mit »A-Cut« eine Recordersteuerung
und Schnittlistenverwaltung an, die fir den Heim-
anwender wie geschaffen ist. Ein Steuerpult im fla-
chen hama-Design, ausgestattet mit einem Jog-
Shuttle-Rad und zwei Knépfen fur »Jog-Shuttle« und
»Cut«, wird (ber ein paralleles Kabel mit dem Amiga
verbunden (Kabel nicht im Lieferumfang). Der Zu-
spieler muB3 das »Control-L«-Protokoll beherrschen
und wird per Kabel (Typ H, »Sony«) mit dem A-Cut
verbunden, der Aufnahmerecorder erhalt die Steuer-
signale durch einen Infrarot-Sender.

Wer sein Videoequipment exakt auf den A-Cut ab-
stimmen mochte, bendtigt zusatzlich das Programm
»A-Counter«, das ebenfalls auf der Diskette zu fin-
den ist. Flr den Zuspieler stehen die Steuerbefehle
mit dem »Sony Control-L«-Protokoll schon fest. Flr
den lber Infrarot gesteuerten Aufnahmerecorder halt

Videoschnitt
A-Cut

die Software insgesamt gut 200 Gerétecodes von 25
Herstellern bereit. Sollte der Recorder tatsachlich
nicht in der Liste vorhanden sein, kommt die Funk-
tion »IR-Lernen« zum Einsatz. Auf dem Bedienpult
befindet sich zu diesem Zweck ein Sensorfeld, auf
das die Fernbedienung gerichtet wird. In einer kom-
fortablen Abfrage »lernt« A-Cut die Steuercodes.
Samtliche erlernten, eingestellten und »ertesteten«
Funktionen kénnen in den »Voreinstellungen« ge-
speichert werden.

Hersteller: hama GmbH, Dresdner Str. 9, 86651 Monheim,
Tel. (090 91) 5 02-0,

Test: AMIGA-Magazin 7/94, Seite 32
Ergebnis: 10,4 - sehr gut
Preis: ca. 500 Mark

Desktop Publishing

Merlin WB-Emulator

ie alte Merlin mit der X-Pert-Software, egal ob

Version | oder II, hatte zwei groe Mangel: Zum
einen lief die Workbench-Emulation weder schnell
noch stabil, zum anderen kam es zu Schwiegigkeiten
beim gleichzeitigen Betrieb mit anderen Zorro-lll-Kar-
ten. Beides ist jetzt behoben.

Den Umbau der Grafikkarte selbst durchzufiihren,
empfiehlt sich nicht, am besten schickt man die Karte
an ProDev und |aBt die Anderungen dort vornehmen.
Nach dem Umbau funktioniert die Karte auch mit an-
deren Zorro-lll-Karten einwandfrei. Der Zorro-llI-
Host-Adapter »Fastlane« und die Grafikkarten »Pic-
colo« und »Retina BLT Z3« liefen ohne Probleme zu-
sammen mit der Merlin. Auch verschiedene Busterre-

Test: AMIGA-Magazin 11/94, Seite 42
Ergebnis: 9,7 - gut
Prels: ab ca. 70 Mark

visionen und Amigas sind kein Thema. Wie verwan-
delt lAuft jetzt alles schneller und stabil. Die Emula-
tion unterstitzt nun endlich den Blitter des Grafik-
chips, was den GroBteil der Grafikfunktionen deutlich
beschleunigt. Der Geschwindigkeitstest mit dem Pro-
gramm »bustest« bescheinigt der Merlin Ubertra-
gungsraten bis 10 MByte/s Uber den Zorro-lll-Bus.
Probleme mit dem Pointer (Hotspot) und sténdige
Abstlirze gehoren der Vergangenheit an. Natlrlich
gilt auch hier, je schneller der Prozessor, desto
schneller die Grafikausgabe. Das Arbeiten mit der
Karte macht richtig SpaB. Der Bildschirmaufbau ist
mit 256 Farben deutlich schneller als auf einem Ami-
ga 4000. AGA-Emulation und Start von Programmen
auf der Workbench in PIPs (Picture in Picture), wie
es mit der X-Pert-Software moglich hatte sein sollen,
oder ziehbare Screens werden nicht unterstitzt.
Anbieter: ProDev, Postfach 4, 54697 Linebach,

Tel. (0 65 56) 12 85

Die Installation der Karte ist einfach, sie sitzt, wie
von GVP gewohnt, knapp und bombenfest im
Slot. Per Jumper wird zwischen Zorro |l und »Auto-
sensing« umgestellt, die ersten A 4000 mit eingeldte-
tem Buster Rev. 9 und Amiga 2000 missen mit der
Zorro-1l-Einstellung gefahren werden. Die Spectrum
wird als Zwei-Monitor-System betrieben, wobei ein
Bildschirm an den normalen Amiga-Ausgang und ei-
ner an die Spectrum angeschlossen wird.
Grafikerweiterungen wie die »IV-24« und die
»QOpalVision« werden von der Spectrum toleriert, der
Amiga bleibt genlockfahig. Die Signale der Karte
kénnen, Videofrequenz vorausgesetzt, an einen
Downstream-Encoder (bergeben und von dort auf
Videoband Uberspielt werden. Mit dem mitgelieferten
Kabel, das den Amiga-Ausgang mit der Spectrum
verbindet, ist auch ein Ein-Monitor-System maglich.
Die Palette der nutzbaren Bildschirme reicht vom
A1084 bis »high-performance«, auch Kombinationen

Grafikkarte

EGS-Spectrum

von mehreren Karten und Monitoren sind realisier-
bar. Dank EGS werden dann auf einer einzigen
Oberfliche Fenster von einem auf den néchsten
Screen verschoben. Die Software-Installation besorgt
der Commodore-Installer.

Bei den Anwendungen steht an erster Stelle die
Workbench-Emulation. Durch Anwahl des Screen-
modes wird sie in der »Prefs/Screenmodes«-Schub-
lade gestartet. Danach stehen, je nach angewahitem
Monitortyp, unterschiedlich viele Einstellmdglichkei-
ten zur Verfigung. Eine Auflésung von 1024 x 768
Punkten ist trotz 21-Zoll-Monitor fir die Workbench
die Grenze des Sinnvollen, auch wenn Bildschirme
bis 1600 x 1280 in 256 Farben mit der 2-MByte-Ver-

Test: AMIGA-Magazin 1/94, Seite 46
Ergebnis: 11,2 - sehr gut
Preis: ab ca. 650 Mark

sion realisiert werden kénnen. CAD-, DTP- und
Raytracing-Programme, die solche groBen Bildschir-
me bendtigen, profitieren durch die Spectrum erheb-
lich. Die Geschwindigkeit des Grafikaufbaus auch bei
sehr groBen Aufldsungen erfolgt auf einem schnellen
Rechner praktisch in Echtzeit.

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,

65207 Wiesbaden, Tel. (0 61 27) 99 55-0

Time Base Corrector

TBC-Plus

arten, die im Amiga die Funktion eines Timebase-

Korrektors tibernahmen, gibt es schon seit ldnge-
rem. Manko Hardware war und ist die Kompatibilitat
zu PAL-Amigas. GVP bringt mit dem TBC Plus eine
Zorro-lI-Karte fur die Amigas 2000, 3000 und 4000,
die mit diesen Schwierigkeiten Schiu3 macht.

In der Grundkonfiguration ist das TBC Plus mit
1 MByte RAM zum Zwischenspeichern des Videobil-
des ausgestattet. Optional ist ein zweites MByte auf-
zustecken. AuBBerdem kénnen 2 oder 8 MByte Fast-
RAM installiert werden. Die Videosignale erreichen
das TBC Plus Uber einen Adapter, der BNC-Stecker
und Hosiden-Buchsen bietet. Eingang finden eine S-
VHS-Quelle (ein Hosiden- bzw. zwei BNC-Anschlis-
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Test: AMIGA-Magazin 6/94, Seite 36
Ergebnis: 10,8 - sehr gut
Preis: ab ca. 1500 Mark

se), zwei FBAS-Quellen (BNC-Stecker), ein externes
Key-Signal (BNC-Stecker), ein Sync-Referenzsignal
(BNC-Stecker) und ein LTC (Cinch-Buchse). An Aus-

gangen stehen S-VHS (Hosiden-Buchse), FBAS
(BNC-Stecker) und LTC (Cinch-Buchse) zur Verfi-
gung. Die Signalarten PAL (auch PAL-N und PAL-
M), NTSC (auch NTSC-M) sowie Secam werden ak-
zeptiert und in PAL- oder NTSC-Signale gewandelt.
Der interne Decoder erzeugt in der Folge ein digita-
les Videosignal im 4:2:2-Standard nach der CCIR-601-
Norm. Dieses Signal wird dem Echtzeit-Framebuffer
zugeflhrt, der ein volles bzw. zwei halbe Videobilder
zwischenspeichern und stabilisieren kann. Nach der
Installation eines weiteren Speichermoduls kénnen
dann zwei Vollbilder gepuffert und stabilisiert werden,
was die Ausgangssignalqualitit nochmals steigert.
Der Inhalt des Bildspeichers kann auf Knopfdruck ein-
gefroren und auf Datentrdger oder — schneller — ins
zusatzlich installierte Fast-RAM gespeichert werden.
Das TBC+ ist also auch ein Echtzeitdigitizer.
Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden, Tel. (0 61 27) 99 55-0
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Einen neuen Weg, um Genlocks zu bedienen, geht
electronic-design. Das »Neptun« ist, neben der
herkémmlichen direkten Bedienung, auch (ber Soft-
ware steuerbar. Nachdem die Kabel angeschlossen
sind, steht dem Betrieb nichts mehr im Wege. Im Be-
trieb zeigte sich das Neptun auBerst stabil. Auch bei
spulenden Zuspielern und damit dem Zusammen-
bruch der externen Synchronisation ergaben sich
keine Probleme. Bei gleichzeitiger Verwendung von
FBAS- und Y/C-Zuspielern wird dem Komponenten-
Signal Vorrang gegeben. An den getrennten Video-
ausgangen liegen dagegen beide Signale an.

Neptun wandelt das eingehende Videosignal auf
RGB um. Dabei erreicht es prima Werte. Diese flr
den Profibereich ungeeignete Arbeitsweise erweist
sich flUrs Heimstudio als duBerst positiv. Insbesonde-
re bei Verwendung schlechten Ausgangsmaterials

Genlock
Neptun

erfahrt das Signal eine deutliche Besserung: Und
zwar nicht nur im visuellen Bereich, sondern noch
viel mehr auf der technischen Seite. Verrauschte
Bursts oder schlechte Synchronisationimpulse wer-
den wieder auf normgerechte Werte gebracht. Be-
merkbar macht sich das bei anschlieBender Verviel-
faltigung des Masterbandes. Die Folientasten sind
gut: Sie verfugen iber einen deutlichen Druckpunkt
und schlieBen Fehlbedienung fast aus. Kontroll-LEDs
informieren den Anwender (iber den aktuellen Status.
Anbieter: electronic-design, Detmoldstr. 2,

80935 Miinchen, Tel. (0 89) 351 50 18
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Test: AMIGA-Magazin 6/94, Seite 34
Ergebnis: 11,2 — sehr gut
Preis: ca. 1200 Mark

Genlock

VideoScan

as VideoScan-Genlock 1aBt aufgrund des Video-

Mischverfahrens die Videosignale unverdndert
passieren und mischt das Amiga-Signal sauber dazu.
Voraussetzung fir dieses exzellente Signalverhalten
sind qualitativ gute Videosignale, wie sie von Maschi-
nen ab Profi-S-VHS aufwarts erzeugt werden. Die Vi-
deosignale werden dem Gerat Uber BNC-Stecker
(FBAS) bzw. Hosiden-Buchsen (S-VHS) zugefiihrt.

VideoScan kann dank doppelter Eingénge, jeweils
fur FBAS und S-VHS, auch als Mischer zwischen
zwei Videoquellen benutzt werden. Den normalen
Verwendungszweck eines Amiga-Genlocks, das
Stanzen des Computerbildes in ein Videobild, erfillt
das Gerat ausgezeichnet. Die eingestanzten Amiga-

Test: AMIGA-Magazin 1/93, Seite 124
Ergebnis: 9,3 - gut
Preis: ca.250 Mark

Signale oder auch ein volles Amiga-Bild stehen, eine
stabile Videoquelle vorausgesetzt, klar und ohne
Storungen auf dem Bildschirm. Bei Messungen mit
Signalgenerator und Waveform-Vektorscop fiel als
einziges kleines Manko ein etwas zu niedriger Video-
pegel auf, der sich aber laut electronic-design noch
nachtraglich verbessern laBt. Ansonsten sind die
Farbbalken und Vektoren nur »mit der Lupe« von de-

nen des Generators zu unterscheiden. Das Multi-
burst-Signal zeigte sowohl in FBAS als auch in Y/C
einen linearen Frequenzgang bis ca. 6,5 MHz — ins-
gesamt ein Spitzenergebnis

Das Fading von Amiga- und Videosignal erfolgt
per Hand, zwei untereinander liegende Regler erlau-
ben das getrennte oder bei Bedarf auch gemeinsame
Ein- und Ausblenden der Signale. Zur Uberblendung
des Videosignals mit dem Amiga-Bild, verfligt das
Gerat Uber Kreis-, Eck- und Wischblenden die Uber
eine Folientastatur anwahibar sind. Eine automati-
sche Blendenfunktion wird Uber einen Folientaster
aktiviert, die Zeit ist iber einen Einsteller an der Seite
des Genlocks von zwei bis sieben Sekunden regel-
bar. Zwei weitere, seitliche Regler bestimmen die
Horizontallage des Amiga-Bildes auf dem Video und
das SC-Phasen-Timing.
Anbieter: electronic-design, Detmoldstr. 2,
80935 Minchen, Tel. (0 89) 3 51 50 18

na die VLab-Motion eine Zorro-1I-Karte ist, kann sie
in jedem Rechner mit Zorro-Slot zum Einsatz
kommen. Einige Voraussetzungen sollte der Amiga
allerdings schon erflllen. Sinnvolles Arbeiten ist we-
gen der hohen Datenraten ab einem 68030-Prozes-
sor mit wenigstens 8 MByte RAM und einer Kombi-
nation von Controller und Festplatte mit konstantem
Datendurchsatz von ca. 1,2 MByte/s méglich.

Die JPEG-Kompressionsrate wird je nach An-
spruch und Geschwindigkeit des Systems auf Werte
zwischen 1 und 100 Prozent eingestellt, was aller-
dings auf dem Vorschaubild momentan noch keine
Auswirkungen hat. Erst nach der Aufnahme des er-
sten Stiicks Video kann abgeschatzt werden, ob die
Qualitat ausreicht. Fir den Anfang sollten etwa 35
Prozent eingestellt werden, was bei einer durch-
schnittlichen Videoaufnahme Datenraten von ca. 500
bis 600 KByte/s erzeugt. Die maximale Aufnahme-
groBe der VLab-Motion betragt 768 x 592 Punkte bei

JPEG-Karte

VLab Motion

einstellbarem Offset in der X- und Y-Achse. Die Aus-
wirkungen der Regler »Helligkeit«, »Kontrast« und
»Farbe« sind sofort auf dem Monitor sichtbar. Das
Signal verédndert sich entsprechend und kann so
nachtraglich korrigiert werden.

Da die Datenraten innerhalb des Videobands in
der Regel unterschiedlich hoch sind, benutzt die
VLab-Motion das RAM des Amiga als Zwischenspei-
cher sowohl fiir die Aufnahme als auch beim Abspie-
len der digitalen Videos. Je nach RAM-Ausbau sollte
ein bestimmter Teil des Speichers flr diese Zwecke
reserviert werden. Als sinnvoll bei durchschnittlich
schnellen Festplatten hat sich eine Drittelteilung des
Speichers erwiesen. Die Aufnahme- und Abspiel-

Test: AMIGA-Magazin 10/94, Seite 127
Ergebnis: 10,6 - sehr gut
Preis: ca. 2000 Mark

blockgréBe 1aBt sich in Stufen von 4 KByte bis
1 MByte einstellen. Die meisten Festplatten erzielen
mit Werten von 128 oder 256 KByte die besten Er-
gebnisse.

Anbieter: MacroSystem Computer, Friedrich-Ebert-Str. 85
58454 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91, Fax (0 23 02) 8 08 84

Videoschnitt

Scala Echo EE 100

Das Paket Scala EE 100 besteht hardwareseitig
aus einer Schnittstelle fir den seriellen Port eines
jeden Amiga, an der je ein Kabel fur die LANC-
Schnittstelle und eine lernfahige »Infrarot-Fernbedie-
nung« angebracht sind. Die beiliegende Software be-
inhaltet je ein Scala-EX-Modul fir LANC- und Infra-
rot-Schnittstelle sowie das Programm »Scala-Echo«,
das zum Trainieren der Fernbedienung bendtigt wird,
Dank der Integration in Scala sind Betitelungen
oder das Einspielen von Animationen unter Verwen-
dung eines Genlocks leicht zubewerkstelligen. Der
LANC-Kontroller enthalt eine Synchro-Funktion, die
den Start einer oder mehrerer Skriptseiten veranlaft,
sobald eine definierte Bandposition erreicht wird.

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95

SCALA
58 FRUSE LW HERARES
Schnitt 1 START | 8:00 Play 6:08:30-6:01:30 ' REC
Schitt 1ENDE | 6:00 PAUSE
Schnitt 2START | 0:08 Play 8:92:15-8:03:88  PAUSE
SohnittZENDE | 108 : : PAUSE
Schnitt 3START | PRUSE
schnitt 3 ENDE PRUSE

schnitt 4 ENDE sTop

# LANC controller

Plag @~ "y e e mw
Counter @:07:56 |EMN Aus B:86:11]
Sehen | Warten 0K Zunick
Test: AMIGA-Magazin 4/94, Seite 71

Ergebnis: 10,2 — sehr gut
Preis: ca. 500 Mark

Eine Schnittliste wird als Skript in Scala gespei-
chert, bei zuriickgefahrenen Bandern und Zahler-
stand »0« auf den Geraten lassen sich die Schnitte
dann genau wiederholen. Eine weitere Anwendung
von EE 100 sind Prasentationen mit Videoeinbin-
dung. Ein von Scala aus steuerbares Genlock ist
nicht nétig. Computergrafik oder Animationen, mit
Scala-Effekten ineinander (bergeblendet, konnen
sich mit Videoszenen abwechseln, die zeitgenau ein-
geblendet und abgespielt werden. Wahrend Scala
Grafiken zeigt, spult der Recorder »darunter«, fur die
Zuschauer nicht sichtbar, das Band vor oder zurlick
und wartet auf den nachsten Einsatz. Mit der LANC-
Schnittstelle funktioniert das exakt, die Infrarot-Vari-
ante arbeitet nicht so genau. Daflr steuert sie vom
Videorecorder iber CD-Spieler bis hin zum Fern-
seher alles, was auf Infrarot-Signale reagiert.
Anbieter: Videocomp, In der Au 25, 61440 Oberursel,

Tel. (061 71) 59 07-0
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er MIDI-Sequenzer Bars & Pipes ist dem Amiga

wie auf den Leib geschneidert. Um das Multitas-
king und die vielen Multimediamdglichkeiten auszu-
nutzen, gibt es die passenden »Tools«, die sich auch
durch Eigenkonstruktionen erweitern lassen.

Das Programm bedient sich der Fenstertechnik.
Egal, ob man Tools auswahlen, Noten betrachten,
MIDI-Events numerisch darstellen oder im Sequen-
zer Veranderungen vornehmen will, fr alles gibt es
ein eigenes Fenster. Die GroBe des Bildschirms
kann auf doppelte Breite und Hohe eingestellt wer-
den. Damit kann man sich auf Grafikkarten ausbrei-
ten oder in Amiga-Auflésungen per Mausklick von ei-
nem Viertel ins andere springen.Vom modularen Auf-
bau wurde reger Gebrauch gemacht. Es gibt einige
neue Tools. So analysiert der »Keyfinder« ein Musik-
stlick und wahit Akkorde und Tonart aus. Das Lega-

MIDI-Sequenzer

Bars & Pipes 2.5

to-Tool ist klanglich verbessert worden, das »Incre-
dible Guitar Tool« sorgt bei Soli und Akkorden fir
Gitarrensound, das »Drum-Key-Tool« belegt die Ami-
ga-Tastatur mit Schlagzeugkldangen und das »Sort-
Tool« legt fest, mit welcher Prioritat die Events durch
die Pipeline flieBen. Das Accessory »Logical« er-
kennt beim Mischen zweier Spuren doppelte Noten
und entfernt eine der beiden. Das kann nitzlich sein,
weil durch das Bearbeiten mit Tools und Mischen
solche doppelten Noten haufig auftreten.

Anbieter: Octave 2 Music Media, Karl-Neuhaus-Str. 8,
CH-2502 Biel, Tel. (00 41/33 22 01 09)

] 4 4| | - : |
% SIRREE IO | | 2 1 6 £ O
Test: AMIGA-Magazin 10/94, Seite 60
Ergebnis: 10,8 - sehr gut
Preis: ca. 600 Mark

CAD

MaxonCAD 2.5

axonCAD 2.5 ist ein 2-D-CAD-Programm und
damit fur alle ungeeignet, die auf 3-D-Konstruk-
tionen angewiesen sind. Dafur ist MaxonCAD fir
Ingenieur- und Architekturblros gut geeignet.
Bedien- und Erlernbarkeit waren schon immer
starke Punkte von MaxonCAD. Weil man auch
wahrend des Aufbaus der Zeichnung den Sichtbe-
reich verschieben und vergroBern kann, geht keine
Zeit durch unproduktives Warten verloren. Das Fen-
ster, in dem die Zeichnung erscheint, zeigt alle Ei-
genschaften der herkémmlichen Amiga-Fenster, hat
jedoch noch einige Symbole hinzubekommen. So

Test: AMIGA-Magazin 9/94, Seite 28

verkleinert den Sichtbereich. Gadgets gibt es fur den
»Refresh« der ganzen Zeichnung, fir ihr Einpassen
in die gewahite FenstergroBe und fiir das Wahlen
des Zoombereichs mit der Maus. Die Symbol-Leiste
mit den wichtigsten Funktionen ist frei verschiebbar.
Die Zeichnung kann jetzt 32 Farben haben und auch
als Fenster auf der Workbench gedffnet werden. Die
Ausgabe der Zeichnung ist Gber PostScript, Drucker,
Plotter, IF- und TIF-Format maglich. Speichern kann
die Software das Maxon-CAD-Format und das sy-
stemiibergreifende DXF-Format.

Die Ebenenverwaltung ist Ubersichtlich und flexi-
bel. Man kann It. Hersteller beliebig viele Ebenen off-
nen, man kann sie léschen, umbenennen, kopieren
und einfarben. Standardteile lassen sich in Bibliothe-
ken verwalten. Bibliotheken aus vielen Bereichen
werden von Maxon zusatzlich angeboten.

kann man mit den Ublichen Scrollbalken den Sichtbe- Ergehnrlu: g‘;;os;::kgm Anbieter: Maxon Computer GmbH, Industriestr. 26,
reich verschieben, ein dritter Balken vergroert oder : : 65734 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11
Astrologie-Software —

Aslrologic ist ein Shareware-Programm, das als re-
gistrierte Version 60 Mark kostet. Die Dokumenta-
tions-Datei auf Diskette beinhaltet eine Kurzein-
fahrung in die Astrologie. Sie beschreibt die Tier-
kreiszeichen, die Rolle des Aszendenten, die astrolo-
gischen »Hauser«, was die einzelnen Planeten sym-
bolisieren und wie die »Aspekte« zu bewerten sind.
Nach einer einfachen Installation findet der Benut-
zer ein Ubersichtliches »Charakter-Fenster«, in das
Geburtsdaten von zwei Personen eingegeben wer-
den kénnen. Die geographischen Koordinaten des
Geburtsorts, die fir eine astrologische Berechnung
notwendig sind, kénnen aus einer umfangreichen
und erweiterbaren Liste abgerufen werden. Dal3 man
einzelne Personendaten speichern und laden kann,
versteht sich von selbst. Nach Eingabe der Daten be-
rechnet das Programm ein komplettes Geburtshoro-
skop, das als Liste am Bildschirm erscheint und Him-
melsobjekte wie Chiron, Ceres, Pallas, Juno und Ve-

Astrologic

sta enthalt. Planetenstande und Hauserspitzen wer-
den auf die Winkelminute genau angegeben, die
Aspekte zwischen den einzelnen Planeten mit ge-
nauem Orbis. Weiterhin wird die Verteilung der Ob-
jekte in mannlich/weiblich Zeichen, in den Elemen-
ten, den Qualitaten und sogar in Tages/Nacht sowie
Ost-/Westhalften des Horoskopkreises angezeigt.
Um das Astrologengliick voll zu machen, kénnen ver-
schiedene Hausersysteme eingestelit und Deutungs-
texte ausgedruckt werden. Diese Deutungstexte ge-
hen deutlich Gber das hinaus, was beispielsweise
Astrovision oder ein Zeitungshoroskop bietet.
Anbieter: Peter Schitz Computergrafik, Mettlenweg 94,
CH-2504 Biel, Schweiz

Jumiar
Baturn
Uranas
Hertun
Pluta

Knatan

Test: AMIGA-Magazin 3/94, Seite 46
Ergebnis: 9,8 - qut
Preis: ca. 60 Mark

Astronomie-Software
Voyager

eutzutage sieht man in einer GroRstadt und mit

bloBem Auge am Himmel nicht so viele astrono-
mische Korper, wie es winschenswert ware. Um
mehr Informationen Gber das Firmament zu erhalten,
mul3 man entweder ins Hochgebirge zu einem Ra-
dioteleskop reisen oder sich ein Astronomiepro-
gramm fir seinen Computer kaufen. Ein Vertreter
dieser Art ist »Voyager«. Die Software bietet eine
Fulle von Daten und grafischen Darstellungen und ist
mit etlichen Disketten problemlos zu erweitern.

Fur alle Deep-Sky-Objekte und fast alle Sterne
sind die Position, Helligkeit, Katalog-Nummer und die
Spektralklasse bzw. der Objekt-Typ angegeben. Die
Daten stammen aus dem Messier-, NGC-, IC-, HR-

64

AMIGA-Magazin 4/94, Seite 72

Test:
Ergebnis: 11,2 —sehr gut
Preis: ca, 180 Mark

und SAO-Katalog. Nach dem Start des Programms
befindet man sich auf dem Hauptbildschirm. Man
kann sich hier entweder den Anblick des Himmels zu
einer selbstgewahlten Zeit an einem selbstgewahiten
Ort, einen Sternatlas, oder eine 360°-Projektion zei-
gen lassen. Um den Hauptbildschirm herum sind
Gadgets angeordnet. Links befindet sich das Sky
Panel. Hier wird die Universal-Zeit (Abk. UT) und die
vom Benutzer definierte Uhrzeit angezeigt. Natdrlich
kann man auch die System-Zeit des Rechners Uber-
nehmen. Ebenso wird der Beobachtungsort mit sei-
nen geographischen Koordinaten ausgegeben.

Auch das Auffinden eines Objektes ist mit Voya-
ger 1.1 kein Problem. Alle wichtigen Objekte wie
Sonne, Mond, Planeten, Sternbilder und die 17 hell-
sten Sterne lassen sich (iber Men(s anwéahlen. Uber
einen Menipunkt kann man nach Objekten suchen.
Anbieter: Erich Reitemann Hard- und Software,
Fullenbachstr. 11, 40474 Dusseldorf, Tel. (02 11) 45 22 30

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95



MaxonTWIST kommt auf zwei Disketten und ei-
nem knapp 300seitigen deutschen Handbuch im
DIN-A5-Schuber. Diverse Abbildungen, eine Ein-
fihrung mit vielen Beispielen machen den Einstieg
leicht. Auf eine Datenbanksprache hat Maxon ver-
zichtet. Daflr 1aBt sich MaxonTWIST komplett per
Maus und Tastatur Uber diverse Requester steuern.
Dort gemachte Einstellungen kann man meist spei-
chern und spéter Uber ein Popup-Menl auswahlen.
Dateien kénnen sowohl als Tabelle oder in Masken
angezeigt werden.

Der Import-Mechanismus gestattet recht fiexible
Eingabe in die Datenbank, da man fir jedes zu im-
portierende Feld nicht nur Trenner, sondern auch x-
und y-Position angeben kann. Gleiches gilt fir den
Export. Die Bedienung des gesamten Programms
geht mihelos und flott von der Hand.

Datenbank

MaxonTWIST

MaxonTWIST arbeitet auch sonst sehr schnell, ob
nun beim Import von 5000 AdreB-Datensatzen, beim
Erstellen eines Index oder Aufbau eines Reports.
Selbst bei mehreren tausend Datenséatzen liegen die
Reaktionszeiten immer noch im Sekundenbereich.
Die Abfrage oder das Heraussuchen von Daten (ber
ARexx geht problemlos. Die Masken-Erstellung ist
sehr einfach: Mit den vier Grundelementen Text,
Feld, Box und lcon mu3 man und kann man auch
auskommen.

Anbieter: Maxon Computer GmbH, Industriestr. 26,
65734 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11

AMIGA-Magazin 6/94, Seite 34

Ergebnis: 10,1 - sehr gut
Preis: ca. 250 Mark

Finanzen

AmigaMoney

bwohl in erster Linie fir den Privatbereich ent-

wickelt, kann AmigaMoney aber auch Gewerbe-
treibenden oder Vereinen, die nicht der Buch-
fahrungspflicht unterliegen, unter die Arme greifen.
Die Flexibilitdit und Bedienungsfreundlichkeit von
AmigaMoney zeigt sich bereits darin, daB fir die all-
tagliche Benutzung keinerlei finanztechnische Kennt-
nisse erforderlich sind. Die (bersichtliche Bedien-
oberflache erleichtert das Lernen. Am unteren Bild-
schirmrand erscheint nach dem Laden eines Projek-
tes die Iconleiste, die die verfigbaren Kontobicher
reprasentiert. Ein Klick auf ein Icon flhrt somit zur
Anzeige des jeweiligen Kontobuches, das bestimmte
Buchungen zeilenweise in einem definierbaren For-

AMIGA-Magazin 7/94, Seite 140
11,4 - sehr gut
ca. 100 Mark

mat auflistet. AmigaMoney versteht unter Projekt ei-
ne Sammiung von Buchungen, Konten, Kategorien
und Berichten, die die gesamten Finanzdaten einer
Person darstellen. Auswertungen mit den Berichts-
funktionen beziehen sich immer nur auf ein Projekt.
Zwei oder mehrere Projekte kénnen nicht gleichzeitig
miteinander verglichen werden, was auch keinen
Sinn macht, denn wie soll man z.B. Vereinsdaten mit
privaten Daten vergleichen? Die Eingabe von Bu-
chungen erfolgt direkt in einem gedffneten Konto-
buch. Neben dem Buchungsdatum, Klienten, Betrag
und einem kurzen Memo erwartet AmigaMoney die
Zuordnung zu einer Einnahmen- oder Ausgabenkate-
gorie. Durch eine exakte Zuordnung lassen sich spa-
ter prazise Auswertungen erstellen. Grundsatzlich
bietet AmigaMoney die Auswahl zwischen einer text-
lichen oder grafischen Ausgabe eines Berichts.
Anbieter: Wolf Software & Design, Schirkamp 24,

48720 Rosendahl-Osterwick, Tel. (0 25 47) 12 53

ieses Programm ist fiir Astrologie-Einsteiger ge-

dacht. Nach dem Start bekommt man eine lber-
sichtliche Maske mit den einzelnen Tierkreiszeichen
und den abrufbaren Features. Zundchst muf3 man die
Menlleiste aktivieren und unter »Projekt/Einstellun-
gen« einen Namen und das dazugehtrige Geburts-
datum eingeben. Wenn man diese Eingaben beendet
hat, wird der Hauptbildschirm gleich persoénlicher: Er
zeigt das eigene Tierkreiszeichen als Symbol an, da-
zu einige Eigenschaften, welche dieses Tierkreiszei-
chen charakterisieren. Beim Wassermann beispiels-
weise wird das Element (Luft) gezeigt, das Gestirn,
welches die Wassermanner »regiert« (Uranus), das
Motto der Wassermanner (»lch weif3«), passende
Edelsteine (blauer Safir, Bernstein), passendes Metall
(Platin), die zum Wassermann gehdrende Farbe (Indi-
go, irisierende Farben), einige Starken und
Schwéachen sowie Namen von Prominenten, welche
in diesem Zeichen geboren sind.

Astrologie-Software

Astrovision

Auf diese optisch sehr ansprechende Weise findet
der Benutzer leicht einige Anregungen zum eigenen
Sternzeichen — und natrlich auch zum Sternzeichen
von Bekannten oder von Prominenten, deren Geburts-
daten man kennt. Zu den Planeten und Charakterei-
genschaften, aber auch zu »passenden Partnerns,
medizinischen Aspekten und erotischen Neigungen
kann man auf Knopfdruck noch weitere Kurzanregun-
gen abrufen. Auch das chinesische Horoskopzeichen
1ast sich aufrufen. Hat man diese Moglichkeiten er-
schopft, kommt man mit dem »Biorhythmus« einem
personlichen Horoskop am nachsten.

Anbieter: Wolf Software & Design, Schirkamp 24,
48720 Rosendahl-Osterwick, Tel. (0 25 47) 12 53

ASTROVISION V1.8 by W. Dibel & A, Nemwert ' (-COH B by Wolf Softuare GnbH

Finanzbuchhaltung

fibuman 5.5

Die Finanzbuchhaltung »fibuman« wurde in der er-
sten Version 1987 entwickelt, seitdem im Rahmen
permanenter Programmpflege konsequent erweitert
und den gesetzlichen Rahmenbedingungen ange-
paBt. Inzwischen liegt fibuman in der Version 5.5 vor.

Alle fibuman-Versionen werden mit einem aus-
fuhrlichen und Ubersichtlich gestalteten Handbuch im
DIN-A5-Format mit Uber 400 Seiten ausgeliefert, das
speziell auf die Amiga-Version eingeht. Neben der
Beschreibung der einzelnen Programmfunktionen
enthélt das Handbuch als Kurzanleitung eine Check-
liste zur Vermeidung kritischer Fehler und neben Bu-
chungsbeispielen eine kleine Einfihrung in die Welt
der Buchfihrung. Auf Grund der logischen Bedien-
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Test: AMIGA-Magazin 6/94 Seite 74
Ergebnis; 11,1 - sehr gut
Preis: ab ca. 180 Mark

barkeit von fibuman wird man die Handblcher spater
recht selten zu Hilfe nehmen.

Die Anzahl der Buchungen, Kontoauszige und An-
lagegiiter wird in der Praxis durch die Kapazitat des
vorhandenen Massenspeichers begrenzt. Die maxi-
male Anzahl der ein- bis finfsteligen Konten ist
100000; einzelne Buchungen kénnen in Betragen bis
zu 10 Milionen Mark aufgefiihrt werden. Novoplan
gliedert die fibuman-Programmreihe in unterschiedli-
che Versionen und Preise, damit die Anforderungen
jedes Anwenders optimal erfiillt werden. Ein Pluspunkt
ist die Kompatibilitét bei einem Aufstieg innerhalb der
Buchflihrungsreihe. AuBerdem wird der urspringliche
Preis der ersten Version voll auf den Kaufpreis der
neuen Version angerechnet. Dieses Prinzip gilt sogar
fur den Wechsel auf ein anderes Computersystem
(MS-DOS, Windows, Apple und Atari).

Anbieter: Novoplan Software GmbH, Hardtstr. 21,
59602 Riithen, Tel. (0 29 52) 80 80
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ie neue Version von »Final Writer« ist zwar

freundlicher geworden, zuséatzliche Funktionen
sind aber ausgeblieben. Das bedeutet nicht, daB die
Renovierung (berfliissig war — im Gegenteil: Die
neue »Schriftleiste« z.B. werden Sie sicher schon
bald nicht mehr missen wollen, schlieBlich erlaubt sie
es nun, die wichtigsten Schrift-Einstellungen mit ei-
nem Mausklick abzurufen; auBerdem sehen Sie an
jeder Textstelle sofort, welchen Zeichensatz Sie ver-
wendet haben.

Allerdings braucht die Schriftleiste Platz, und des-
halb muf die Funktionsleiste weichen. Das ist nicht
unproblematisch, denn diese Leiste enthalt wichtige
Piktogramme — u.a. flr die Textausrichtung, den Zei-
lenabstand und die Zeichenfunktionen. Da es sehr
umstandlich wére, immer 2zwischen Schrift- und
Funktionszeile hin und her zu schalten, haben sich

JAHRESUBERSICHT

Textverarbeitung
Final Writer 2

die Softwood-Programmierer etwas anderes einfallen
lassen: Die Loésung heiB3t »schwebende Paletten« —
das sind kleine, mit Icons gespickte Fenster, die
wéhrend der Arbeit am Text offen bleiben und belie-
big umhergeschoben werden kénnen. Maximal drei
solcher Paletten sind vorgesehen: auBer der Funkti-
onspalette noch eine Aftribut- und eine Befehispalet-
te — die erste dient dem Zuweisen von Formatscha-
blonen, die zweite entspricht den Benutzerbefehlslei-
sten und ist deshalb vollstandig benutzerdefinierbar.
Anbieter: AmigaOberland, In der Schneithohl 5,

61476 Kronberg/Taunus, Tel. (061 73) 6 50 01

Bienenschwarm
wihlt ein Auto
zur Konigin

Test: AMIGA-Magazin 7/94, Seite 142
Ergebnis: 9,7 —gut
Preis: ca. 350 Mark

Photo-CD

PhotoworX Pro

hotoworX Pro wird mit dem Ami-CD-ROM-Handler

ausgeliefert, der mit fast jedem SCSI-Host-Adap-
ter reibungslos funktioniert. An Grafikkarten werden
die Picasso-ll, Retina, Opal Vision, EGS-Karten,
GVPs V24, das DCTV und die Framemachine unter-
stitzt. Ohne Grafikkarte kénnen Bilder im Fenster mit
der maximal moglichen Anzahl an Farben (16 mit
ECS-Chips, 256 mit AA-Chips) oder im HAM- bzw.
HAMB-Modus angezeigt werden. Wer Photoworx Pro
richtig nutzen will, braucht einen gut ausgestatteten
Rechner. Neben dem Programm selbst wollen ja

Da alle Bilder auf einer Photo-CD gepackt vorlie-
gen, bendtigt auch das Anzeigen eines Bildes mit
768 x 512 Punkten auf einem Amiga 4000/040 mit
Picasso-Il noch zehn Sekunden (zwélf Sekunden auf
einem Amiga 3000). Das Speichern ist gut geldst.
Neben nahezu allen IFF-Formaten stehen auch
JPEG und Targa zur Verfligung. Gespeichert werden
kann in Schwarzweif3, Graustufen (8 Bit) oder 24 Bit.
Stellt man ein geladenes Bild auf den Photoworx-
Screen in einem Fenster dar, muf3 das Programm mit
den (maximal) 256 verfugbaren Farben ein 24-Bit-
Bild darstellen. Hierbei verwendet es verschiedene
Rasterverfahren, die sich in der Qualitat und Darstel-
lungsgeschwindigkeit unterscheiden. Nutzt man die
bestmdgliche Darstellung auf einem 256-Farben-
Screen, ist der Unterschied zu einem Bild mit 16,8

auch Bilder eingeladen werden, die auf einer Photo- Test: AMIGA-Magazin 8/94, Seite 148 Millionen Farben nur noch gering.

CD in fiinf GroBen existieren (192 x 128, 384 x 256, E:grs*?"‘* 2-93505;2:‘(9“‘ Anbieter: Corporate Media, Bodekerstr. 92,

768 x 512, 1536 x 1024, 3072 x 2048). S x 30161 Hannaver, Tel. (05 11) 66 90 40
unachst einmal sollte man Interplay als das anse- CD-Multimedia

hen, was es vom Grundkonzept her ist: Ein Multi-
media-Autorensystem. Interplay bietet in puncto Sei-
tengestaltung Alltagliches. Eine neue Seite wird auf-
gerufen, in der Folge beispielsweise mit einem Hin-
tergrundbild belegt oder mit Schaltern versehen. Ein
Schalter wird durch Wahl eines der acht Schalterty-
pen, Aufziehen einer Box, eventueller Definition ei-
nes Icons und Bestimmung der folgenden Aktion de-
finiert. Hier zeigt sich das Programm sehr flexibel, die
Bedienung ist jedoch etwas umstandlich.

Die Aktion, die auf eine Schalterbetatigung folgt,
kann die Anzeige eines Bildes, einer Animation oder
eines MPEG- bzw. CDXL-Videofilms sein. Externe
Programme lassen sich ebenfalls aufrufen. Dateien
im Sampleformat »8SVX« und in den Musikformaten
»SMUS« und »MOD« werden von Interplay erkannt
und abgespielt. CD-DA(Compact Disk Digital Audio)-
Daten kénnen mit hochwertigen Soundsamplern wie

Interplay

der AD516 von Sunrize erzeugt und vom CD32 oder
dem CDTV (nicht aber von einem normalen Amiga)
spater wiedergegeben werden.

Animationen mlssen im Anim5- oder -8-Format
vorliegen und werden nach dem Laden in Einzelbil-
der unterteilt. Jedem Einzelbild kann so ein gezielter
Soundeffekt oder etwa eine Pause zugeordnet wer-
den. Statt der Einzelbilder einer Animation kénnen
auch beliebig viele ILBM-Dateien hintereinander an-
gezeigt werden. Jedem Bild werden dabei eine
Standzeit und bei Bedarf ein Sound oder Musikstiick
zugewiesen.

Anbieter: GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (0 61 73) 8 59 34
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Test: AMIGA-Magazin 12/94, Seite 142

Ergebnis: 8,7 - gut
Preis: ca. 2600 Mark

Hilfsprogramm

HotHelp 3

tets Hilfe zur Seite zu haben, wenn man hilflos ist,

das war doch zu schon, um wahr zu sein. Das hat
sich auch Commodore gesagt und einen ersten
Schritt in die richtige Richtung getan. Was dabei her-
auskam, heiBt »AmigaGuide« und ist ein ins Be-
triebssystem eingebettetes »Hypertext«-Programm.

»Hypertext« steht hierbei fir Texte, die unterein-
ander verknupft sind. Klickt man auf einen hervorge-
hobenen Begriff, sucht AmigaGuide nach der Er-
klarung. und zeigt sie sofort an. Prinzipiell ist ein Hy-
pertext also ein kleines Lexikon mit Querverweisen,
allerdings mit dem entscheidenden Vorteil, daB man
nicht mehr per Hand blattern muB, sondern den
Computer suchen 4Bt
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Test: AMIGA-Magazin 9/94, Seite 34
Ergebnis: 11,4 - sehr gut
Preis: ca. 90 Mark

HotHelp 3 kann Grafik und Text mischen, was Re-
quester- und Menu-Erklarungen deutlich vereinfacht.

Im Hintergrund verborgen, lauft »HotKeyHelp« als
Commeodity und kann jederzeit nach vorne geholt
werden. Verschiedene Tastenkombinationen stehen
daflr bereit und sind frei wahlbar. Alle Funktionen
wie das Verzweigen, Zuriickgehen, Scrollen etc. las-
sen sich auch Uber Tasten steuern. Die Tastaturbele-
gung hierfur ist aber fest und |aBt sieh nicht verén-
dern. Nach kurzer Gewdhnung kann man das Anzei-
ge-Programm jedoch sehr flott bedienen. Die Editor-
Anbindung ist denkbar einfach: Fir »CygnusED«-,
»TurboText«- und »Edward«-Anwender gibt es eine
direkte Verbindung und fir Commodores »Ed« ein
Beispiel-ARexx-Script. Die Anbindung an den »Gol-
ded«-Editor war in zwei Minuten geschehen. Bei den
Hilfstexten und deren Erstellung wird zwischen drei
verschiedenen Projektarten unterschieden: Stan-
dard-, Online- und AmigaGuide-Projekten.
Anbieter/Hersteller: Maxon Computer, Industriestr. 26,
65760 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11
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A

Module fur ClanSSA auf Anf‘rage

. "'DTV Hardware
TBC -
Ne tun

. & Fax 0287 ill5396 Fn 017228'76913 1
Soft- u. Hardware * Vorfiihrbereit * Termine nach Absprache
Versandk.: Ausland * nur Vorkasse (Euroscheck*DM) plus 15,-DM
Inland * Nachn. plus 9,-DM: Vorkasse (Euroscheck) plus 5.-DM

AMIGA-Team

In Duisburg Tele. 0203/510995

Disketten 2 DD 10 Stck. 7,90 DM
Disketten 2 DD JVC 10 Stck. 9,90 DM
AT- Bus Festplatte fiir A 4000 420MB 399,- DM
SCSI Festplatte (WD) 540 MB 569,- DM
Externe Laufwerke 880 KB 129,- DM
Internes Laufwerk fiir A 2000 880 KB 109,- DM
Data Switch Box seriell 25,- DM
Alfa Data Mouse 400 dpi 52,- DM
Alfa Data Mouse 200 dpi 32,- DM
Oktagon 500 Controller 135,- DM
Kickstart Umschaltplatine 1.3 - 2.0 19,90 DM

Software

Maxon CinnemadD 155,- DM
Turboprint 3.0 139,- DM
Final Writer 2.1 348,- DM
Personal Paint 6.1 89,- DM
Fast alle CD's fiir AMIGA/ CD 32 lieferbar!

PD-Software
Wir fithren die Serien Time, Saar und Fish.
AuBerdem REFLECTOR das PD-Magazin fiir den
REFLECTIONS-Anwender pro Disk 3,- DM

rWir bestellen Thnen jedes Spiel wenn es lieferbar ist.

AMIGA -Team - Gartenstr. 54 - 47167 Duisburg
Abfahrt A42 Duisburg-Neumiihl

Wir liefern nur so lange der Vorrat reicht! Versandkosten 20,-DM

W.A.W.-Elektronik GmbH
Autorisierier System und Nm\wc}i‘m:!!c:
cx Commodore Amiga und [ oty

| N e |

Erweiterungen

Turbo CD 68020 Karte fiir das CDTV
Hischste Pertormance durch
Turbotakt, 32 Bit

und Cache

Technologie
68cr CPU bleibt erhalt.
Schneller Zugriff auf Kickstan
voll kompatibel zu unseren div. CDTV Produkien
Matheprozessor - Option 68881/2 . 16 - 50 MHz
Einfilhrungspreis incl. 6888 1/16 MHz 399,--
Weitere Produkte direkt vom Hersteller
DTV
Bigram CD - 2 MB Chipram Aufriistung fur den
CDTV und einer 2 MB Fastram Opt .in Verbindung
mit CD 8 bis zu 12 MB Ram moglich.
Bigram CD 8 - 8 MB Fastram Karte aufriistbar in
2 MB Schritten
CDTV to SCSI - SCSI Harddisk Controller, 16 MHz
Turbotakt, 2. Anschlul von Festplatien, Tapes usw
CD-Kick - Kickstart Umschaliplatine fiir 2 Betriebs-
systeme (Fiir OS 2.x od. » wird CD Bios beniitigt!)
CD Bios - Bios Update fiir Kickstart 2.8 und hisher
alle Erwenterungen sind zum Einstecken. kein loten!
Amiga
2 MB Chipmem ADV- unsere legendiire 2 MB
Chipram Aufriistung fir Amiga 500 und 2000 mit
einer zusizlichen 2 MB Fastram Option kompatibel
zu anderen 8 MB Ramkarten
Bigram 5,10, 25,30 vund 600 -
500 und 600 Speichererweiterungen
Bei uns finden Sie auBerdem Laufwerke . Drucker
Festplatten . Software . Zubehor und vieles mehr
Reparatur - Service
aller Commodore Computer und Amigas. sowie
Ersatzteil Verkauf
Fordern Sie Informationsmaterial mit Preisen und
Sonderangeboten an oder fragen Sie Thren
Fuchhiindler . ob er unsere , Produkie vertreibt
Wir legen Wert auf Qualitit, Alle Produkie werden
nach dem neusten Stand der Techmik gefertigt.

unsere Amiga

W.AW.- Elektronik GmbH - Tegeler Str. 2
13467 Berlin
Tel. (030) 404 33 31 Fax (030) 404 70 39

VORSICHT

Winterfutterung schadet mehr
als sie niitzt. Sie pfuscht der
Natur ins Handwerk und hilft
nur wenigen, ohnehin haufigen
Vogelarten. Bevor Sie die Her-
steller-Kassen flittern, fiittern
Sie sich lieber mit Informationen.

Info-Coupon
[bitte an untenstehende Adresse senden)

Ja, ich méchte Ihr Info zum Thema
"Winterfutterung" haben. 3,- DM in
Briefmarken liegen bei.

Name, Vorname

StraBe

PLZ, Ort

NABU
Postfach 30 10 54
sl Naturschutzbund 53190 Bonn

W&L Computer
Herrfurthstr. 6a
12049 Berlin Neukdlln
) 030-6214032 Fax 030-6214006
Laden & Versand
Kostenlose Preisliste anfordern!

SEHEN
MicroVITEC 14378 697 DM
SONY 17%sf 39cm 1.098 DM
(Triniron, 0,2 %mm Maske, Digial-Cisl.)
Diamond 4%cm (17%) 1.248 DM

Hitachi-Réhire, 90Hz non-int., Digiral-Cil.)
Retina BLT 73 948 DM
AMIGA 1200
Overdrive 420 MB 648 DM
Overdrive CD-ROM 499 DM
4 MB RAM-Karie 448 DM
68030 Turbokanre 398 DM

VIDEO
PAL Genlock
Neprun Genlock
TimeBaseCoRrrector
Framesiore Digirizer
SOFTWARE
Adorage 2.0
189 DM
Clarissa 7.0
47% DM
Monument Titler
229 DM
Real 3D 1.4
Caligari 24
Final Copy Il
WB 7.1/ROM 3.1

498 DM
1.098 DM
1.748 DM

639 DM

‘Medivm 88 MB

Medivm 105 MB 125 DM
Medium 200 MB - 178 DM
Medium 270 MB 148 DM

CD
Gralfik Yol. 2 29 DM
Raymacing Doppel-CD 9% DM
Giga PD 3.0 9% DM
Aminer Share 19 DM
Meeting Pearls 19 DM
Megahirs 2 69 DM
Weird Science Cliparis 39 DM
Weird Science Fonts 39 DM
Weird Science Sounds 49 DM
CD32

CD3%2 mit CD 398 DM
Banshee 59 DM
Brian The Lion 45 DM
Heimdall 2 7% DM
Emerald Mines 39 DM
Insighr Dinosaurs 99 DM
Phorolire 29 DM

Irtiimer und Preisanderungen bleiben vorbehalten.
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TOOLS

Um Ami-Back ist es in
letzter Zeit recht ruhig ge-
worden. Gut ein Jahr gab
es kein Update mehr.
Gerichte dber eine Versi-
on 3.0 haben sich bisher
nicht in Form einer neuen
Auflage bestatigt.  Wir
werden jedoch am Ball
bleiben und Sie rechtzei-
tig informieren.

von Candid Boschen

mi-Back hat lange Zeit den
AMaBstab flr Backup-Pro-

gramme gesetzt und kann
auch heute noch einige Funk-
tionen vorweisen, die kein Kon-
kurrent zu bieten hat. Seine
Starke ist, dalk es seit Jahren mit
nahezu allen Konfigurationen zu-
rechtkommt.

Installiert wird Ami-Back mit
Hife des Commodore-»instal-
lers«, so dall sich hierbei keine
Probleme ergeben diirften. Nach
dem Start offnet Ami-Back ein
Fenster auf der Workbench oder
auf einem eigenen Bildschirm,
eingestellt wird dies im Unter-
menl »Screen« vom Menl »Pre-
ferences«. Wahlt man hier
»WorkBench«, wird ein Fenster
auf der Workbench gedffnet. Vom
Hauptfenster aus verzweigt man
Uber die drei oberen Gadgets

Backup: Ami-Back

Auf Nummer

wieder der Standardeintrag ein-
gefiigt. Mit »Continue« wird die
Eingabe iibernommen. Uber die
Meniipunkte »Load Configura-
tion« und »Save Configuration«
kann eine Konfiguration geladen
und gespeichert werden. Ruft
man den Menipunkt »SnapShot«
auf, wird die aktuelle Fensterposi-
tion, wenn Ami-Back auf der

Bereich des sich offnenden Fen-
sters sind fir alle gefundenen
Gerate  Gadgets  vorhanden.
Durch einen Klick auf das relevan-
te Laufwerk wird sein Name im
String-Feld »Source« eingetra-
gen. Sollen nur Teilbereiche eines
Gerats gesichert werden, so kann
der entsprechende Pfad Uber die
Tastatur eingegeben werden. Der

New Confiouration

Load Configuration
Save Configuration

SnapShot
About

Buit

Preferences [

Backup cOnfiauratiun
Restore Configuration
Program Configuration

WorkBench
M ~

.-II.H &
o
Custom .-‘I.C

Ubersicht: Alle wmhtlgen Menus von Ami-Back auf einen
Blick. Vor Beginn steht jedoch noch die Konfiguration.

wurde, erfolgt eine Fehlermel-
dung von Ami-Back.

Unter »Destination« wird ange-
geben, auf welches Gerat die Si-
cherung erfolgt. Mégliche Einstel-
lungen sind »Floppy Drive(s)«
(DD, HD; auch gemischt), »Tape
Drive«, »AmigaDOS File« sowie
jedes weitere angemeldete Lauf-
werk. Je nachdem, welche Wahl
getroffen wird, werden in dem
Konfigurationsfenster weitere Ele-
mente sichtbar. Bei Diskettenlauf-
werken erscheinen Symbole fir
jedes verfiigbare Diskettenlauf-
werk, mit denen diese aktiviert
und deaktiviert werden konnen. Ist
»AmigaDOS File« eingestellt, er-
scheint ein String-Gadget, in das
der Dateiname samt Pfad fiur die
Sicherungsdatei einzugeben ist.

Kommt ein Streamer zum Ein-
satz, ist »Tape Drive« einzustel-
len. Es erscheint das Gadget
»Configure Tape«, Uber welches
man das Konfigurationsfenster
aufrufen kann. Da hier eine
ganze Reihe von Einstellungen
zu treffen sind, wurden diese in
ein Extrafenster verbannt. Mit
dem ersten Eintrag »Drive Type«
wird Ami-Back mitgeteilt, ob es

 — i
Backup SLeCeie
s LLLE S ] LR |
AMI-BACK |- T E—— BT
Pollmesntiondl | e _Tape Drive | Confisure Tape | X
@n Bniga Hard Drive Backus ULility Scheduler ~ Backip ¥ ; ) < : j d =
L 1 o | '
HnonL.g::erDSon are Development, Inc. 1 2 ,Ml" Zan'f 1 |
A1l Rights Reserved Quit B Tt

Ouner Candid Bsschen (882582 1 ore: l ~] . =~

e - ~ Configure Filter|
[elave | : I 1T S | _gancet |

So meldet es sich: Uber das Hauptfenster verzweigt man in
die einzelnen Programmfunktionen von Ami-Back

zum Sichern, Zurlckschreiben
oder zur Konfiguration des Sche-
dulers. (Wir kommen dazu spa-
ter.) Mit »Quit« verlat man Ami-
Back.

Um eine neue Konfiguration zu
erstellen, ist im Menl »Project«
der Menipunkt »New Configurati-
on« anzuwahlen. Es erscheint ein
Requester, der nach dem Namen
der neuen Konfigurationsdatei
fragt. Ami-Back gibt automatisch
den Standardnamen und das
Standardverzeichnis vor, beides
kann in dem String-Gadget nach
Belieben gedndert werden. Durch
einen Klick auf »Default« wird

68

Workbench lauft, in der Konfigu-
ration gespeichert, so daR das
Fenster beim nachsten Start au-
tomatisch an derselben Stelle
gedffnet wird.

Lieber
Vorsicht als
Nachsehen

Im Meni »Preferences« befin-
den sich alle dbrigen Menlpunkte
zum Konfigurieren von Ami-Back.
Als erstes ist hier »Backup Confi-
guration« zu finden. Im oberen

Backup Die Slcherungs-Opt[onen von Ami-Back. Auch hier
gibt es wichtige Parameter, die eingestellt werden miissen.

Button »CLR« rechts vom String-
Gadget I6scht den Inhalt.

Ami-Back ist in der Lage, meh-
rere Sicherungen in einem Vor-
gang durchzufiihren. Hierzu mus-
sen die jeweiligen Pfade/Gerate
durch ein Freizeichen getrennt
eingetragen werden.

Unterstltzt werden  neben
Geratenamen wie »dh0O:« auch
logische Laufwerke, die mittels
»assign« angelegt wurden. Wenn
das Medium kein Verzeichnis,
nicht angemeldet oder kein Ami-
gaDOS-kompatibles Format hat
und als Sicherungstyp nicht Ima-
ge (dazu gleich mehr) ausgewahit

sich um einen Streamer mit direk-
tem oder sequentiellem Zugriff
handelt. Hier ist mit groler Wahr-
scheinlichkeit »Sequential« ein-
zutragen, da nur wenige Laufwer-
ke direkten Zugriff erlauben.

»l/O Mode« betrifft das Schrei-
ben und Lesen der Daten. Ein-
stellbar ist »Asynchronous« oder
»8Synchronous«. Fir Tape-Drives
ist es wichtig, dall der Daten-
strom nicht unterbrochen wird.
Nur dann ist gewahrleistet, dal
kontinuierlich Daten auf das Band
geschrieben werden kénnen und
nicht standig angehalten und auf
Daten gewarten werden mul.

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95
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Daher solite man mdglichst den
asynchronen Modus verwenden,
da nur dann gleichzeitig Daten
gelesen und geschrieben werden
kénnen. Auf den synchronen
Modus sollte man nur dann
umschalten, wenn es Probleme
(z. B. plotzliche Hanger) gibt.

Sichern
gibt
Sicherheit

In diesem Zusammenhang ist
auch darauf zu achten, dak, um
asynchrones Arbeiten zu gewahr-
leisten, bei dem Streamer und
dem =zu sichernden Medium
Dis-/Reconnect eingeschaltet ist.
Dis-/Reconnect ist praktisch das
Gegenstiick zum asynchronen
Programmodus auf die Gerate
bezogen. Bei eingeschaltetem
Dis-/Reconnect geben die Geréate
den SCSI-Bus nach Erhalt eines
Befehls sofort wieder frei und ma-
chen den asynchronen Pro-
grammodus erst sinnvoll.

»Block Type« solite der Kom-
patibilitat wegen immer auf »Fi-

eingestellte Speicher doppelt zur
Verfligung stehen mufR. Der Puf-
fer sollte mindestens 1 MByte be-
tragen. Ein zu hoher bzw. sehr
knapp an der Grenze des vorhan-
denen Speichers liegender Wert
ist zu vermeiden, da Ami-Back
den Speicher erst unmittelbar vor
dem Beginn der Aktion zu bele-
gen versucht. Schlagt dies fehl,
mull die Verzeichnisstruktur des
zu sichernden Mediums neu ein-
zulesen und die per Hand durch-
gefihrte Auswahl von Dateien
neu durchgefihrt werden.

Ist »Auto Retension« einge-
schaltet, wird das Band vor der
Sicherung gespannt. Dies ist be-
sonders bei alteren bzw. Ban-
dern, die langere Zeit gelegen ha-
ben, ratsam. Ami-Back unterstitzt
mehrere Backups auf einem
Band. Soll diese Option genutzt
werden, um beispielsweise die
Kapazitat eines Bandes auszu-
schopfen, mu »Tape Append«
auf »On« stehen.

Im rechten Teil des Konfigura-
tionsfensters wird der Streamer
Uiber Angabe des Geratetreibers
(»Device«) und der SCSI-ID be-
kanntgemacht. Mit den Pfeil-Gad-

ety

Zuriickholen: Die Restore-Optionen von Am.i-B.ack. Wichii-

ge Funktionen kénnen hier eingestellt und gewéahit werden.

xed« stehen, da nicht alle Strea-
mer variable Blockgroen unter-
stiitzen. »Auto Tape Size« solite
immer auf »Yes« stehen und nur
dann umgestellt werden, wenn es
zu Fehlern am Bandende kommt.
Dies kann bei wenigen Strea-
mer/Host-Adapter-Kombinationen
der Fall sein.

Mit »BU Buffer« und »RS Buf-
fer« wird Ami-Back mitgeteilt, wie-
viel Speicher als Puffer fir die
1/O-Aktionen verwendet werden
soll. Was hier einzustellen ist,
hangt von dem jeweils verfligba-
ren Speicher ab. Zu beachten ist
dabei, dal® der bei »BU Buffer«

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95

gets kann man die Moglichkeiten
nacheinander durchgehen oder
per Hand direkt in das jeweilige
Stringgadget eingeben. »Block
Size« gibt die zu verwendende
BlockgroRe an, 512 Byte ist der
Standardwert.

Mufte »Auto Tape Size« we-
gen Problemen bei Erkennung
des Bandendes auf »No« gestellt
werden, so ist bei »Tape Size
(MB)« der Wert in MByte anzuge-
ben, nach dem Ami-Back auto-
matisch das nachste Band anfor-
dert, ohne daf das physikalische
Bandende erreicht ist. »Max-
Transfer (Blocks)« sollte auf dem

Standardwert von 128 belassen
bleiben.

Mit »Read Defaults« kann man
sich die Konfiguration des Strea-
mers deutlich erleichtern. Ami-
Back versucht nach Anwahlen
dieses Gadgets selbst die besten
Einstellungen fir den ange-
schlossenen Streamer herauszu-
finden. Das Ergebnis kann, muf®
aber nicht optimal sein.

Zuriick im »Backup Configura-
tion«-Fenster ist nun die Art der
Sicherung festzulegen. Zur Aus-
wahl stehen »Complete«, »Selec-
tive«, »911 — Recovery« und
»lmage«. Die vielen verschiede-
nen Arten von Sicherungen sind
eine der eingangs angesproche-
nen Starken von Ami-Back.

Wird »Complete« gewahlt, si-
chert Ami-Back automatisch das
komplette Medium, ohne die
Méoglichkeit der Dateiselektion zu
geben. Der Filter wird, sofern er
eingeschaltet ist, allerdings wei-
terhin verwendet. Um vor der Si-
cherung die Méoglichkeit zu ha-
ben, per Maus Dateien und Ver-
zeichnisse einzeln auszuwahlen,
muf als Sicherungstyp »Selec-
tive« eingestellt sein.

»911 — Recovery« verhalt sich
ahnlich der selektiven Sicherung.
Der Unterschied ist, daB es die
Dateiinformationen nicht ber das
AmigaDOS-Dateisystem einliest
und daher z. B. auch (zumindest
flr das FastFileSystem) gelésch-
te Dateien noch »findet«. Eine
911 — Recovery Sicherung kann
nur von einem unter Fast-File-Sy-

...

schaltet wird das Uberpriifen
durch »Off«. Bei »Standard« wer-
den die Daten sofort gegengele-
sen und Byte fiir Byte verglichen.
Wird »Compare« gewahlt, ver-
gleicht Ami-Back die geschriebe-
nen Daten mit den Originaldaten

nachdem das Sichern abge-
schlossen ist. Dieser Modus ist
bei Streamern zu verwenden, die
den Standard-Modus nicht unter-
stitzen. Fir Gerate mit direktem
Schreib-Lese-Zugriff ~ (Diskette,
Festplatte z. B.) ist vorzugsweise
»Compare« einzustellen.

Konfiguration
gehort
immer dazu

Ami-Back ermdglicht es, die
Daten wahrend dem Sichern zu
komprimieren. Hierzu ist »Com-
pression« einzuschalten, was
durch den Haken im Checkbox-
Gadget angezeigt wird. Die Kom-
préssion kann lediglich ein- oder
ausgeschaltet werden, das Ver-
stellen der Gite der Kompression
ist nicht vorgesehen. Das Kompri-
mieren lohnt sich meistens dann,
wenn Sicherungen auf Diskette
durchgefiint werden, da die
Schreibgeschwindigkeit eines

Diskettenlaufwerks recht gering
ist, und daher das Komprimieren
bei einem nicht zu langsamen
Amiga meist schneller geht als
Daten geschrieben werden kén-
nen. Bei Sicherungen auf Wech-

Backup: Ausfiihrliche. infdrma-tionen erhdlt man kontinuier-

lich wahrend dem Sichern und Zuriickschreiben

stem formatierten Gerat durchge-
fuhrt werden.

Flr Besitzer eines IBM-PC-,
Macintosh-Emulators oder auch
fur Unix-Anwender ist »Ilmage«
als Sicherungstyp interessant.
Hiermit kénnen Sicherungen von
nicht AmigaDOS formatierten
Partitionen durchgefiihrt werden.
Zu beachten ist, dall immer nur
die gesamte Partition gesichert
werden kann. Ebenso sind keine
selektiven Sicherungen in diesem
Modus méglich.

Bei »Verify Mode« wird ange-
geben, ob bzw. wie die Sicherung
Uberprift werden soll. Ausge-

selplatte oder Streamer wird sich
der Sicherungsvorgang meist
deutlich verlangern und die Kom-
pression daher nur zum Sparen
von Medien sinnvoll sein.

Sollen Unterverzeichnisse
beim Sichern beriicksichtigt wer-
den, muf »Include Sub-Dirs« ak-
tiviert werden. Uber »Set Archive
Bit« wird Ami-Back dazu veran-
laRkt, bei den gesicherten Dateien
das Archivierungs-Flag zu setzen.
Soll die Sicherung einen Namen
erhalten, mul® »Label Backup«
angewahlt werden. Bei aktivier-
tem »Write Notify« warnt Ami-
Back vor dem Uberschreiben von

69



WORKSHOP

A A, T e T e R S R S e N BN R U s RN S o L M TR g A el RO AT TN

Sicherungsdisketten. Eine Liste
der gesicherten Dateien wird aus-
gegeben, wenn »Backup Cata-
log« eingeschaltet ist.

Ein Schiitzen der Sicherung
vor unerlaubtem Zugriff 133t sich
Uber »Password Protect« erzie-
len. Vor Beginn der Sicherung
muf dann ein Passwort eingege-
ben werden. Uber »User Backup
Filter« kann der Datei- und Ver-
zeichnisfilter aktiviert werden. Der
Filter selbst wird in einem Extra-
fenster konfiguriert, das sich nach
Klick auf »Configure Filter« offnet.

Alle warten
auf die
neue Version

Ami-Back erlaubt mehrere Ar-
ten von Filtern: Der erste ist der
»File & Directory Filter« (Datei-
und Verzeichnisfilter). Mit »Add«
konnen neue Eintrage in die Fil-
terliste mit aufgenommen wer-

3 Time/Date Stomp
N groto:ﬂoa _l"h

»F-#?.info«, »F-*.info« oder ein-
fach »-*.info« eingegeben wer-
den.

Als weiteres Selektionskriteri-
um kénnen die Flags der Dateien
beriicksichtigt werden. Hierzu ist
zuerst das Cycle-Gadget bei
»Protection Bit Filter« auf »On«
zu stellen, woraufhin das Gadget,
das sich horizontal zwischen dem
Verzeichnis- und Dateienfilter und
dem Datei-Flag-Filter befindet,
nicht mehr gesperrt ist. Mit die-
sem Gadget kann die Verkniip-
fung der einzelnen Filter unterein-
ander bestimmt werden.

. : '] il .”d t
Both Filters |
T

schlossen. Die Einstellungen kon-
nen durch Verlassen des Fen-
sters mit »Save« dauerhaft ge-
speichert werden. Sollen sie nur
fur die aktuelle Sicherung ver-
wendet werden, wahlt man
»Use«. Mit »Cancel« werden alle
Einstellungen verworfen und die
vorher gultigen verwendet.

Als nachster Menipunkt findet
sich »Restore Configuration« im
Preferences-Men(. Die Einstel-
lungen von »Destination« und
»Source« sind identisch denen in
»Backup Configuration« einzu-
stellen. Unter »Restore Type«

Verglelchen “Mit der Compare Funktlon wurd das Backup
bis ins letzte Detail {iberpriift. Uberpriifen ist immer gut.

tection« konfiguriert. Sie kénnen
Uberschrieben werden, falls sich
auf dem Zielmedium eine altere
befindet, immer/nie (berschrie-
ben oder unter einem anderen
Namen restauriert werden. Letz-
teres wird vorher durch einen Re-
quester erfragt, wahlweise kann
die relevante Datei dann auch
einfach (bersprungen werden.

Sollen fiir alle restaurierten Da-
teien die Flags auf ein bestimm-
tes Muster gesetzt werden, muf}
»File Protection Bits« auf »User
Select« gestellt sein. Daraufhin
werden sieben gesperrte Check-
box-Gadgets frei, die entspre-
chend einzustellen sind. Sollen
die Flags aus der Sicherung (iber-
nommen werden, mufl »Original«
eingestellt werden. Der Filter ist
so, wie bereits beschrieben, zu
konfigurieren.

Die Einstellungen kénnen auch
hier durch Verlassen des Fenster
mit »Save« dauerhaft und mit
»Use« temporar angewendet
werden.

»Cancel« sorgt dafir,

l . B Frash and Bees |

Wiy Bl Bsynchronous |

f Bl User Select |

£ “Hack. ar i et 2 _ﬂl

Und noch mehr Einstellungen: Uber den Dateifilter werden

Dateien und Verzeichnisse ein- und ausgeschlossen

den. »Del« loscht den aktiven
Eintrag. Es kann auch nach Da-
teien, Verzeichnissen und Kom-
mentaren gefiltert werden. Nach
einem Klick auf »Add« steht der
Cursor im String-Gadget unter-
halb der Liste.

Der erste Buchstabe gibt an,
ob eine Datei, ein Verzeichnis
oder nach Kommentar gefiltert
werden soll. F steht fir Datei, D
fur Verzeichnis und C fir Kom-
mentar. Das nachste Zeichen ent-
scheidet, ob der Eintrag zum se-
lektieren (+) oder deselektieren (-)
benutzt werden soll.

LaRt man das erste Zeichen
weg und beginnt gleich mit einem
Plus oder Minus, wird der Eintrag
automatisch auf Dateien ange-
wendet.

Mit dem Cycle-Gadget ober-
halb der Liste wird entschieden,
ob der Filter selektierend, dese-
lektierend, beides gleichzeitig
oder gar nicht angewendet wer-
den soll. Nach den Steuerzeichen
kénnen AmigaDOS-Pattern ver-
wendet werden. Um beispiels-
weise alle Info-Dateien von der
Sicherung auszuschlieRen, muR
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Ami-Back erlaubt es, auf Erfll-
len aller bzw. ausgewahiter Filter
zu prifen. Steht die Verknlpfung
z.B. auf »And«, werden Dateien,
die vom Verzeichnis- und Dateifil-
ter fiur die Sicherung selektiert
werden, wieder deselektiert, wenn
sie nicht auch die Einstellungen
beim Datei-Flag-Filter erfillen.
Steht die Verknipfung auf »Or,
mulB jeweils nur einer der Filter er-
flllt sein, damit die jeweilige Datei
selektiert wird. Im Datei-Flag-Filter
kann fir jedes Flag einzeln be-
stimmt werden, ob es Uberhaupt
Uberprift wird und wenn ja, auf
gesetzt oder nicht gesetzt steht.

Der letzte Filter schlieftlich se-
lektiert Dateien nach Datum und
Uhrzeit. Er kann wahlweise auf
Dateien innerhalb oder aufierhalb
des eingestellten Bereichs wir-
ken. Auch dieser Filter kann wie-
derum mit den beiden anderen
und-/oder verkniipft werden. Lei-
der funktionieren die Filter nicht in
allen Versionen von Ami-Back
einwandfrei, hier heilt es auspro-
bieren.

Damit ist die Konfiguration des'
»Backup Configuration« abge-

Allgemeine Emstellung Globale Optionen werden in der
Programm-Konfiguration fiir alle Bereiche erledigt

wird die Art des Zurlickschreibens
bestimmt. Bis auf »Compare«
und »Build Index« sind diese
gleich denen bei »Backup Confi-
guration« mit dem Unterschied,
dal die Daten zuriickgeschrieben
werden.

Automatisch
geht's
einfacher

»Compare« fiihrt wie der Verifi-
zierungsmodus beim Sichern ei-
nen Vergleich der Daten durch.
Die Dateien auf dem Zielmedium
werden dabei nicht verandert. Mit
»File Date« wird bestimmt, ob
beim Zuriickschreiben das Datum
der jeweiligen Datei aus der Si-
cherung oder das aktuelle Datum
verwendet wird.

»Dir Structure« legt fest, ob die
urspriingliche Verzeichnisstruktur
wieder hergestellt oder alle Datei-
en in ein Verzeichnis geschrieben
werden sollen. Wie Ami-Back sich
bei bereits existierenden Dateien
verhalten soll, wird Gber »File De-

daR alle durchgefiihrten Anderun-
gen unberlicksichtigt bleiben.

Als letzte Konfiguration befin-
det sich im Menl Preferences ein
Eintrag flr die Programmkonfigu-
ration. Dort werden globale Ein-
stellungen fiir das Programm ge-
troffen. Unter »Ami-Back Pro-
gramm Path« ist der Pfad samt
dem Dateinamen fir das Haupt-
programm einzutragen. »Log File
Path« gibt den Pfad fiir die Log-
buchdateien an. Wo die Indexda-
tei abgelegt wird, wird (ber »In-
dex File Path« vorgegeben. Die
Pfade samt Dateinamen fiur die
Filter fir Sichern und Zuriick-
schreiben werden in den beiden
folgenden String-Gadgets be-
stimmt.

Wie Ami-Back auf Fehler hin-
weisen soll, ist durch »Display
Alert« einzustellen. Sie konnen
akustisch (Beep), visuell (Flash),
gar nicht oder akustisch und visu-
ell angezeigt werden. Wie auch
bei der Konfiguration des Strea-
mers finden sich bei »Programm
Operations« asynchron und syn-
chron als Option. Hier ist gemeint,
dalk die Schreib-Lese-Operatio-
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nen des Programms asynchron
oder synchron durchgefiihrt wer-
den.

Asynchron ist die schnellere
Methode, kann bisweilen aber zu
Problemen bei bestimmten Konfi-
gurationen fiihren. Zu beachten
ist auch hier, dal® Dis-/Reconnect
bei den verwendeten SCSI-Gera-
ten eingeschaltet werden muf
und bei Verwendung eines Strea-
mers in der Streamer-Konfigura-
tion bei »//O Mode« ebenfalls
asynchron einzustellen ist. Wenn
die Index-Datei automatisch mit
auf den Sicherungsdisketten ab-
gelegt werden soll, ist bei »Index
File Location« »Backup (Floppy
Only)« einzustellen. Sonst kann
sie auf ein beliebiges anderes
Gerat gesichert werden.

Ist »Show Configuration First«
aktiviert, wird vor jeder Siche-
rung/Restaurierung das jeweilige
Konfigurationsfenster aufgerufen.
Dies ist hilfreich, um die Einstel-
lungen vor dem Vorgang noch
einmal schnell zu Uberprifen oder

LIM o RS R, B
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Sicherung auf die aktivierten Ein-
trage (bestimmte Monate, Wo-
chen, Tage, ...) beschrankt. Sind
in »Days Per Month« und »Days
Per Week« Eintrage aktiviert, wird
an den aktivierten Tagen im Mo-
nat und zusatzlich an den akti-
vierten Tagen in jeder Woche des
Monats eine Sicherung durchge-
fuhrt.

Ami-Back

7T R Rk gy T

Sind alle Einstellungen getrof-
fen, kann es endlich ans Sichern
gehen. Ein Klick auf »Backup«
zeigt das »Backup Configurati-
on«-Fenster, sofern »Show Confi-
guration First« in der Programm-
konfiguration aktiviert ist. Andern-
falls wird sofort die Verzeichnis-
struktur des zu sichernden Medi-
ums eingelesen, falls als Siche-
rungstyp »Complete« oder
»Selective« aktiviert ist. Sollte
dort »911 - Recovery« eingestellt

gegen den sein, wird das gesamte Gerét
Sektor fur Sektor nach Dateien
Rest der Welt abaeeueht
Bei »lmage« wird direkt zum
Ami-Back erlaubt maximal  Sichern verzweigt. Bei selektiver

zehn verschiedene Scheduler-
Konfigurationen. Ausgewahlt wird
dies mit dem »Scheduler Configu-
ration« Cycle-Gadget. Ob die
Konfiguration aktiv oder inaktiv
sein soll, wird bei »Configuration
Status« angegeben. Soll die Si-
cherung ohne weitere Nachfrage
erfolgen, ist bei »Event Type«
»Backup« einzustellen. Wird dort
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Sicherung kénnen nach dem Ein-
lesen der Verzeichnisstruktur die
zu sichernden Dateien ausge-
wahlt werden. Dies kann teilweise
mit der Tastatur oder komplett
liber Maus erfolgen. Dateien wer-
den per Mausklick selektiert, ein
Doppelklick auf ein Verzeichnis
verzweigt in selbiges. Ist Uber das
Cycle-Gadget »Mark to Include«

SR Feb) Apr Jun|
Jdult Sep] HNow|

chern wird durch Klicken auf »Be-
gin Backup« gestartet. Ami-Back
begleitet den Anwender wahrend
der Sicherung mit Hilfe von Infor-
mations-Requester, die anzeigen,
was jeweils zu tun ist. Die Anwei-
sungen hangen jeweils von den
verwendeten Medien ab. Traten
irgendwelche  Ungereimtheiten
auf, ermaglicht Ami-Back, eine
Fehlerliste zu speichern.

Das Restaurieren verlauft vom
Ablauf und der Bedienung her
ahnlich dem Sichern, weshalb
hier nicht weiter darauf eingegan-
gen werden muf.

Sollen automatische Sicherun-
gen durchgefiihrt werden, muf},
wie bereits beschrieben, der
Scheduler von Ami-Back aus kon-
figuriert worden sein. Der Sche-
duler ist ein eigenstandiges Pro-
gramm (Ami-Sched), das z. B. in
den Ordner »WBStartup« der Sy-
stempartition gelegt werden kann
und somit bei jedem Start der
Workbench mit LoadWB aufgeru-
fen wird. Ami-Sched priift einmal

frrrTe

GroRe Auswahl: Per Maus werden hier die relevanten Da-

teien ausgewahit. Leichte Bedienung macht's maglich.

gegebenenfalls zu andern. Sollen
die Einstellungen dauerhaft Uber-
nommen werden, ist »Save« zu
wahlen, ansonsten »Cancel«, um
die zuletzt gliltigen zu erhalten.

Zurick im Hauptfenster von
Ami-Back angelangt, geht es
gleich weiter zum Scheduler. Hier
werden die Einstellungen getrof-
fen, die notig sind, damit automa-
tisierte Sicherungen durchgefiihrt
werden konnen.

Uber die Felder »Months Per
Year« (Monate je Jahr), »Days
Per Month« (Tage je Monat),
»Days Per Week« (Tage je Wo-
che), »Hours Per Day« (Stunden
je Tag) und »Mins Per Hour« (Mi-
nuten je Stunde) kann der Zeit-
punkt, zu dem eine Sicherung
durchzufihren ist, bestimmt wer-
den. Ist in einem Feld kein Ein-
trag aktiviert, verhalt sich der
Scheduler so, als ob in diesem
Feld alle Eintrage aktiviert waren,
was z. B. bedeutet, dal’ in jedem
Monat, in jeder Woche und an je-
dem Tag eine Sicherung zugelas-
sen ist.

Sobald ein oder mehrere Ein-
trage aktiviert werden, wird die
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Automatisierung: Zur Konfigufation von. Streamern steht

eine Extraseite mit vielen Optionen zur Verfiigung

. Bi seauentiat_| | Exrrr o o um— |
3 E_.i_llvn:hﬂncﬂ'._' g i EJ_‘J_’J
T T T b sz 2| =]
Sy 2048K :
Bl ore 2
3 'a 4 _On el | f
alise .} Juslih, i Besd Befaults | . _Senced |

Bandlaufwerk: Die Konfiguration von automatischen Siche-
rungen fiir den Sheduler geschieht von Ami-Back aus

»Message« gewahlt, fragt der
Scheduler vorher, ob eine Siche-
rung durchgefiihrt werden soll.

Zu jeder der zehn. Scheduler-
Konfigurationen kann eine be-
liebige  Sicherungskonfiguration
gewahlt werden. Deren Name ist
samt Pfad ins »Backup Configu-
ration« String-Gadget per Hand
einzutragen.

Verlassen Sie das Fenster mit
»Save«, werden die Einstellun-
gen in der angegebenen Schedu-
ler-Konfiguration gespeichert. Ein
Klick auf »Default Settings« setzt
alle Einstellungen zuriick auf die
Standardeinstellungen. Abgebro-
chen wird das Definieren durch
»Cancel«.

eingestellt, sind zuerst keine Da-
teien markiert. Dies ist dann ein-
zustellen, wenn nur ein geringer
Teil der Dateien selektiert werden
soll. Ist »Mark to Exclude« einge-
stellt, sind erst alle Dateien selek-
tiert, was von Vorteil ist, wenn nur
wenige Dateien von der Siche-
rung ausgeschlossen werden sol-
len.

»Mark All« und »Clear All« wir-
ken auf alle Dateien abhangig
von der Einstellung im Cycle-
Gadget. »Parent« fiihrt eine Ver-
zeichnisebene zurtick. Gleiches
wird durch einen Doppelklick auf
den Balken oberhalb der Datei-
liste erreicht. Mit »Continue« wird
zum Sichern verzweigt. Das Si-

je Minute, ob eine Sicherung zu
starten ist. Ist dies der Fall, wird
abhangig von der Konfiguration
die Sicherung sofort begonnen
oder erst ein Requester ange-
zeigt, der einen Abbruch ermdg-
licht. Ami-Sched kann durch er-
neuten Aufruf beendet werden. In
der Standardkonfiguration wird
das Starten und Beenden Uber
ein Fenster angezeigt. abce
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TOOLS

Wenn es zu spét ist, ar-
gert sich jeder, vorher
macht man sich kaum Ge-
danken darlber. Gliicklich
diejenigen, die regelmaRig
eine Sicherung ihrer Platte
anfertigen, auch wenn nur
die wichtigsten Daten dar-
auf gespeichert sind. Wie
Sie mit »Diavolo Backup«
schnell und sicher zum
Ziel kommen, erfahren Sie
in diesem Workshop.

von Candid Béschen

a hat man sich (iber die Jah-
D re ein System installiert und

konfiguriert, das auf den
personlichen Geschmack und die
personlichen Bediirfnisse abge-
stimmt ist und denkt nicht an die
Folgen, die ein Datenverlust nach
sich zieht. Dabei ist doch gerade
der Amiga diesbezliglich bei un-
achtsamer Behandlung arg ge-
fahrdet. Ein zu schnell ausgefiihr-
ter Reset nach einem Schreibzu-

wahlen Sie anschlieend »Infor-
mation« aus dem Icon-Menl der
Workbench.

Mit dem Eintrag »TOOLPRI«
kann die Prioritat des Hauptpro-
gramms vorgegeben werden. Der
Eintrag von 0 (Standardwert) soll-
te normalerweise nicht veréndert
werden.

Uber »LANGUAGE_2.x« kén-
nen Sie, unabhangig von der Ein-
stellung der Workbench, wahlen,
ob Diavolo Backup mit englischen
oder deutschen Texten arbeitet.
Tragen Sie bei »LANGUA-
GE_2.0« deutsch oder english
ein, bei »LANGUAGE_2.1« auto,
um die Einstellung der Work-
bench zu (bernehmen oder
deutsch bzw. english.

Der letzte Eintrag »REFRESH-
DELAY« erlaubt es, die Zeit in
100stel Sekunden vorzugeben,
nachdem Diavolo Backup wah-
rend des Sicherns, Vergleichens
oder Restaurierens jeweils die
Daten im Fenster aktualisiert. Ein
Wert von 0 setzt diese Funktion
aulRer Kraft.

Sind alle ToolTypes je nach
Bedlrfnis gesetzt und gespei-
chert, kann Diavolo Backup durch
einen Doppelklick auf das Pikto-
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Diese Liste zeigt alle Sicherungen auf dieses Band an.
Bitte vahien Sie die Sicherung aus, die Sie restaurieren vollen.
Band vechseln

Bandindex: Befinden sich mehrere Sicherungen auf einem
Streamerband, kann man die richtige Sicherung auswihlen

griff kann unter Umstinden ver-
heerende Folgen haben. Haben
Sie eine aktuelle Sicherung, die
beispielsweise zwei Wochen alt
ist, ist der Daten-GAU zwar im-
mer noch &rgerlich, der Schaden
halt sich aber in Grenzen und ist
leicht zu akzeptieren. Diavolo
Backup ist seit kurzem in einer
neuen Version erhaltlich und fiihrt
zur Zeit den Kampf um das beste
Backup-Programm fiir den Amiga
an, wenn es auch noch nicht
ganz perfekt ist.

Bevor wir Diavolo Backup star-
ten, schauen wir uns erst einmal
die moglichen ToolTypes des
Programmes an. Klicken Sie hier-
zu das Programm-Icon einmal mit
der linken Maustaste an und
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gramm gestartet werden und pra-
sentiert sich kurz darauf mit dem
Hauptfenster, von dem aus man
zu den drei Funktionen (Sichern,
Restaurieren und Vergleichen)
verzweigen kann. Ebenso kénnen
von hieraus gleich oder auch spa-
ter alle Einstellungen vorgenom-
men werden.

In der Meniileiste findet man
unter »Projekt« vier Eintrage, die
von der Funktion her den vier
Gadgets des Hauptfensters iden-
tisch sind. Die zwei Menipunkte
zum Ausgeben der Dateiliste auf
den Drucker oder nach Belieben
auch in eine Datei und zum
Loschen einer eingelesenen Da-
teiliste sind zu Beginn noch nicht
anwahlbar,

Backup: Diavolo

Wider den

Unter dem Meniipunkt »Globa-
le Optionen...« aus dem Meni
»Optionen« werden alle Optio-
nen, die unabhangig vom Arbeits-
vorgang sind, konfiguriert. Dies
betrifft die PuffergroRe, das For-
mat der angezeigten Zahlen, ob
das Archiv-Flag der gesicherten
Dateien gesetzt wird und die Prio-
ritat der einzelnen Tasks, die
wéhrend des Sicherns, Restaurie-
rens bzw. Vergleichens aktiv sind.

Bei der Vergabe des Puffers
mull man etwas Vorsicht walten
lassen. Wird hier »Max verfiig-
bar« eingestellt, kann es vorkom-
men, dafll Diavolo Backup unter
gewissen Umsténden auf das
langsame Chip-RAM zuriickgrei-
fen muB. Dies wirkt sich negativ
auf die Geschwindigkeit des
Programms aus. Bei einem mit
32-Bit-Fast-RAM und 16-Bit-Chip-
RAM ausgeriisteten Amiga 2000
sank die Geschwindigkeit bei ei-
nem Sicherungsvorgang von ca.
13 MByte/min auf weniger als die
Hélfte (5,5 MByte/min). Da der
Speicher am Stick benétigt wird,
sollte man, um méglichst viel Puf-
fer zur Verfligung zu haben, vor
dem Starten von Diavolo Backup
neu booten. Am besten legen Sie
sich eine (Backup-)Bootdiskette
an, die bis auf das Nétigste abge-
speckt ist.

Es ist sowieso zu empfehlen,
alle wichtigen Programme, die im
Falle eines Platten-GAUs benétigt
werden, auf einer speziell dafiir
angefertigten Diskette zu haben.
Hat erst mal ein Virus oder un-

sachgeméle Handlungsweise die
Platte zum NDOS-Laufwerk ver-
wandelt, hilft kein »DiskSalv«,
»Diavolo Backup«, »HDToolBox«
oder »DiskEd« mehr, wenn man
sie nur auf eben diesem Laufwerk
hat.

Sicherung in
Perfektion:
Diavolo Backup

Die Einstellung zu den Priorita-
ten der Tasks hangt von den ver-
wendeten Medien ab. Allgemein
|&Bt sich sagen, daR bei schnel-
len Medien eine Prioritéat von 0 fiir
alle Tasks eine sichere Einstel-
lung ist. Bei sehr schnellen Strea-
mern als Sicherungs-Medium pro-
bieren Sie fir den HD-Schreib-
Lese-Task eine hohere Piroritat
aus. Werden Sicherungen auf
Disketten erstellt, sollte der Disk-
Schreib-Lese-Task die hdochste
Prioritét haben. Die optimale Ein-
stellung 18Rt sich durch Probieren
leicht herausfinden, da wahrend
des Sicherns, Restaurierens und
Vergleichens die mittlere Ge-
schwindigkeit angegeben wird.
Die Prioritat des Pack-/Entpack-
tasks sollte normalerweise nicht
verandert werden miissen, da
Uber die geeignete Wahl des
Packers immer geniigend Zeit fiir
die (brigen Tasks (brig bleiben
sollte.

Sind alle Einstellungen erledigt,
kann der néachste Mentiipunkt »Si-
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Dateiliste: Die Dateiselektion wird durch viele Hilfsmittel

unterstiitzt und erleichtert
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Daten-GAU

cherungs Optionen« angewahit
werden. Sollen die Daten wahrend
der Sicherung komprimiert wer-
den, was bei Sicherungen auf Dis-
ketten eine deutliche Verringerung
der bendtigten Disketten und eine
Verringerung des Zeitaufwandes
zur Folge haben kann, so ist hier
der geeignete Packer auszu-
wahlen. Nach Anklicken des rele-

kann Uber einen Drag-Bar, sofern
dies vom Packer unterstitzt wird,
zwischen 0 und 100 Prozent ein-
gestellt werden. Inwiefern die
Pack- und Entpackraten dadurch
beeinflutt werden, wird im dar-
Uberliegenden Bereich angezeigt.

Soll die Sicherung verschlils-
selt werden, so bietet sich

»FEAL« als Algorithmus an. Eine
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Sicherung starten |

Auswahl Hier legen Sie fest, von welchem Medium auf wel—
chem Gerét ein Backup angefertigt werden soll

vanten »Andern«-Gadgets er-
scheint ein weiteres Fenster, in
dem eine Liste der verfligbaren
Packer angezeigt wird. Nach ei-
nem Klick auf einen der Packerna-
men erscheint im rechten Teil des
Fensters eine kurze Beschreibung
zu der Leistung des Packers (Mo-
dus, Pack/Entpackrate und Kom-
pressionsverhaltnis). Hieran a3t
sich erkennen, ob der Packer fir
die jeweilige Konfiguration geeig-
net ist.

Bei mit 68040-Prozessor aus-
geristeten Amigas kann getrost
»NUKE.100« verwendet werden.
Sicherungen auf Disketten wer-
den dadurch deutlich schneller,
da wesentlich weniger Disketten
zu beschreiben sind. Bei weniger
schnellen Amigas sind
»FAST.100«, »RDCN« oder auch
»BLZW.100« empfehlenswert.
Palit die gesamte Sicherung auf
ein Sicherungs-Medium und han-
delt es sich um schnelle Laufwer-
ke, sollte kein Packer verwendet
werden, da dies mit groer Wahr-
scheinlichkeit zu erhdhten Siche-
rungszeiten fihren wirde. Die Ef-
fizienz des verwendeten Packers
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geniigend hohe Sicherheit ist ge-
wahrt, wenn 8 (%) als Effizienz
eingestellt wird. Aufgrund eines
Fehlers in dieser Library ist dar-
auf zu achten, dall immer eine
gerade Zahl als Effizienz angege-
ben wird. Wahlen Sie eine unge-
rade, kann die Sicherung nicht
mehr zurlickgespielt werden.

Streamer-Unter-
stiitzung
par excellence

Zu beachten ist, dal eine ver-
schlisselte Sicherung bei schnel-
len Medien deutlich an Geschwin-
digkeit verliert, da alle Daten ver-
schlisselt werden.

Eine reine Palwort-Sicherung
gegen unerlaubten Zugriff besitzt
Diavolo Backup nicht. Falls gefor-
dert, prift Diavolo Backup
wahrend der Sicherung auf Ami-
gaDOS formatierte Disketten und
fragt sicherheitshalber, ob diese
fur die Sicherung verwendet wer-
den sollen. Eine Uberpriifung auf
Sicherungs-Disketten ist ebenso

R

|
o

moglich. Soll eine Sicherung mit
Sicherungstitel und Schllssel-
palwort versehen werden, ist der
entsprechende Eintrag zu aktivie-
ren.

»ExAll,« eine Funktion, die ab
Amiga-OS 2.0 zur Verflgung
steht, beschleunigt das Durchsu-
chen von Verzeichnissen. Unter
bestimmten Konfigurationen kann
dies jedoch zu Problemen flihren.
Sollte dies bei Ihnen der Fall sein,
deaktivieren Sie diese Option.

Die letzten beiden Optionen
dieses Fensters betreffen die Ver-
waltung von Links. Sollen Links
auf Dateien als echte Dateien ge-
sichert werden, so ist die Funkti-
on »HL Dateien sichern« zu de-
aktivieren. Spielen Sie eine Si-
cherung zurlick, so wird der ur-
spriingliche Link als echte Datei
restauriert. Im umgekehrten Fall
werden, nachdem alle Dateien
zurlickgeschrieben sind, die Links
von Diavolo Backup neu erzeugt.
Es wird also wieder der urspriing-
liche Zustand hergestellt, alle
Dateiinformationen entsprechen

dem Original. »HL Dirs sichern«
verhalt sich wie die oben be-
schriebene Option, bezieht sich
allerdings auf Verzeichnisse.

reits existierende um, bevor die
Datei unter ihrem Originalnamen
restauriert wird. Umgekehrt kann
auch die zu restaurierende Datei
unter gedndertem Namen wieder-
hergestellt werden.

SchlieBlich gibt es noch die
Option, das Erstellen der origina-
len Verzeichnisstruktur zu unter-
driicken, Diavolo Backup sichert
dann alle Dateien in ein Ver-
zeichnis. Ist die erste Option akti-
viert, kann das Restaurieren
schnell zum Geduldsspiel wer-
den. Zum Gliick erlaubt es Dia-
volo Backup, diese Optionen
auch wahrend der Operation zu
verdndern. Entweder wenn der
Requester mit der Frage nach
dem Uberschreiben oder Uber-
springen erscheint oder aber
auch wahrend des Restores (iber
das Optionen-Mend.

Was das Sichern und Restau-
rieren angeht, sind wir mit der
Konfiguration am Ende, fehlen le-
diglich noch die »SCSI Einstellun-
gen, falls auf Streamer gesichert
werden soll. Dahinter verbirgt sich
ein machtiges Werkzeug von Dia-
volo Backup, das mit dem letzten
Update kraftig an Potenz gewon-
nen hat.

Optionen

!c'mtmé Optionen..
,R||Sicherungs Gptwm
: aastwrll_ s Option

Meniis: AIIe Menus von Diavolo Backup im Uberbhck Sle

sind libersichtlich gegliedert und leicht verstandlich

Mit den Restaurierungs-Optio-
nen wird festgelegt, wie beim
Zuriickschreiben von Dateien ver-
fahren werden soll. Wichtig ist,
dafl man bei bereits vorhandenen
Dateien genlgend Moglichkeiten
hat, das Programm selbsttétig
handeln zu lassen. Ist die erste
Option aktiviert, fragt Diavolo
Backup bei jeder bereits existie-
renden Datei nach, ob diese
Uberschrieben oder ausgelassen
werden soll. Sollen existierende
Dateien prinzipiell nicht Uber-
schrieben werden, so ist die zwei-
te Option zu aktivieren.

Die nachste Option ist das ge-
naue Gegenteil zur eben genann-
ten. Diavolo Backup restauriert
bei Bedarf auch nur Dateien
neueren Datums oder nennt be-

Ist fiir eine Sicherung auf Dis-
ketten, Wechsel- oder Festplatte
neben den Puffereinstellungen
und den Prioritaten fir die bereits
besprochenen Tasks nicht viel zu
konfigurieren, so sieht dies bei
Streamern ganz anders aus. Dort
gilt es, die unterschiedlichen Ei-
genschaften des Laufwerks mog-
lichst zu erkennen und zu nut-
zen. Da Diavolo Backup alle
Fahigkeiten des Streamers selbst
austestet, sind vom Anwender
keine Kenntnisse bezuglich des
Streamers nétig, lediglich der Na-
me des Geratetreibers und die
Gerate-ID sind von Hand einzu-
tragen. Findet Diavolo Backup
das so gewahlte Gerat, werden
im rechten Teil einige Daten an-
gegeben.
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Mit »Abfrage« konnen diese
Daten erneut gelesen werden.
Nach einem kurzen Testlauf
(»Fahigkeiten testen«) sind alle
Fahigkeiten bestimmt und Diavolo
Backup macht regen Nutzen von
dem Wissen. Beachten Sie dabei,
dafl} Daten auf dem zum Testlauf
bendtigten Streamerband zerstort
werden. Im Kasten »Bandkatalog
Optionen« wird angegeben, wie
und wo die Bandkataloge verwal-
tet werden. Zur Zeit unterstiitzt
Diavolo Backup hier nur die erste
Option. Bandkataloge werden im
angegebenen Pfad gesichert.
Spater wird Diavolo Backup meh-
rere Partitionen auf einem Strea-
merband unterstiitzen, eine fir
die Sicherungen und die zweite
fur die Katalogdateien.

Unter »SCSI Dateniibertragung
Optionen« wird bestimmt, welcher
Speicher zum Puffern verwendet
wird. »CHIP« steht fiir Chip-RAM,
»DMA« fiir Speicher, der von Zor-
ro-ll-Karten per DMA erreichbar
ist und »Jeder« fiir beliebigen
Speicher. Im Normalfall sollte
»Jeder« die beste Wahl sein.

DMA kann (muR aber nicht) bei
z. B. einem Amiga 2000 mit Zor-
ro-lI-DMA-Host-Adapter von Vor-
teil sein. Haben Sie einen Amiga
2000, bei dem der Host-Adapter
und das Fast-RAM auf einem
Turboboard integriert sind, muR
»Jeder« eingestellt werden. CHIP
wird wohl in den seltensten Fallen
(Geschwindigkeits-)Vorteile brin-
gen, sondern héchstens bei Pro-
blemen eventuell helfen.

Bei Puffer ist normalerweise 32
KByte ein verniinftiger Wert. Hat
der Streamer keinen eigenen Puf-
fer oder fahrt das Band standig
hin und her, soliten an dieser
Stelle deutlich groiiere Werte ge-
testet werden. Mit »Gepuffert«
lakt sich der interne Puffer des
Streamers abschalten. Um alle
Fahigkeiten eines Streamers zu
nutzen, sollte »Feste Blck.« akti-
viert sein. Gemeint ist hiermit,
dal Diavolo Backup immer gleich
groRe Blécke auf dem Streamer
ablegt. Die GrofRe dieser Blocke
bzw. die maximale BlockgriRe
wird mit »(MAX) Blockgréfie« be-
stimmt.

Unter »Verschiedenes« sind ei-
nige Merkmale aufgefiihrt, deren
Unterstitzung durch den Strea-
mer von Diavolo Backup ausgete-
stet werden. Hier soliten Sie, ob-
wohl es moglich ist, nichts veran-
dern. »Setmarks« sind Markierun-
gen auf dem Band, die von eini-
gen Streamern schneller als File-
marks gefunden werden kénnen.
Ist »Schnellsuche« aktiviert, wer-
den unbendtigte Blocke beim
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Zurlckschreiben von Dateien
Ubersprungen und die relevanten
Dateien direkt angesteuert. »Di-
rektes Suchen« wird aktiviert,
wenn es der Streamer erlaubt, di-
rekt zu einer ganz bestimmten
Blocknummer zu spulen.

Kann ein Streamer ein Band ab
einer bestimmten Stelle neu be-
schreiben, ist »Sicherung erneu-
ern« aktiviert. Damit ist es még-
lich, bei Mehrfachsicherungen auf
ein Band nicht nur dahinter neue
Sicherungen abzulegen, sondern
ab einer bestimmten Sicherung
auf dem Band zu Uberschreiben.
Unterstiitzt Ihr Streamer Hard-
ware-Kompression und kann die-
se abgeschaltet werden, so ist die
Option »HW Kompression« an-
wahlbar. Mit »autom. Geschw.«
wird einem Streamer, der dies un-
terstlitzt, gestattet, die Schreib-
Lese-Geschwindigkeit dem Da-
tenflud anzupassen, um das
Bandspulen nicht unterbrechen zu
mussen.

Geschafft... die Konfiguration
ist nun beendet. Wahlen Sie im
Menli »Optionen« den Meni-
punkt »Optionen sichern«, um die
Einstellungen dauerhaft zu si-
chern. Bevor wir mit dem Si-

chern/Restaurieren fortfahren,
noch ein paar Worte zu den wei-
teren Menlpunkten im Menii

»SCSI Unterstiitzung«. Diese be-
treffen alle den Streamer. Das
Band kann zuriickgespult, ge-
spannt, ausgeworfen und ge-
l6scht werden.

eratatreiver [svpscst-dovics |
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_Abfrage B |

T s R SN R
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»Spannen« kann zur Sicherheit
bei neuen Bandern durchgefiihrt
werden, ist aber nicht unbedingt
nétig. Das Band wird einmal hin-
und hergespult. Auswerfen be-
wirkt, dal das Band vom Strea-
mer ausgegeben wird, was der
Auswurftaste am Streamer gleich-
kommt.

Plattenabsturz:
Diavolo
hilft immer

»Zurlickspulen«  und  »L6-
schen« dirfte selbsterklarend
sein. »Band durchsuchen« wer-
den Sie brauchen, wenn Diavolo
Backup die Index-Datei des ein-
gelegten Bandes nicht mehr fin-
den kann. Die Index-Datei ist un-
bedingt nodtig, um  weitere
Backups auf das Band schreiben
zu koénnen. Die Sicherung kann
auch ohne Index-Datei zuriickge-
spielt werden, mit Index-Datei ge-
schieht dies allerdings deutlich
schneller. Leider ist diese Option
in der aktuellen Version von Dia-
volo Backup noch nicht integriert.

Das letzte Menl von Diavolo
Backup »ARexx« hat bisher lei-
der noch keine Funktion und soll
lediglich auf den ARexx-Port hin-
deuten, der in einer zukinftigen
Version implementiet werden
wird.

Sichern, Restaurieren und Ver-
gleichen sind von der Bedienung
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SCSI-Optionen... Streamersupport at its best
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her identisch und unterscheiden
sich lediglich in der Funktion, die
Voreinstellungen dieser Funktio-
nen haben wir bereits bespro-
chen. Daher werden wir lediglich
den Sicherungsvorgang bespre-
chen und nur auf Besonderheiten
der anderen Funktionen einge-
hen.

Haben Sie »Sichern« gewahlt,
6ffnet Diavolo Backup das »Gera-
te Auswahl« Fenster. Hier wird
angegeben, von welchem und auf
welches Medium gesichert wird.
Im oberen Teil stehen die Még-
lichkeiten »Disk«, »Datei« und
»Gerat« zur Verfligung. »Disk« ist
fir eine Sicherung auf Disketten
anzuwahlen. Prifen schaltet zu-
satzlich das Verifizieren der ge-
schriebenen Daten ein. Wollen
Sie eine Sicherung auf z. B.
Wechselplatte durchfiihren, so ist
»Datei« zu wahlen. Im String-
Gadget daneben ist der Pfad
samt Dateiname der Sicherung
einzugeben. Dies kann wahlwei-
se auch (ber einen File-Reque-
ster geschehen, der nach einem
Klick auf »Auswahl« erscheint.
Soll die Sicherung auf einen
Streamer erfolgen, ist »Gerat« die
richtige Einstellung. Ein Klick auf
»SCSI Einstellungen« verzweigt
in das bereits genannte Fenster
zur Konfiguration des Streamers.
»Prifen« schlieRlich sorgt dafiir,
daR wie bei einem Disketten-
backup automatisch ein Verifizie-
ren der Daten erfolgt, nachdem
die Sicherung abgeschlossen ist.

In dem darunterliegenden
»Listview« sind alle vorhandenen
Gerate aufer Diskettenlaufwerke
aufgelistet. Soll eine Sicherung
eines kompletten Gerates erfol-
gen, genlgt ein Doppelklick
(<Space> oder <Return>) auf den
jeweiligen Eintrag und schon wird
die Dateiliste eingelesen und als
Baumstruktur in einem neuen
Fenster angezeigt.

Ist nur ein Teilbereich eines
Gerates zu sichern, ist es sinnvol-
ler, Uber »Verzeichnis wahlen« di-
rekt das Ubergeordnete Verzeich-
nis auszuwahlen, da dann nicht
die komplette Dateiliste des je-
weiligen Gerétes eingelesen wird.
Befindet sich ein Gerat nicht in
der Liste, kann (ber »Anderer
Datentrager« jedes beliebige
Gerat gewahlt werden. Im rechten
Bereich wird jeweils der Inhalt
des Verzeichnisses angezeigt,
das im linken Fenster in der
Baumstruktur aktiviert ist. Nun
kénnen per Tastatur oder Maus
Verzeichnisse und Dateien nach
Belieben ausgewahlt werden
(Doppelklick, <Space> oder <Re-
turn>). Mit den Cursor-Tasten
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Sicherung: Wahre

nd der Sicherung, des Restaurierens

oder des Verifizierens werden wichtige Daten angegeben

wird der Fensterinhalt verscho-
ben, mit <Tab> das Fenster ge-
wechselt.

Hinter »Erweiterte Auswahi Op-
tionen« verbergen sich einige
Funktionen, die bei der Dateise-
lektion hilfreich sind. Die Auswahl
kann prinzipiell alternierend, er-
weiternd und einschrankend erfol-
gen. Das Archiv-Bit wird auf ge-
setzt oder ungesetzt (berpriift, die
Selektion kann auf das aktuelle
oder alle Verzeichnisse bezogen,
ein Datum bertcksichtigt und ein
AmigaDOS-kompatibler Filter an-
gewendet werden. Sind alle Datei-
en nach eigenem Bedirfnis selek-
tiert, gelangt man zurlick in das
»Gerate Auswahl« Fenster.

Informationen
am laufenden
Balken

Nun kann der Sicherungsvor-
gang gestartet werden. Ist »Name
& PW abfragen« in den Siche-
rungsoptionen aktiviert, fragt Dia-
volo Backup nun nach dem
Schllisselpaflwort und dem Siche-
rungstitel. Danach beginnt der ei-
gentliche Sicherungsvorgang.
Diavolo Backup leitet Sie mit Re-
questern durch das Sichermn im-
mer dann, wenn eine Aktion vom
Anwender notig ist. Wahrend der
Sicherung werden in dem Fenster
haufenweise Informationen ange-
zeigt, so dal es kaum langweilig
wird. Besonders interessant dirf-
ten die Eintrage uber die Ge-
schwindigkeit des Sicherungsvor-
gangs und die Restzeit sein. Nach
ca. einem Drittel der Sicherung ist
die Zeitangabe bei nicht zu klei-
nen Sicherungen zuverlassig.

Das Zuriickspielen von einzel-
nen Dateien oder auch der
ganzen Sicherung gestaltet sich
ahnlich einfach und komfortabel.
Bei Streamern gibt es noch zu er-
wahnen, dal bei Mehrfach-Siche-
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rungen auf ein Band zu Beginn
des Zurlickschreibens eine Liste
der auf dem Band befindlichen Si-
cherungen erscheint, aus der die
relevante Sicherung ausgewahit
werden kann. Soliten bei einer Si-
cherung auf Diskette eine oder
mehrere Disketten defekt sein, so
ist Diavolo Backup in der Lage, al-
le nicht defekten Daten zurlickzu-
holen. Fehlerhafte Disketten kon-
nen Ubersprungen werden. Auch
wenn der Katalog fehlt, sind nur
die wirklich zerstorten Daten ver-
loren. Gleiches gilt fiir Streamer.
Da wahrend einer Sicherung
mit zwei schnellen Medien der
Bus sehr gestrefit wird, treten un-
ter gewissen Umsténden Proble-
me zutage, die ansonsten nicht
zu beobachten sind. Typisch
dafir ist beispielsweise, dal ur-
plotzlich nichts mehr geht und die
HD-LED leuchtet. Daran wird in
den seltensten Fallen Diavolo
Backup Schuld haben. Beson-
ders der weit verbreitete GVP
Host-Adapter hat des ofteren Pro-
bleme mit Dis-/Reconnect (eine
Art Multitasking auf dem SCSI-
Bus). Schalten Sie in solchen Fal-
len Dis-/Reconnect fir jedes
Gerat aus, auch wenn das Si-
chern dadurch deutlich langsamer
wird. Wie dies geschieht, sollte im
Handbuch zum jeweiligen Host-
Adapter beschrieben sein. Beim
GVP kann es lber »Expertprep«
auf Seite zwei oder »gvpscsictri«
geschehen. Wer kennt ihn nicht,
den »unexpected status«-Reque-
ster vom GVP. Dieser ist leider
sehr penibel und gibt diese Mel-
dung nach unseren Informationen
auch dann aus, wenn der aufge-
tretene Fehler die Integritat der
Daten nicht beeinfluit. Diavolo
Backup kann nach solch einer
Meldung meist nicht weiterarbei-
ten, so dalk der Vorgang von vor-
ne beginnen mul}, was zuweilen
sehr argerlich sein kann. Dieser
Requester erscheint bei qualitativ
minderwertigen Kabelverbindun-

gen nach unserer Erfahrung ubri-
gens deutlich haufiger als bei
hochwertigen, worauf wir spater
noch naher eingehen werden.

SCSI-Fehler

Was bei SCSI-Host-Adaptern
haufig falsch gemacht wird, ist die
Terminierung des SCSI-Busses.
Lediglich das erste und das letzte
Gerat am SCSI-Bus dirfen mit
Terminierungswiderstanden ver-
sehen sein. Haben sie externe
und interne Gerate, so sind nur
das letzte externe und das letzte
interne zu terminieren. Alle dazwi-
schenliegenden Gerate, zu denen
auch der Host-Adapter selbst
zahlt, missen unbedingt ihrer
Terminierungswiderstande entle-
digt werden. Achten Sie auch
darauf, dalk der SCSI-Bus einer
gedanklichen ununterbrochenen
Linie entlang verlaufen mufB.
Y-Verbindungen sind nicht er-
laubt. Z. B. darf ein SCSI-Flach-
bandkabel mit drei Steckern nicht
in der Mitte am Host-Adapter be-
festigt sein und von dort zu zwei
internen Geraten flhren.

Vermeiden Sie offene Enden.
Obiges Kabel sollte bei nur ei-
nem internen Gerat mit dem er-
sten Stecker am Host-Adapter
und mit dem letzten am internen
Gerat befestigt sein. Der mittlere

gehort dieser auf den Bus-Durch-
flhrungsstecker des letzten ex-
ternen Gerates. In dieser Konfi-
guration miissen die Terminato-
ren auch an dem letzten exter-
nen Gerat entfernt werden, da
nun der externe Terminator die
SCSI-Bus-Terminierung Uber-
nimmt. Damit haben Sie auch
das, wenn auch kurze aber vor-
handene, offene Ende am exter-
nen SCSI-Bus beseitigt. Mit all
diesen Malnahmen hatten wir
auch bei einem Problemkind Er-
folg. An einer »GForce40« wurde
eine externe »SyQuest,« die hin-
ter einem externen CD-ROM an-
geschlossen war, mit billigen Ka-
beln und ohne aktivem Termina-
tor gar nicht erst gefunden, in an-
deren Kombinationen traten hau-
fig Fehler auf. Mit einer Investiti-
on von 127 Mark incl. Porto und
Verpackung fir zwei externe Ka-
bel (SUB-D auf Centronics 90
cm, Centronics auf Centronics 30
cm und ein aktiver Terminator)
lieBen sich diese Probleme be-
seitigen, eine Investition, die Sie
beim Kauf eines Gerates am be-
sten gleich mit einberechnen soll-
ten. Ein seltener auftretendes,
um so gefahrlicheres Problem ist,
wenn mehrere Gerate die Termi-
nierungswiderstande mit ihrer
Betriebsspannung versorgen, die

ut ab

ToolTypes: Uber ToolTypes werden Diavolo Backup wichti-
ge Einstellungen wie die Sprache mitgeteilt

Stecker bleibt frei. Treten immer
noch Probleme auf, dann sollten
Sie sich verniinftige SCSI-Kabel
besorgen (Preis z. B. 39 Mark bei
90 cm Lange), billige haben oft
zu diinne Leitungen und bringen
erhohte Kabel-Kapazitaten mit
sich, die die Dateniibertragung
empfindlich stéren kénnen. Als
externe Kabel sind dringend twi-
sted pair, double shielded Kabel
(die Signalleitungen sind jeweils
mit einer Masseleitung verdrillt,
und das Kabel hat eine doppelte
Abschirmung) sowie ein aktiver
Terminator (ca. 35 Mark; die Be-
tonung liegt auf aktiv, denn nur
solch ein externer Terminator li-
mitiert erfolgreich Echos auf den
Leitungen) empfohlen. Ist ein ex-
terner Terminator im Einsatz, so

dann notigen Schutzdioden aber
fehlen. Normalerweise sollte die-
se Aufgabe einzig dem Host-Ad-
apter Uberlassen bleiben. Schal-
ten Sie daher vor der Installation
eines Gerates das oft als TRMP
(Term-Power) oder ahnlich be-
zeichnete Signal ab. Kénnen Sie
in Ihren Unterlagen nicht die néti-
gen Informationen finden, so ist
ein Anruf bei der jeweiligen
Deutschland-Vertretung des
Gerates meist die beste und
schnellste Informationsquelle. abc
Bezugsadressen

Diavolo Backup: Computer Corner,

Micky Wenngatz, Albert-Ro3haupter-Str. 108,

81369 Minchen, Tel. (0 89) 7 14 10 34,
FAX (0 89)7 144395

SCSI-Zubehér: Dr, Zelimer GmbH,

Im Erlengrund 29, 53757 St. Augustin,
Tel. (022 41) 34 17 85, Fax (0 22 41) 336 13
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von Candid Boschen

ie Programminstallation ist,
Ddank des mitgelieferten In-

stallationsskripts  fur den
»Installer« von Commodore, sehr
einfach. Nach dem Start pra-
sentiert sich Quarterback je nach
Angabe der Tooltypes auf dem
Workbench-Screen oder einem
eigenen. Der Einfachheit halber
starten wir Quarterback auf der
Workbench, da dafiir keine An-
derung der ToolTypes nétig ist.
Vorher sollten Sie noch, so
wie im letzten Workshop be-
schrieben, das ToolType »ASL«
einfugen, damit Quarterback
nicht den eigenen, sondern den
Requester der ASL-Library ver-
wendet.

Nach dem Aufruf erscheint fir
einige Sekunden der auf Dauer
nervende Copyright-Requester.
Anschliefend 6ffnet Quarterback
sein Hauptfenster an der Position
und in der Grofe, die beim letz-

Lt iect ]
RBOUL Quarterback... Packup Options... =A%
. merones |} Rastors Ootions... AR
Catatog Optioms...

"save cotaiog
R S Session Lag Options...

£age Se ¥ s
Print Cata Buffer Options,,

Settings

A L )

Teg Selection '
Tag Al -7

Backop

Hultiple Backups
Hacra_3

Hacro_4

untag Setection

Untag AlL Al Hacro S
SR Hacro_b
Tog Filter...-Af Hacro_7
Hacro B
Hacro_3
Hacro 18
Other.. e

custostze...
Uberblick: Alle wichtigen
Meniis von Quarterback auf
einen kurzen Blick

ten Speichern der Einstellungen
aktuell waren.

Vom Hauptfenster aus ver-
zweigt man zum Sichern oder
Restaurieren. Um eine Sicherung
zu verifizieren, geschieht dies
ebenfalls Uber »Restaurieren«. In
den Backup-Optionen muR dann
allerdings »Vergleichen« ange-
wahlt werden, doch dazu kom-
men wir spater. Werfen wir erst
einmal einen Blick in die Menus
von Quarterback.

Unter dem Meni »Project«
verbergen sich »Save Catalog
as...«, um die eingelesene Datei-
liste als ASCII-Text zu speichern.
Vorher kénnen unter »Page Set-
up« einige Einstellungen fiir den
Drucker vorgenommen werden.
Dies sind die Papiergréfie und
die Schrift bzw. die Anzahl der zu
druckenden Zeilen je Zoll sowie
die Einheit, in der die Papier-
gréle angegeben wird (Zoll oder
Zentimeter).
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Die meisten Optionen lassen
sich mit der Maus sowie auch mit
der Tastatur anwahlen. Hierzu ist
jeweils der unterstrichene Buch-
stabe zu driicken. Ist alles richtig
konfiguriert, kann per »Print Cata-
log...« die Dateiliste ausgegeben
werden. Hier lassen sich noch die
Schriftqualitat, die Anzahl der Ko-
pien und die Nummer des drucker-
internen Fonts, der flir den Aus-
druck verwendet werden soll, ein-
stellen. Die Ausgabe kann in eine
Datei umgeleitet werden oder auf
den Drucker erfolgen, und
schlielich wird hier noch festge-
legt, ob Einzelblatt oder Endlos-
papier zum Einsatz kommt.

Hinter »Save Settings« verber-
gen sich Untermenlipunkte zum
Speichern der Grundeinstellun-
gen unter dem Standard oder frei
wahlbaren und zum Laden von
einer Konfigurationsdatei.  Mit
»Quit, dem letzten Meniipunkt,
wird Quarterback beendet, was
einem Klick auf das Close-Gad-
get des Hauptfensters gleich-
kommt.

Unter dem Menl Options fin-
den sich mehrere MenUlpunkte,
mit denen die Konfiguration von
Quarterback erledigt wird.
»Backup Options...« verzweigt in
den entsprechenden Optionen-
Requester. Bei »Backup type:«
wird angegeben, ob der gesamte
Datentréger (alle Dateien) gesi-
chert werden soll. Quarterback
geht dann nach dem Einlesen der
Verzeichnisstruktur automatisch
zum Sichern Uber. Ist »Selective«
angewahlt, wird nach dem Einle-
sen der Verzeichnisstruktur ange-
zeigt und es kénnen dann die zu
sichernden Dateien selektiert
werden. Als Ziel (»Destination«)
erlaubt Quarterback bis zu vier
Diskettenlaufwerke, Streamer
oder Wechselplatten und Ami-
gaDOS-Dateien. Soll dieser Op-
tionen-Requester jedesmal vor
dem Einlesen der Verzeichnis-
struktur angezeigt werden, ist der
unterste Punkt zu aktivieren.

Ist als Sicherungsmedium »Ta-
pe/Removable:« aktiviert, mull im
String-Gadget »Dev« der Name
des zu verwendenden Geratetrei-
bers eingegeben werden. Die bei-
den Pfeilsymbole neben dem
String-Gadget erlauben es, nach-
einander alle von Quarterback ge-
fundenen Geratetreiber durchzu-
schalten. Uber »Unit« wird die
Geréateadresse angegeben. Wih-
rend Sie hier Veranderungen vor-
nehmen, zeigt Quarterback hinter
»Destination:« den Namen des
gefundenen Gerats an, was er-
moglicht, das richtige Gerat zu ak-
tivieren, ohne dessen Geratenum-

Backup: Quarterback

BIt rii

ir BIt

Auch dieses Backup-Programm ist schon langer auf
dem Markt und hat leider auch mit dem letzten Update
nicht ganz die Erwartungen erfiillt. Dennoch kann es
mit den anderen Konkurrenten mithalten.

mer zu wissen. Kann unter den
angegebenen Daten kein Gerét
gefunden werden, steht dort »De-
vice not found.«. Ist als Siche-
rungsmedium  AmigaDOS-Datei
(»AmigaDOS file:«) gewahlt, muR
in das danebenliegende String-
Gadget der Dateiname samt Pfad
eingetragen werden. Wahlweise
kann dies auch mit Hilfe eines
Dateirequesters geschehen, der

durch einen Klick auf das »?«-
Gadget aufgerufen wird.

Ein Klick auf »More« flhrt in
den zweiten Teil der Optionen.
Jede Sicherung kann bei Bedarf
komprimiert werden. Quarterback
unterstitzt finf Komprimier-Algo-
rithmen unterschiedlicher Giite
und Geschwindigkeit. »16-bit« ist
der beste und langsamste, »12-
bit« der schnellste und daher

(]
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Drucker: Bevor eine Dateiliste ausgedruckt wird, kénnen hier
alle relevanten Optionen fiir den Drucker eingestellt werden

Buffer Options

R

Backup buffer size: [2848 gk‘
Restore buffer size: [2048 ﬁk

Heiﬁr? type: -Graphics .-24-bit > Any

W asynchronous 1/0

Cancel [

Puffer: Die GroRe der Puffer hat meistens ganz erheblichen
Anteil an der Geschwindigkeit der verschiedenen Vorginge
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auch der schlechteste. Hier heiRt
es ausprobieren, mit welchem Al-
gorithmus der beste Kompromils
gefunden wird, da dies vom ver-
wendeten Speichermedium und
der Rechenleistung lhres Amiga
abhangt. Generell ist zu sagen,
daf bei schnellen Speichermedi-
en (z. B. Streamer, Wechselplat-
te) Komprimieren die fir die Si-
cherung bendtigte Zeit stark in
die Hohe treibt, bei Backups auf
Disketten hingegen, wird die fir
die Sicherung bendtigte Zeit oft
erheblich verklrzt. Das Kompri-
mieren geht schneller vonstatten
als das Beschreiben der Disket-
ten dauert.

»Use device compression« ist
zu aktivieren, wenn das Siche-
rungsmedium eine interne Hard-
warekompression (normalerweise
bei besseren Streamern) bietet
und diese verwendet werden soll.
Da die interne Hardwarekompres-
sion immer schneller als Soft-
warekompression ist, sollte vor-

ckup: ihnien zusammengefaBt. Auch

riickholn ie Retore-Otionn von uarta. i

der Wahl der Parameter stehen dem User viele Optionen frei.

hier miissen die Parameter entsprechend eingestellt werden.

zugsweise die Hardware-Version
aktiviert werden. Sie liefert mei-
stens bessere Ergebnisse, die de-
nen guter Softwarekompressio-
nen in nichts nachsteht.

Die Sicherung kann mit einem
Paltwort versehen werden. Quar-
terback setzt auf Verlangen das
Archive-Flag, was z. B. bei inkre-
mentellen Sicherungen dazu ver-
wendet wird, die bereits gesicher-
ten Dateien zu identifizieren. Sol-
len die Daten verifiziert werden,
mul der entsprechende Punkt ak-
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tiviert sein. Quarterback liberprift
auf AmigaDOS-formatierte Medi-
en und wamt vor deren Uber-
schreiben, sofern gewlinscht. Sol-
len auch leere Verzeichnisse ge-
sichert werden, muRl »Backup
entire directory structure of volu-
mex« aktiviert sein.

Unter dem nachsten Mentpunkt
des Options-Menis »Restore Op-
tions...« sind die Einstellungen fir
das Zurtickschreiben bzw. Verglei-
chen einer Sicherung festzulegen.
Quarterback erlaubt tiberdies, das

Backup lediglich zu testen, um
dessen Integritat sicherstellen zu
kénnen. Der Vorteil ist, daf die ge-
sicherten Dateien und Verzeich-
nisstruktur dazu nicht vorhanden
sein mussen und auch ein fremder
Rechner zum Testen herangezo-
gen werden kann.

Wie auch bei den Sicherungs-
Optionen koénnen hier Disketten-

Ein Lgbuch fl‘.ihrn: Das Aussehen der Katalogdatei kann

Dateien, die auf dem Zielgerat

-bereits existieren, konnen auto-

matisch ersetzt bzw. Ubergangen
werden oder es erscheint fir jede
dieser Dateien ein Requester,
Uber den man dann individuell
entscheiden kann, wie mit der ak-
tuellen Datei zu verfahren ist.

Das Datum lant sich auf das
Original setzen, das die Datei hat-
te, als sie gesichert wurde oder
es wird das aktuelle bzw. das Da-
tum verwendet, zu dem die Si-
cherung durchgefihrt  wurde.
Leere Verzeichnisse kénnen wie-
derhergestellt und der Status des
Archive-Flags aus dem Backup
Ubernommen werden. Zu guter
Letzt ist noch zu entscheiden, ob -
die Verzeichnisstruktur der Siche-
rung Ubernommen wird oder ob
alle Dateien in einen Pfad ge-
schrieben werden.

Kommen wir zu dem Meni-
punkt »Catalog  Options...«.
Quarterback unterstiitzt eine Ka-
talogdatei im ASCII-Format, de-
ren Aussehen beeinflult werden
kann. Die Datei kann sowohl die
Dateigrole, die Flags, das Da-
tum als auch die Zeit der jeweils
gesicherten Datei beinhalten. Sie
wird auf Wunsch nach Verzeich-
nissen und nach Name, Grofte
oder Datum sortiert ausgegeben.
Datum und Zeit kénnen wieder-
um in ihrem Aussehen beeinflufst
werden.

in weiten Bereichen frei konfiguriert werden

laufwerke, Streamer und Wech-
selplatten oder AmigaDOS-Datei-
en verwendet werden. Fir die
Ubrigen Elemente in diesem Re-
quester gelten dieselben Bedin-
gungen wie bereits bei »Backup
Options...« besprochen. Wird bei
»Restore type:« »Restore« einge-
stellt, ist das »More«-Gadget an-
wahlbar. Im daraufhin erschei-
nenden Requester finden sich al-
le Einstellmbglichkeiten, Dateien
und Verzeichnisse betreffend. Al-
tere bzw. neuere Versionen von

Aufzeichnung: In der Ses-
sion-Logdatei stehen nach
dem Backup wichtige Daten
zur Sicherung

7
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Quarterback kann zu jeder Si-
cherung eine Log-Datei erstellen.
Was in diese Datei aufgenom-
men und unter welchem Namen
sie gespeichert wird, ist unter
»Session Log Options...« im Op-
tionen-Menii  einzustellen. Es
kénnen nur Fehler, Fehler und
Verzeichnissnamen oder Fehler,
Verzeichnis- und Dateinamen ge-
speichert werden. Zusatzlich gibt
es nach Belieben noch Informa-
tionen zur Geschwindigkeit des
Sicherungsvorgangs und bei ein-
geschalteter Kompression eine
Angabe zur Effektivitat derselben.

Um den Sicherungsvorgang zu
beschleunigen, kann die Bild-
schirmausgabe wahrend dem Si-
cherungsvorgang deaktiviert wer-
den. Schliefllich kann die Erstel-
lung einer Log-Datei unterbunden
(»No session log file«) und der
Name der Log-Datei bestimmt
werden (»Save as:«). Hierzu
steht wieder der Dateirequester
zur Verfligung, der Name samt
Pfad kann aber auch per Hand in
das daflir vorgesehene String-
Gadget eingetragen werden. Zu-
satzlich 1aRt sich die Log-Datei
auch unter einem vorgegebenen
Namen mit angehdngtem Datum
sichern, so daf® nicht immer die-

st Im:errnaator !

wmmmmm@*
Device type: ]Ssquehtlal

Yendor: SONY
nqq‘a_;i':_..:-_ [50T-5

WORKSHOP

T D R R e S R R ST

(Chip-RAM), »24-bit« und »Any«
zur Verfligung. »Any« sollte nor-
malerweise immer befriedigende
Ergebnisse liefern. »Asynchro-
nous I/O« &kt Quarterback die
eingesetzten Gerdte im Multitas-
king ansprechen. Ist dieser Mo-
dus nicht aktiviert, werden die
Schreib-Lese-Aktionen immer
schon nacheinander durchge-
flhrt. Unterstitzt Ihr Host-Adapter
die Laufwerke Dis-/Reconnect,
sollten Sie diese Option aktivieren
und nur bei Bus-Hangern aus-
schalten.

Verwenden Sie einen Streamer
als Sicherungsmedium, ist unter
»Tape Options...« das Handling
der Bander vorzugeben. Das
Band kann beim Einlegen in den
Streamer automatisch gestrafft
werden (»Auto-retention inserted
tapes«). Diese Option sollte bes-
ser ausgeschaltet bleiben, da die-
ser Vorgang viel Zeit in Anspruch
nehmen kann.

Muf ein Band gespannt wer-
den, so sollte dies besser per
Hand {ber das Meni Utilities
»Tape Control...« erfolgen. Um
das Band nach einer Sitzung au-
tomatisch zuriickspulen zu las-
sen, ist »Rewind after backup or
restore« zu aktivieren.

ﬂwl

Die SCSI- und Streamer-Optionen von Quarterback auf ei-
nen Blick. Auch hier l1aRt sich vieles einstellen.

selbe Log-Datei verwendet und
damit die alte jeweils Uberschrie-
ben wird.

Erheblichen Anteil an der Ge-
schwindigkeit der Sicherung bzw.
des Zurlickschreibens oder Ver-
gleichens sowie Testens haben
die Einstellungen bei den »Buffer
Options...«. Fir Sicherung und
Zurlickschreiben kénnen diese
getrennt eingestellt werden. Ent-
weder tragen Sie die GroRe in
KByte per Hand in die dafiir vor-
gesehenen String-Gadgets ein
oder benutzen die neben den
String-Gadgets befindlichen Pfei-
le zur Definition.

Unter »Memory type:« wird der
zu verwendende Speichertyp an-
gegeben. Es stehen »Graphics«

78

Set Session Information

S R R K Ry 8

Hacro names:

F1 [Backup

F2 [ultiple Backups
F3 [Facro_3

'F4 [Macro_4

FS [Hacro5

F6 [Hacro_6

F7 [Hacro 7

F8 [Hacro_B

£9 [Hacro_3

riam“_—_]
| l Lancel l

e e e L

Hacro: ﬂm
Parameter:
Exacut'e] gancel |

Automatisch: Mit Makros
(ARexx-Scripte) lassen sich
die gesamten Vorgénge voll
automatisieren

zeitig Uber einen Mediumwechsel
zu informieren. Quarterback kann
zu allen erstellten Quarterback-
Dateien eine Info-Datei erzeugen
und vor ungiiltigen Dateinamen
warnen. In die Liste der Volumes,
die nach dem Programmstart im
rechten Teil des Fensters ange-
zeigt werden, kdnnen Assigns mit
aufgenommen werden.

Um alle eingestellten Optionen
in den Urzustand zuriickzuver-
setzen, ist der unterste Meni-
punkt im Options-Menl »Reset
All« anzuwahlen. Ein Warn-Re-
quester muf mit OK bestatigt
werden, bevor diese Aktion aus-
gefihrt wird.

Im Menii Utilities verbergen
sich unter »Tape Control...« eini-
ge Funktionen zur Bedienung von
Streamern. Ein Band kann ma-

'.‘ lruas
. _JFiles ;atthlng
 Load ] Save ]

aodifiad on or gfter. [ur]

‘ﬂ.ﬂﬂ

|n-iqanos Pattern Dateifilter|

_Jnnplr only to files in current druuer

Flitern Der Tag-Filter ist eine grofle Hl!fe beim Selektleren
der gewiinschten Dateien fiir eine Sicherung

Voreinstellungen, die das Pro-
gramm betreffen, werden unter
»Preferences...« getroffen. Tritt
ein Fehler auf, kann Quarterback
darauf durch Bildschirmblitzen
und einen Warnton aufmerksam
machen. Das gilt auch, um recht-

Please enter a name for this backup,
along with any comment you wish to make.

K |

Cancel

Backup name: [Name der Sicherung |

Comments:

[Kommentar zur Sicherung |

Get Session Information

Backup of Ram Disk

Created on 23-Jul-94 at 4:15 PH

Backup name:[Name der Sicherung

Comments:

|[Kommentar zur Sicherung |

|
]

Info: Um ein Backup leichter zu identifizieren , kann man der
Sicherung einen Namen und einen Kommentar verpassen

nuell zurlickgespult, gespannt,
geloscht (schnell oder komplett
Uberschreiben) und an eine mar-
kierte Position (Ende einer Siche-
rung) gespult werden.

Uber die Menipunkte »Set
Session Info..« und »Get Session
Info...« kénnen fiir die Sicherung
ein Name und ein Kommentar
eingegeben und spéter abgefragt
werden. Dies kann z. B. beim
Auffinden der richtigen Sicherung
auf einem Streamer-Band von
Hilfe sein, wenn sich auf diesem
mehrere Sicherungen befinden.

Mit Hilfe des SCSl-Interroga-
tors konnen Informationen zu
Geraten erfragt werden, die je-
weils Uber den Geratetreiber und
die Geratenummer adressiert
werden. Im »Dev«-String-Gadget
wird der Geréatetreiber-Name ein-
getragen, im »Unit«-String-Gad-
get die Gerdtenummer, so wie
das bereits vorher beschrieben
wurde. Existiert ein Gerat unter
den eingestellten Daten, werden
der Geratetyp (z. B. Direct-
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‘ SPEKTAKULARE \HDEDEFFEKTE FUR PROFIS

T, T R :
by I T L = . Ob Profi, Semiprofi oder ,Heimvideoist”, Adorage st das Werkzeug,

Pro e e
bap - Digital Anim atio® v mit dem Grafiken anspruchsvoll in Szene gesetzt werden kinnen.
¢ Dieses Programm dient der Video-Nachbearbeitung und -Verfeine-
F i . F | rung in Form von anspruchsvollen Ein- und Uberblendungen. Durch
Die Software fiir professnonelle Titelgesta "I.ll‘lg " die Einzelbildschnitistelle sind so ober auch anspruchsvolle Animo-

MONUMENT TITLER : '_ Hi tionen in Prisentationssysteme infegrierhar. Die extrem schnelle
ist ein Videobetitelungs-Werkzeug. Und das ist die Philosophie von MONUMENT — einfach, dennoch - - Berechnung durch spezielle Algorithmen fordert die Motivation
flexibel in der Anwendung, bei gleichzeitig bester Qualitdt im Ergebnis. Kreative Maglichkeiten wie die wihrend der Arbeit und somit die Qualifét der Ergebnisse, welche
Einbindung von Texturen bzw. Materialien lossen keine Langeweile im Erscheinungshild aufkommen. : auf den Betrachter spekiakulir wirken. Selbst ouf kleinen Amigas
Mitgelieferte Schriften und Grafiken unterstreichen die vielfiltigen Maglichkeiten. Schnelle Berechnun- B ; wie dem 41200 sind in kurzer Zeit anspruchsvolle Resultate zu er-
gen, die teilweise in Echtzeit ausgefiihrt werden, erleichtern die Arbeit und verstiirken so die Motivation zielen. Bei entsprechendem Prozessoreinsatz wie im A4000 sind
zum Experimentieren ouf der WYSIWYG-Benutzeroberfliche. Die professionelle Qualitiit der Ergebnisse e 30 Eifakto in onnihernd Echtzeit realisierbar. Das ingebou-
resultiert unter anderem aus dem Super Smooth Animations-Prinzip (SSA), einem neven Kantengldt- ; = kil (_ e|‘ S e enpeion
fungsverfahren und aus hochoptimierten Algarithmen 2ur Darstellung auf dem laufenden Videosignal. — te SSA-System (Super Smooth Animation) sorgt zuguterletz! ouch

= noch dafiir, doB Animationen weitaus weicher iiber den Bildschirm
flieflen als bisher. Ab der Version 2.5 wird Adorage nochmals
wesenilich flexibler. So kinnen nun auch Grafiken von anderen
Plattformen (PC, MAC) onimiert und verwendet werden, ouBerdem
kann die Farbe 0 eines Grafikausschnittes transparent geschaltet
werden, was olle Effekie nochmals natiirlicher und vielseitiger wer-
den [aBi1. Weitere Features in der Version 2.5 sind das Zusotzpro-
gramm ,KonrAD" zur Bildbearbeitung und Formatanpassung, eine
erweiterte Programm-Beschreibung und nicht zulefzi neve Effekie,
wie Parfikel oder 3D. Effekte mit kurzer Berechnungszeit und SSA-
Animation, Flexibilitit und einfache Bedienung — Dinge, die dem

- Ado-Normal-Verbraucher nicht unbekannt sind!

Einige Features:
— Timeline zum Editieren der zeitlichen Gegebenheiten {z.B. Effekte, Laufzeiten, Standzeiten etc.) 7
~ WYSIWYG-Oberfliche ,What you see is what you get”. DTP- oder textverarbeitungs-iihnliches = PRESSESTIMMEN:

Editieren mit gleichzeitigem Ergebnis-Preview.
— Endlos(!) Scroll oder Crawl — horizantales oder vertikales Endlos-Scrolling von bergrofien

Amiga Magazin Heft 11/93:

Seiten fiir Vor-/Nachspann 7 : 10 Punkte v. 12 - SEHR GUT!
— Diverse Animations-Maglichkeiten = = Amiga plus Heft 10/93: i
» 1:1 Vorschou in Graustufen (Layout-Preview) ® Preview-Animation (Play-Preview) ® Super- BT nm’ fiihrende Progrumm fiir Trickblenden!”
schnelle Berechnung als SSA-Animation in Hachstqualitiit bezgl. Farbverteilung und Anim-Ablauf - hmiga special Heft 10/93:
— Frei skalierbare Schriften; Antialiosing zur perfekten Kantenrundung. S w~Adorage ist nach wie vor konkurrenzlos!”
~ Schrift-Attribute wie kursiv, Umrifl, Schatten und Halb-Transparenz zum Video 3 :
~ Oberfliichen-Zuteilung wie z.B. Mormor, Gold oder Farbverliufe. Zuteilbar auf die Schriftfront, al 'u PGRADES
die Schrifitiefe und den Schatten (auch einzeln und/oder auch unterschiedlich) g 2
~ Export IFF-Funktion d.h. Kompatibilitét zu Adorage, Deluxe Paint, MM-Software o.a. ADORAGE V2.5 249:' DM
~ Diverse Text-Ausrichtungsmiglichkeiten wie z.B. zentriert, zwei Spalten, links/rechts ! ~ UpgradeV1x - v25 129,~DM*
- oufl im Lief - di - i iali
ouflerdem im Lie erquu.ng diverse (G-Fonts um.i dwe'fse Materialien . UpgradeV2 V2.5 69,- DM*
— Genlock Steverung maglich (Neptun von Electronic Design) FEle e e Diskiciicc ol Ay
~ voll multitoskingfahig, bendfigt keine Zusotzhardware i Sl ""'“; e ) ﬂ!u:ul’r.:l;:l') SEFR % el por
o : * s LERNVIDEO V2 49,- DM*
Unverbindliche Preisempfehlung: ... 249,- DM o B Mit dem Lernvideo erhalten Sie die woh! einfachste
Systemvoravssetzungen: Maglichkeit, ADORAGE optimal auszureizen:
A500, A1000, A2000, A2500, A3000, A1200, A4000 mit mind. 1 MB ChipRAM, 3 MB FostRAM, e
Harddisk und Kickstart 2.0 oder haher.
Optional wird auch eine %
Lernvideo-Cassette fir 49,~ DM*
rhiltli H 4). Sl clariSSA und ADORAGE sind erhiiltlich im
erhiiltlich ol (ab.8/94) B ST gt sortlerten Fachhondel oder direkt bei
Monument Titler ist erhiiltlich im kompetenten 7 FI00AD. d
Fachhandel oder direkt bei ProDAD. £ =
::,:%T:ﬁ&:flé:;;:: ?;_lnlhrer Nahe. FeIﬁeleslruﬂeIH .Z; Unsere Vmﬂiuhspum]er_in 2s1e_rr'eith: ) Fe|deles1mﬁe_24 g
Unsere Vaﬂriebspnﬂner in Osterreich: 78194 Immendingen :? B&( EDV-SY!‘BI'IIB Wien; Schweiz: promigos 78194 Immendingen E
B&C EDV-Systeme Wien; Schweiz: promigos Telefon 07462/6903 < Telefon 07462/6903 -
4 : e Telefox 07462/7435 E Telefax 07462/7435 g
Alle Preise verstehen suh.nlcl. gese_nl. Support-Mailbosen Support-Mailboxen -
MwS5t. und als unverb. Preisempt. fiir 0511/801610 oder 801676 g i ; 0511/801610 oder 801676 &
Fachhéndler. 0202/753280 i Updates nur direkt bei ProDAD. 0202/753280 H
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access, Sequential-access), der
Hersteller, das Modell, die Re-
visionsnummer der Geréatesoft-
ware, die BlockgroRe und ob sie
variabel ist und die Grole des
Mediums angegeben. Konnte un-
ter dem eingestellten Geratetrei-
ber-Namen und der Geratenum-
mer kein Gerat gefunden werden,
meldet dies der Eintrag »Device
not found« bei »Device type:«.

Hinter dem letzten Menl ver-
birgt sich die Makro-Verwaltung.
Quarterback verfugt (ber einen
umfangreichen ARexx-Port und
kann daher komplett (iber ARexx
gesteuert werden. Im Men( befin-
det sich zuerst eine Liste der
zehn direkt anwahlbaren Makros.
Mit »Other...« kann ein beliebiges
Makro aufgerufen werden. Im
String-Gadget »Macro:« ist hierzu
der Name des Makros einzutra-
gen, Uber das »?«-Gadget er-
reicht man einen Datei-Reque-
ster, mit dem das Makro ausge-
wahlt werden kann. Eine Eingabe
ins String-Gadget ist dann nicht
notig.

Sollen dem Makro Parameter
Ubergeben werden, so miissen
diese in dem dafiir vorgesehenen
String-Gadget »Parameter:« ein-
gegeben werden.

rz::nn%lib
. =c=3fonts

ii‘ﬂ! _r‘.“"_“.l_l ;:z:foruts
‘e inputs

Enter | = Back | .Azmnuuts

Sfont

| Untag |¢r_’m:rns

Total:

Fites: 7,74 j;:““
Bytes: 23,030,292 Vioops

=0 Rekx
= Scripts
cosmalibin

Tagged:
Files: 2,742
Bytes: 22,567,826

c=SpecialHost

’
Vi
:;
Vi
v
¥

v
5%
o

srmn\rl tog
SnapShot. ‘f!
tex.poal

Now tag all desired c=abin
files to backup. ~c=3config

cmsaaliforaats

= SpecialHost_108x188
:msnac ia llfust_ﬂaxi?s

tex.pool.old
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kros missen sich in einem Unter-
verzeichnis »Macros« in dem
Verzeichnis befinden, in dem das
Programm Quarterback ist.
Nachdem alle Mentpunkte er-
kiart sind und das Programm kon-
figuriert ist, kommt die Sicherung.
Hierzu ist per Maus oder Tastatur
(Cursor-Tasten) das zu sichernde
Verzeichnis auszuwahlen und
das Einlesen der Verzeichnis-
struktur durch Return (oder B)
oder einen Klick auf das

Type in a password at the prompt, or
hit “Cancel" to nullify password protection.

Do not forget the pass'uord, or you
will not be able to recover this backup!

Password: Schutzuort

wandern. Die mdglichen Optionen
werden im linken Teil des Quar-
terback-Hauptfensters standig an-
gezeigt. Sollen globale Selektio-
nen durchgefihrt werden, bietet
sich das nun anwahlbare Menii
»Tag« an. »Tag Selection« und
»Untag Selection« entsprechen
den Gadgets »Tag« und »Untag«
im Quarterback-Hauptfenster. Es
wird der jeweils durch den Balken
markierte Eintrag (Datei oder Ver-
zeichnis) selektiert bzw. deselek-

;anc_el]| K |

Password: _l

This backup was password-protected.
Please enter its password at the prompt.

_;ancel|| K |

Sicherheit: Die Schreibweise des PaBwortes ist genau zu
merken, da Quarterback spéter die gleiche Eingabe verlangt

r 23-
Dir 83-Julf]
Dir 12-fpr
Dir 42-Apr
Dir 28-Hay]
Dir 19-Junj
Dir 12-Apr|

Dir 12- ﬁur
Dir 12-Apr
Bir 86-Apr|
Dir 12-Apr
Dir 12-Apr
Dir 12-Apr
Dir 12-Apr|
Bir 28-Hay|
Dir 28-May
Dir 28-Hayl|
4441 53 Jull
177 83-Jul
8436 23-Jun|
- 4384 87-Apr,
25778 81-Har|

—

_QQI-I%

Los geht's: Wird eine Datei oder ein Verzeichnis gesichert,
erhélt es ebenfalls einen Haken ansonsten ein »-«.

Unter »Customize...« werden
die zehn direkt anwahlbaren Ma-
kros konfiguriert. Der Name wird
in das jeweilige String-Gadget
eingetragen. Mit »Save« wird die-
se Eingabe dauerhaft gespeichert
und steht nach dem né&chsten
Programmstart direkt zur Ver-
fligung. Wird »Use« angewanhit,
bleiben die Einstellungen nur fiir
diese eine Sitzung aktiv. Die Ma-
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»Backup«-Gadget zu starten. Ist
dieser Vorgang abgeschlossen,
wird die Verzeichnisstruktur im
rechten Teil des Quarterback-
Hauptfensters angezeigt.

Nun missen die zu sichernden
Dateien selektiert werden. Als
Voreinstellung sind normalerwei-
se alle Dateien selektiert. Mit
Maus oder Tastatur kann man
durch die Verzeichnisstruktur

Preferences

en in dem Verzeichnis angewen-
det, in dem man sich beim Aufruf
des Filters befand.

Wenn alle zu sichernden Datei-
en selektiert sind, wird per »Pro-
ceed« das Backup-Fenster aufge-
rufen. Ein Klick auf Start und das
Backup beginnt. Wahrend der
Operation zeigt Quarterback einige
Informationen (ber den aktuellen
Stand an. Wenn Sie auf die Anga-
be der Dateinamen verzichten kon-
nen, sollte im Menu Options unter
»Session Log Options...« der
Punkt »No display while operation
in progress« aktiviert sein. Dies
kann den Sicherungsvorgang deut-
lich beschleunigen.

Mit Requestern wird der An-
wender wahrend der Sicherung
auf alle notigen Dinge aufmerk-
sam gemacht (z. B. Mediumwech-
sel, AmigaDOS-formatiertes Medi-

m, ...). Ist unter Options »Backup
Options...« »More« der Punkt
»Passwort protection« aktiviert,
fragt Quarterback vor Beginn der
Sicherung noch nach dem
Palwort. Quarterback unterschei-
det GrofR3- und Kleinschreibung,
das Palwort ist exakt wieder so
einzugeben, wie bei der Vergabe.

Beim Vergleichen, Testen oder
Zurlickschreiben wird vor dem

Error no_t_ificati‘on:
M Flash Screen
M Beep Sound

General:

_ISave icons with Buarterback files
M Yarn on invalid filenames
_IInclude assigned directories in list of volunes

On disk completion:

o« |
Cancel |

M Flash Screen
| Beep Sound

Einstellungen: Wichtige Grundeinstellungen fiir alle Vor-
géange werden hier festgelegt und gespeichert

tiert. »Tag All« und »Untag All«
selektiert bzw. deselektiert alle
Eintrage unabhangig von den
Einstellungen im Tag-Filter.

Ein gutes Hilfsmittel beim Se-
lektieren der Dateien ist der Tag-
Filter. Dieser erlaubt es, Dateien
nach verschiedenen Kriterien
auszuwahlen oder auszulassen.
Es koénnen Archivierungsflag, Da-
tum (ab, bis) und eine Liste von
AmigaDOS-Pattern zur Identifika-
tion herangezogen werden. Im
String-Gadget unter dem »List-
view« konnen die Muster (Pat-
tern) eingegeben werden. Diese
lassen sich auch dauerhaft spei-
chern, so dall man sie nachtrag-
lich per »Load« wieder laden
kann und nicht erneut eingeben
muB. Ist »Apply only to files in
current drawer« aktiviert, wird der
Tag-Filter lediglich auf die Datei-

Vorgang nach dem PaRwort ge-
fragt, falls beim Sichern eines
vergeben wurde. Je nach den
vorher getroffenen Einstellungen
sind nun mehr oder weniger bzw.
auch gar keine Requester zu be-
antworten. Defekte oder falsche
Disketten werden entsprechend
moniert. Sollte die erste Diskette
eines Backups defekt sein, wird
die letzte verlangt, da sich auf
dieser ebenfalls der Katalog be-
findet.

Defekte Medien kénnen (ber- '
sprungen werden, so dal noch
immer die lesbaren Daten zurlick-
geholt werden kénnen. Ist nur ein
Teil der Daten zu restaurieren
oder vergleichen bzw. testen,
kann, wie bereits beschrieben,
nach dem Lesen des Katalogs ei-
ne entsprechende Dateiselektion
durchgefiihrt werden. abc
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Erzeugt Stereogramme!
(SIRDS und Muster,
wie in “Magic Eye”)

CLOANTO
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|__Personal Paint 6.0 |
10,2] o

L LI Nt

ERSONAL PAINT IST

ein leistungsfihiges und

einfach zu bedienendes
Programmpaket mit aufierge-
wdohnlichen Mal-, Bildverarbei-
tungs-, Animations- und 24-Bit-
Druckfunktionen. Es verfiigt
liber eindrucksvolle Effektmég-
lichkeiten wie Transparenz, Re-
lief, Wasserfarben sowie eip
Funktion zur Erzeugung von Si

Auge”), benétigt aber durch di
Auslagerung nicht benétigter
ten auf andere Speichermedie
nur wenig Chip-RAM! Plus
Grafikkartenunterstiitzung, ver-
schiedene Dateiformate (IFF,
GIF, PCX, verschliisselt, C-Code,

DataTypes), neun Pinsel, zwei |

unabhiingige Arbeitsflichen, Story-
boardfunktion zur Animations-
erstellung, Bézier-Kurven, Auto-
scrolling, Professionelle Farben-
reduzierung, leistungsfihiger Text-
editor, Color Fonts, PostScript-
ausgabe (s/w, farbe, separiert),
Screengrabber...

Das grofe Bild zeigt neben anderen Dingen
folgende praktische Anwendungen: Paletten-
anpassung und -durchschnitisherech
zur Kombination und Skalierung aller

verwendet), Farbguantisierung (fiir 24-Bit-
I

Bilder), Verlaufsfiillung und Aiphakanal
wendung (Schattenerzeugung), sowie verschie-

dene andere Bildverarbeitungsfunktionen.

Ty . 0@
reogrammen (wie im “Magischd gmu =}

Empf. VK DM 99,
Updates: DM 39,

(von Version 6,0: DM 10,-)
VERTRIER DURCH:
Casablanca Multimedia GmbH
‘Wiemelhauser Str. 247 a, 4799 Bochum

Tel. 0234 72035
Fax 0234 72060

Internationale
Pressemeinungen

“Schnelle und effektive Animationsfunktionen,
besonders herausragend ist die innovative
Storyboard-Funktion

Vi r Speicher ist besonders dann eine

i ische Hilfe, wenn Sie nicht (ber genug “echien”
Speicher verfugen

Auch in der vorliegenden Version sind sowohl die
Bildverarbeitungsmdglichkeiten als auch die
24-Bit-Druckausgabe wieder wirklich excellent. Die
Méglichkeiten des Druckers werden voll ausgeschopft,
die Ergebnisse sind erstaunlich.

Sowohl bei Palettenverwaltung als auch bei der
Neuzuvordn on Paletien verdient PPaint das
Pradikat “unschlagbar.*

| Mal-, Bildverarbeitungs,- Animations- und
24-Bit-Druckprogramm fiir Amiga’ Computer

PPaint verfiigte schon immer (ber eine sehr
leistungsfih iftenverwaltung. Besonders
hervorzubeben ic Moglichkeit, Text dirckt auf

hirm emzugeben, und auch bei cinem voll
nen Screen noch die Cursor- und

analfunktion vereinigt leichte

rkeit mit eine tungsitthigkeit, wie Sie
weise nue bei teuren 24-Bit-Malprogammen
en ist.”

Beurteilung: 90%

Gary Fenton, Amiga User International, GroBbritannien

“Was haben Mailboxbetreiber, C-Programmicrer,
Briickenkartenbesitzer und Amiga-Ci fiker
gemeinsam? Geben Sie all” diesen Personen ein
Exemplar von PPaint, und Sie wissen, was ich meine.”
Fred Hurteau, Amiga World, USA

Das Installationsprogramm gehoirt zu den
nutzerfreundlichsten und intelligentesten, die mir je
iterkommen sind.. endlich mal ein Malprogramm

it PostScriptausgabe!

il sehen, wann *** das bringt!”

Programm: Stabil,
hnell. Es verfilgt fiber vicle
s gerade in schwierigen Situationen

em unentbehrlichen Hilfsmittel machen:
uantisierung, Palettenmischung,

g2, PostScri rhsep i
professioneller Ausdruck Gber Preferences, wv.m.
Sehr empfehlenswert sowohl fir Neucinsteiger, die
besonders von der umfangreichen Dokumentation und
der itiven Benut: berflich i I\'{‘I\]Cﬂ.
als auch filr Profis i
Multimediaberd
Editorial, Amiga Magazine, ltalien

“In meiner Funktion als Professor fiir plastische Kunst
und als Berater des Filminstituts bin ich nattrlich
stindig auf der Suche nach Hilfsmitteln, die leichte
Bedienbarkeit mit innovativen Funktionen vereinen
Meine neueste Entdeckung ist Personal Paint.
Endlich bentitige ich kein speziclles Worterbuch, um
den Inhalt des Handbuches zu versichen, Obwohl es
direkt, verstindlich und kompakt verfaBt ist, eignet es
sich wegen seines detaillierien und doch
unkomplizierten Stils auch fir den Neueinsteiger.™
Christian Hamoneau, Amiga News, Frankreich

“99 Mark fiir ein Pixelgrafikprogrmm, das die
AA-Grafikmodi unterstiitzt, Bilder im
True-Color-Modus druckt, JPEG-, BMP- und andere
Grafikformate verarbeitet und dabei noch spielend
leicht zu bedienen ist? Wenn Sic es nicht glauben,
lesen Sie unseren Testbericht.”
Beurteilung: Empfehlung der Redak

Andreas Wischerhoff. Amiga Plus, Deutschland

Animation Fearure.;;:_&‘-taryh)am',
Superior Compression, Multiple
Palettes, Frame-by-Frame Timing...
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Schlendern durch den
Louvre in Paris, Literatur-
Recherche in der Univer-
sitat von Tokio, Shopping
in Standford. Mit dem
»World Wide Web« und
»Mosaic« gibt es endlich
ein System im weltweiten
Internet, mit dem all dies
spielend moglich ist.

von Klaus Rosenfeld

in groBes Problem der heu-
Etigen weltweiten Computer-

netze ist die zunehmende
Menge an Information, die den
Benutzern zur Verfligung steht.
Auf der Suche nach Méglichkeiten,
dieser Flut Herr zu werden, ent-
stand die |dee des »World Wide
Web« (kurz: WWW oder W3).

Es wurde 1992 im europaischen
Kernforschungsinstitut »Centre
Européen de Recherches Nucléai-
res« (CERN) [4] in der Schweiz
entwickelt. Urspriinglich war die
Zielsetzung, den Informationsaus-
tausch zwischen internationalen
Arbeitsgruppen eines Projekts zu

o| AMosaic 1.2: Document View
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Und so ist es, obwohl erst vor
zwei Jahren vorgestellt, mittler-
weile zum wichtigsten Informa-
tionssystem im Internet geworden.

Hypertext: Verweise auf Alles
und Jeden.

Dokumente im WWW sind in
Form von »Hypertext« organisiert.
Das bedeutet, sie enthalten Ver-
weise (»Links« oder »Hyperlinks«)
auf andere Dokumente. Somit ist
es z.B. mdglich, inhaltlich ver-
wandte Themen miteinander zu
verbinden, oder »assoziatives Le-
sen« zu erméglichen. Wiirde man
z.B. einen Reiseflihrer Uber die
Stadt Hamburg in Form eines Hy-
pertexts lesen, so kdnnte man mit

iR

Weltweite Vernetzung: World Wide W
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Und ab in den

sondern kann auch auf eine Vi-
deo- oder Audiosequenz, ein Bild
oder auf eine Aktion zeigen.

Auf das obige Beispiel der Uni-
versitdat bezogen, erhielte man
dann ein Foto des Hauptgebau-
des oder einen Film von einem
Rundgang Gber den Campus
oder ein Sprecher schildert aktu-
elle Forschungen an den Institu-

WWW: World Wide Web (auch »W3« oder kurz »Web«),

HTML: Hypertext Markup Language. Format der Dokumente im WWW
(Hyper-)Link: Verweis auf ein Dokument innerhalb eines Hypertextes

Tag: HTML-Markierung, die Abschnitten eine Bedeutung zuordnet

Inline Images: Grafiken innerhalb von HTML-Texten

HTTP: Hypertext Transfer Protocoll. Protokoll zur Ubertragung von HTML-Texten
Server: Stellit Dokumente auf Anfragen hin tber das Netz zur Verfligung
Browser: Darstellungsprogramm flr Dokumente, Gbernimmt Verbindungsaufbau

zum Server.

Mosaic: Browser fiir Rechner mit grafischer Benutzeroberflache
URL: Uniform Resource Locator. Zur eindeutigen Adressierung von Dokumenten

im WWW

CERN: »Centre Européen de Recherches Nucléaaras« Geburtsort des WWW
NCSA: »National Center for Supercomputer Applications«. Entwickler von Mosaic

ten. Eine Aktion kénnte auch eine
Anfrage an die Literaturdaten-
bank der Staats- und Univer-
sitatsbibliothek sein.

Diese Erweiterung des Hyper-
textprinzips wird »Hypermedia«
genannt (s. Bild »Hypermediax«).

Grafik inklusiv: Inline Images.

Das Attraktive an Dokumenten
im WWW ist, dai3 sie unterschiedli-
che Formatierungen (Uberschriften,
Kursivschrift, Listen etc.) enthalten
drfen. AuBerdem konnen Grafiken
(»Inline Images«) innerhalb von
Texten eingebunden werden.

Maglich macht das die »Hyper
Text Markup Language« (HTML),
die Beschreibungssprache flir Tex-
te im WWW. Mit ihr werden Ele-
mente der Dokumente lber Markie-
rungen festgelegt, die dann vom
»Browser« in eine Darstellung tber-
setzt werden (s. »HTML«-Box).

Die Wabhl einer Beschreibungs-
sprache fur Dokumente im WWW
hat ein aufgelockertes und {ber-

=]ia]l=] o] AMosaic 1.2: Document View [I=lla]l=)
Title: |Kmlna Mosaic Home Titte: {Stanford Shopping Center
URL: Wﬁiﬂi‘i’u’"mysu SaU/AMOsaIC/ URL: |mfmmemcmwnmum
Home n Reload Quit | i Home | QOpen | Beload | aut |
W = commodore STANFORD SHOPPING CENTER
' Mosaic Home Page
Paro Avro. Causorsia
Welcome Mosaic Mosaic is based on NCSA's Mosaic, but is aer distribured Umvunzy
Ihnl.?ﬂk th m mﬁ:%.:h m:@:ﬁmaﬁmuam& send mail
witbrock@cmu. edu. amessage to the sead to amossic@max physics. sunysb.eda. .
The current version of Amigs Mossicis 1.2 and is svailable for ftp here or foz http here. Stanford Shopp]ng Center
Fluungmmh?m Wna 2ot send bug reports to the individusl S ——
Amiga Mosaic Information
4
d Shopping C of the premiere centers in the United States. Located
.-b c.u:m, mc.m“.:";‘mnu south of Sen Franasco, Zﬂmlguw&amumnzﬂ "P"f':ﬁm
Data transfer compiete. world ¢ cdnrfim snchor stores; Emparium, 1. Macys,
— Nm%n.:l\m‘lmnﬂ Mﬁ B h mm O:sefmﬁwnar-i_:nhnpm
Y e z = centers States, ping enter is eamlulhr caped reatng a p ~lke
Amiga Mosaic Homepage: Vom Server der Entwickler 1Bt ame

sich die aktuelle Version des WWW-Browsers beziehen

unterstitzen. Doch mit dem WWW
wurde ein System vorgestellt, wel-
ches in weltweiten Computernet-
zen das Durchwandern, Recher-
chieren und Beitragen in einer bis-
her unerreichten Einfachheit er-
maglicht.

Realisiert wird das durch die
Verwendung von Hypertext und
multimedialer Techniken, mit de-
nen das WWW den Zugriff auf den
gréBten Teil aller Dokumente im
Internet [1] erlaubt.
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der Maus das unterstrichene Wort
»Universitdt Hamburg« anwahlen.
Als Ergebnis erhielte man einen
Text, der die Geschichte der
Hochschule beschreibt. Fur Ami-
ga-User ist das natlrlich nichts
Neues. Seit Version 3.0 ist ein Hy-
pertext-System  Bestandteil der
Workbench: Die »AmigaGuide«
Dateien von »Multiview«,

Das WWW geht aber noch wei-
ter. Ein Link muf3 sich nicht nur
auf Textdokumente beziehen,

The following is & guide to the shopping center’s stores and events.

Map of the Stanford Shopping Center
Shoj Name

Shops By Type
Summer Jazz Eight Concerts

Directions to Stanford Shopping Center

Send a message to the Stanford Shopping Center

<

Net-Shopping: Immer mehr kommerzielle Anbieter nutzen
das World Wide Web fiir die Vorstellung ihrer Produkte
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Cyberspace!

sichtliches Erscheinungsbild zur
Folge. Dem Verfasser bieten sich
so unendlich viele Gestaltungsva-
riationen.

Es ist nicht zu leugnen: Ein
Grofteil des Erfolgs von Mosaic
liegt sicherlich darin, dal3 es ein-
fach gut aussieht.

Der SpafB fangt aber erst rich-
tig mit dem World Wide Web an.
Denn ein Verweis kann nicht nur
auf lokal vorhandene Dokumente
zeigen. Vielmehr ist es mdglich,
Verweise auf beliebige andere
Dokumente im Internet, also ir-
gendwo auf der Welt zu machen.
Es ist also nicht mehr nétig, alle

0| AMosaic 1.2: Document View
elcome Univers

mia Museum

gung und Darstellung der Informa-
tion.

Browser existieren fir alle gan-
gige Computertypen und System-
voraussetzungen. Es ist somit ge-
wahrleistet, daB jeder Zugang
zum WWW hat. AuBerdem ist
samtliche Software kostenlos und
frei kopierbar. Nicht zuletzt dieser
Umstand ist sicherlich entschei-
dend an der weiten Verbreitung
des WWW mit beteiligt.

Mosaic: Das Fenster zum Web.

Einer der beliebtesten Browser
far Rechner mit grafischer Benut-
zeroberflache ist »Mosaic«. Er
wird von dem »National Center

il

URL: Jfucmp 1.berkel

uswelcome.html

hittp://ucmp 1.berkeley.edu/htbindimagemap/hufl

Virtuelles Museum: Nur ein Beispiel von den vielen Mog-
lichkeiten, die World Wide Web dem Anwender bietet

Daten auf dem eigenen Compu-
ter zu haben. Ein Hyperlink dar-
auf gendgt.

Bereitgestellt werden die Doku-
mente von »Servern«. Das sind
Rechner, die sich im Netz befin-
den und deren Aufgabe es ist, Da-
ten nach Anfragen zu senden. Zur
Verbindung mit einem Server
braucht man auf dem eigenen Sy-
stem einen WWW-Client (»Brow-
ser«). Er ist verantwortlich fiir den
Verbindungsaufbau, die Ubertra-
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for Supercomputer Applications«
(NCSA) [5] in llinois/USA ent-
wickelt.

Versionen von Mosaic gibt es

fir X-Windows/Unix, Windows/
MS-DOS  und  Finder/Apple
Macintosh.

DaB der Amiga von NCSA
nicht berticksichtigt wurde, lieB3 ei-
ner Gruppe von Amiga-Usern in
den USA keine Ruhe. Michael
Fischer, Michael Witbrock und
Mike Meyer machten sich eine

Portierung von Mosaic fir den
Amiga zur Aufgabe. Und so ist es
nun auch mit dem Amiga moglich,
an World Wide Web problemlos
teilzunehmen.

Amiga Mosaic lauft ab Work-
bench 2.x, wobei 3.x fir volle
Funktionalitat erforderlich ist. Fir
den Zugriff auf WWW-Server
muB3 eine Verbindung zum Inter-
net bestehen. Diese ist auf ver-
schiedene Arten méglich. Welche
davon realisiert wurde, bestimmt
die Version von Amiga Mosaic,
die gewahlt werden muB3:
<~ Mosaic1.2AmiTCP.lha: Fir ei-
ne Anbindung Uber die Imple-

Bezugsquelle

Public-Domain-Serien,

Internet Aminet FTP-Server (in
Klammern das Verzeichnis):
Mosaic1.2AmiTCP.lha : (comm/net)
Mosaic1.2AS225R2.lha : (comm/net)

Mosaic1.2DNet.lha : (comm/net)
Mosaic1.2NoNet.lha:  (comm/net)
AmIiTCP-bin-22.Ina:  (comm/net)
DNet2.10.13.lha : (comm/net)
mui21usr.lha: (dev/gui)
ZGIFDataType39.7.lha : (util/wb)
ams.lha : (util/wb)
EdPlyr21.lha : (mus/play)
AmiSOX33.lha : (mus/edit)
AS225: Fachhandel

p| AMosaic 1.2: Document View

re parallele Verbindungen er-
laubt, abhangig von den vorhan-
denen Schnittstellen.

<~ Mosaic1.2NoNet.lha: Mit dieser
speziellen Version ist es moglich,
Mosaic lokal laufen zu lassen,
auch wenn keine Anbindung zum
Internet besteht. Ein Zugriff auf
das Web besteht dann zwar
nicht, doch die lokale Installation
ist ebenfalls durchaus sinnvoll.
Das Hypertext-System von Mo-
saic ist ein méachtiges Werkzeug
zur Organisation eigener Doku-
mente.

Neben dem Mosaic-Paket muB3
noch einige andere Software vor-
handen sein. Fiir Mosaic benétigt
man zunachst das »Magic User
Interface« (MUI) von Stefan
Stuntz. Das Sharewarepaket ist
ein System fur grafische Benut-
zeroberflachen. Die Anschaffung
lohnt sich auf jeden Fall, da im-
mer mehr auf MUI basierte Appli-
kationen erscheinen.

AuBerdem muB der ZGIF-Da-
tentyp (nur bei WB 3.x) fir die
Darstellung von Grafiken vorhan-
den sein. Bei der Decodierung
von Inline Images und Sound-Da-
teien wird auf die DataTypes Lib-
rary (ab WB 3.0) zurlickgegriffen.
Das hat eine beliebige Erweiter-

[=]l=]l=]

7031 Greentree = A Troly Specisl Home

Mﬂhmmnm

Data transfer complete.

Titie: [7031 Greeniree In Pellcan Bay, $928,000, 4 bedrooms, 3.1 baths

URL: mmmwnm

Btrrinston Showcase Home! 7031 C g e Bay, $925,000,4
bedrooms, 3.1 baths y, 9500,4

Ipndviwcfh?chm!qdu[CmqOumm-aﬁn-hdmdﬂbmldth of Florida's finest
Master bedroom

flo and ane
-m.dm'r i T B Towo Buctan Whisgocl Bebens, Syroc old Plated B . Hosenioe bl Froor
v&mmsﬁﬁwﬂq:ﬂhﬂﬂmﬁw,wm%w

e R o e T B e St 1] |

Wohnen im Netz: Mit dem noétigen Kleingeld 1aBt sich im
WWW auch eine passende Immobilie fiir jedermann finden

mentierung des TCP/IP [1] Kom-
munikationsprotokoll  (»AmiTCP-
bin-20.lha«) fiir den Amiga.

< Mosaic1.2AS225R2.1ha: Fur ei-
ne Anbindung Uber das AS225
(Rel.2)-Netzwerk Paket [2] von
Commodore.

& Mosaic1.2DNet.lha: Fir eine
Anbindung Uber DNET
(»DNet2.10.13.Iha«), ein Netz-
werkpaket, welches zwei Compu-
ter  (Amiga-Amgia/Amiga-Unix)
miteinander verbindet und mehre-

barkeit der unterstiitzten Formate
zur Folge. So kann Amiga-Mosaic
als einziger Browser Bilder im
JPEG Format innerhalb von Tex-
ten darstellen. Fir externe Anzei-
ge-Programme ist folgende Soft-
ware ebenfalls empfehlenswert:

<~ AMS um Sun ».au« Audiodaten
abzuspielen und X-bitmap-Grafi-
ken anzuzeigen

< EdPlayer fir MOD-Musikstiicke
& AmiSOX zum Abspielen von
Sun-Audiodaten
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Die Installation von Amiga-Mo-
saic ist sehr einfach. Zunachst
mufB3 die jeweilige Netzsoftware
eingebunden werden, sofern dies
noch nicht geschehen ist. Das
ausflihrbare Hauptprogramm
(z.B. »Mosaic1.2-AmiTCP«) kann
an beliebige Stellen verschoben
werden. Es missen dann gege-
benenfalls noch die Konfiguration
in den Dateien »mailcaps« und
»prefs« den eigenen Winschen
angepaBt werden. Dort wird u.a.
angegeben, welche externen Pro-
gramme bei den verschiedenen
Arten von Dokumenten im WWW
aufgerufen werden sollen (z.B.
»mpeg_play« fir MPEG-Filme)
oder mit welchem WWW-Server
als erstes nach dem Start von
Mosaic eine Verbindung herge-
stellt werden soll.

World Wide Web
der Zugriff zur
weiten Welt

Die beiden Dateien muissen
dann nach »ENVARC:Mosaic«
und »ENV:Mosaic« kopiert wer-
den.

Ebenfalls muB nun noch der In-
halt des Verzeichnisses »Mo-
saic_1.2_TCP/REXX« in das
»REXX:«-Verzeichnis des Sy-
stems kopiert werden. Mit dieser
Schnittstelle zu externen Pro-
grammen ist es sehr einfach, ver-
schiedene Programme z.B. zum
Abspielen von Animationen oder
Musikstlicken aufzurufen.

Nachdem die Netzsoftware ge-
startet wurde, kann es dann
schon losgehen. Das Dokumen-
ten-Fenster (»Document View
Window«) ist die Fensterober-
flache, die nach dem Starten von
Mosaic gedffnet wird.

Sie stellt eine einfach zu benut-
zende »point & click«-Oberflache
flir das World Wide Web zur Ver-
figung. Ein Druck der linken
Maustaste auf einen Hyperlink
veranlaBt Mosaic, das mit diesem
Verweis assoziierte Dokument zu
holen und es im Dokumenten-
Fenster darzustellen. Am oberen
Ende des Fensters befinden sich
zwei Textfelder (s. Bilder):

»Title« enthalt den Titel des je-
weiligen Dokuments.

Im zweiten Textfeld wird der
»Document URL« angezeigt.
»URL« steht flr »Uniform Re-
source Locator«. Es ist der Me-
chanismus, mit dem Mosaic auf
Informationen irgendwo im welt-
weiten Netz verweist. Zur Erinne-
rung: Dokumente missen nicht
lokal vorhanden sein. Sie kénnen
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sich auf beliebigen Rechnern auf
der Welt befinden. Aus diesem
Grunde ist es notwendig, eine
eindeutige »Adressierung« von

Dokumenten oder anderen Dien-
sten zur Verfligung zu haben.

Ein »URL« hat folgendes For-
mat:

<methode>: Gibt das Protokoll
an, welches benutzt werden soll.
Fir die Ubertragung von Hyper-
texten im World Wide Web wird
das HTTP Protokoll (Hyper Text

net-Verbindung zu einem Rechner
des Rechenzentrums zeigen.

Mit  dieser Vielsprachigkeit
deckt Mosaic die wichtigsten
Dienste im Internet ab. Man

braucht nicht mehr viele Program-
me fir jeweils eine Anwendung.
Mosaic unterstiitzt sie alle und
stellt dazu auch noch eine ein-
heitliche und leicht zu bedienen-
de Oberflache zur Verfugung.
<IP-Adresse>: Der Name (IP-
Adresse) des Rechners, der dem
Netz die Datei zur Verflgung

0| AMosaic 1.2: Document View

stellt (z.B. »www.uni-hamburg.-
de«). Optional kann noch der Port
angegeben werden, wenn dieser
vom Defaultwert (80) abweicht.

<Pfad><Dateinamen>: Den
Pfad- und Dateinamen (z.B.
»Playground/playground.htmi«)

Ein Beispiel fur einen komplet-
ten URL:

nburg.de/Play-
1

Hinter einem Verweis im Hy-
pertext verbirgt sich also immer

Title: |_ Trek: The Next Generaion STTNG

Transfer Protocol) verwendet. Ne- e
ben dieser fiir das WWW neu ent-  |YB¢ ACECHR
wickelten Methode, unterstitzt

uone __Open | Beload

Mosaic auch die »traditionellen«
Protokolle des Internet:
FTP: File Transfer Protocol [2]
(zum Zugriff auf FTP-Server)
news: Verweist auf eine News-
Gruppe im UseNet [3] (NNTP-

Protokoll) ° TNG Interactive Episode Guide, Seasons 1 -
Gopher: Protokoll des alteren eds, .um
datei- und verzeichnisorientierten Star T"Ek' The Next Genernnon ila "’

—ﬂrm

(File and Directory) Informations-
systems »Gophers
Telnet: Zum Einloggen auf fer-

Seucer Sep

nen Rechnem (ber Telnet [2]. Auf The Staﬂr“'r?ek.:emrg?g‘mm e
das anfangs erwahnte Beispiel Search almost all the text at this website
des Hamburg-Reiseflihrers bezo-

gen, kénnte der Hyperlink »Uni- Data ransfer complete.

versitdat Hamburg« auch auf den

Actor bios, mmp the reguler cast
Miscel aneous Star Trck The Next Generauon trivia/info
and TNG swards

& Seconty,
Trek Chronology/Timeline

L il

FTP-, Gopher- bzw. News-Server
der Universitat oder auf eine Tel-

Die Hyper »Text Markup Language« (HTML) ist das Format in dem (Hyper-)Texte
im WWW geschrieben werden. Es ist eine Beschreibungssprache. D.h. sie be-
stimmt nicht das Aussehen eines Texts, sondern gibt einzelnen Abschnitten eine
Bedeutung, wie z.B. Uberschrift, Liste oder Hyperlink.

Erst der Browser entscheidet, wie die einzelnen Elemente auf dem Bildschirm
dargestellt werden. So ist es moglich, denselben Text auf verschiedenen Syste-
men mit jeweils unterschiedlichen Moglichkeiten darzustellen.

Die Beschreibung der Textelemente erfolgt iiber »Tags« (Markierungen). Ein
HTML-Tag besteht aus dem »kleiner als« Zeichen (<) gefolgt von dem Namen
des Tags und einem »gréBer als« Zeichen (>) am Ende. Tags treten normalerwei-
se paarweise auf. Der End-Tag sieht dabei genauso wie der Start-Tag aus bis auf
einen Slash (/). Dem Text zwischen den beiden Tags wird die Bedeutung der
Markierung zugeordnet. Z.B. markiert <H1> Das World Wide Web </H1> diesen
Abschnitt als eine Uberschrift.

Hier noch ein langeres Beispiel, jeweils als Quelltext und eine mégliche Formatie-
rung des Browsers:

<Hl> Eine Groffe Uberschrift </Hl>
Eine Liste sieht so aus:
<UL>

<LI>Der erste Punkt

<LI>Der zweite Punkt

</UL>

<AHREF="http://www.uni-hamburg.de/welcome.html ">Hier</aA>
ist ein Beispiel fiir einen Hyperlink.

Cor:

ar ¥ olebrox <
Eine groBe Uberschrift
Eine Liste sieht so aus:

- Der erste Punkt

- Der zweite Punkt

Hier ist ein Beispiel fir einen Hyperlink.
Und noch der Autor:

Z. Beeblebrox

ADDRESS>

Unendliche Welten: Fast jedes Thema ist im Netz mittler-
weile auf einem Server vertreten, auch Science-fiction

HTML

solch ein URL (s. auch Beispiel
im HTML-Kasten). Kennt man nur
den URL eines Dokuments, 143t
er sich Uber den »Open«-Knopf
von Mosaic auch manuell einge-
ben. Das entsprechende Doku-
ment wird dann geladen.

Lost in Hyperspace: Naviga-
tion im WWWwW

Bei der Menge von Verweisen,
die man beim Durchstreifen der
Hypertexte verfolgt, ist es nicht
verwunderlich, daB die Orientie-
rung verlorengehen kann. Darum
besitzt Mosaic Funktionen, die bei
der Navigation im Hyperspace
helfen.

Beispielsweise wird eine »Win-
dow-History« (Fenster-Geschich-
te) aufgezeichnet, in der jedes
besuchte Dokument vermerkt
wird. Mit dem »Back«-Knopf im
Mosaic-Fenster geht man in der
Fenster-Geschichte zurlick, d.h.
man gelangt zum zuvor ange-
wahlten Dokument.

Analog dazu geht man mit dem
»Forward«-Knopf in der Fenster-
Geschichte vorwarts, nachdem
man ein oder mehrere Dokumen-
te mit dem »Back«-Knopf zuriick-
gegangen ist.
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‘ [ Hard- & Softwareversand
|

A\ @)@) inkl. 2 Spiele & Joypad + GAMES&GOODIEST00 [\[\[] @)©) )
Q)D -_‘Jz Public Domain und Shareware - Spiele + Demos ) N ©)8)Y=

i Amiga Postleitz. 49,- ‘ ED ROM &
| Amiga Money 75,~ w?glgli:ﬂl’\g -
| COLOR Fontmaker 49~ | | Arktis CD 19, |
Fahrschule 2.0 39,- | | Viele Originalprogramme (keine PDs) |
Faktura perfekt 3.0 118, | | RHS DTE Boflaiction 79~
Haushaltsbuch deluxe 2.0 75,-| | glip Art CD 39,-
Innenarchitekt 85,- Files alle Bitmap Clips im IFF-Format
tht'o del'uxe 39,- fa?o? rl'ilsuEEdwu mit Amiga + PC Schriften 8-
Midistadion 68,- | | Aminet Share 3 od. 4 19,-
| | Musikmaker 2.0 V8 75,- | | CD ROM Starter Kit 89,-
| | PPrint 3.0 129, | LhL Smne 68 7
| |Profi Titler V2.0 69,-| | Magische lllusionen 29,-
| Skat Royal 48,~ | | 3--Siereogramme auf dem Amiga selbst gemacht
SKY 11l Astronomie 65,- | | Stouer Fuchs 1984 Pro. 89,
Streckenplaner ab 2 MB!!  65,~ | | Caligari 24 Pal 299, - |
Type Writer 39,- | | 3-D-Rendering + Animationen |
| | Video Control
|

49,- | CD 32 Spiele a.A.

: Der Video Archivierungs Profi

Professionelles arbeiten in
allen Bereichen der Video-
filmverwaltung inkl.

EM

UMBAU A 4000 AUF

—JAMIGA REPAIR

" WIR LASSEN IHREN AMIGA NICHT STERBEN! |
AUTORISIERTES AMIGA REPAIR CENTER FUR ALLE COMMODORE AMIGA COMPUTER |
REPARATUREN ZU FESTPREISEN AMIGA 500/600/CD 32
AN ALLEN AMIGA COMPUTERN ___FESTPREIS 150.- M _

T AMIGA 1200
| FESTPREIS 180.- DM

AMIGA 2000 |
FESTPREIS 250.- DM
AMIEA 4000/3000
(LESTPRELS 350 W

UMBAUA 400010
68030 MITMMU 169.- DM | AUF ECHTE 68040 369.- DM

Adressenarchivierung mit
automatischer Ubernahme

AMIGA 4000 UND PROBLEME MIT ZORRO 3 72 DANN BRAUCHEN STE EVTL. EIN REWORK.
VON CPU KARTE BZW, GRUNDBOARD AUF VER.3.2. ZUM FESTPREIS VON 175.-DM.

DM i}'gggﬁ i

Kickstart Rom 2.04
Kickstart Rem 3.00

M.U.C(:mpuler Hard- & Softwareversand

‘ Michel Uwe . Glashiittenstr. 14 - 66976 Rodalben

Bestellungen: Tel.: 06331-18931

18237
Fax: 06331-18237

Mo.-Fr. 12 Uhr - 20 Uhr
24 h taglich

Versand per NN + DM 12—~ VK + DM 5,—

Irrtimer und Preisénderungen vorbehalten

CO PRO 68882-25 PGA
CIA 8520

BIG AGNUS 8372

A 2000 KEYBOARD US

Andere Bauteile aul Anfrage !!

39.80 .- DM

s00.-oM DCE Computer Service GmbH

89.80 .- DM
39.80 .- DM
59.80 .- DM
98.00 .- DM

Kellenbergstr. 19 a
46145 Oberhausen
TELEFON 0208-633151

Rufen Sie an

und erfragen den Tagespreis, Oder fordem Sie

unseren kostenlosen Farbkatalog an

Acorn RiscPC600

Besuchen Sie unser Beratungszentrum
in Meckenheim bei Bonn

PC/AT-Tastaturen am Amiga
Mit dem TastAmiga schiieBen Sie Ihre AT-Tastatur an den Amiga an.
TastAmiga Interface A500 oder A2000/3000 DM 59,-

o Tas_tAmlga Interface A4000, CD32 und CDTV DM 79.-

SCS|, RAM Optlon, chkstart Steckplatz .

Die Systemerweiterung "Centaur All In One™ fir Amiga 500 / 500+
SCSI-Controller, RAM-Option bis zu 8MB Fast-RAM in 2MB Schritten,
Kickstartsteckplatz anwahlbar durch Bootprogramm.

Centaur Grundgerdt DM 249,-

Acorn Registrated Developer, Commodore Commercial Developer

Discount 2000 am wiesenpfad 1, 53340 Meckenheim
Tel. 02225 / 13360, Fax 02225/ 10193

|deoBckupSvstem Amla

Ihr VHS-Videorecorder als Datensicherungsgerat,
Backup Ihrer Festplatie ohne Diskettenwechseln und ohne Ihr Beisein.

VideoBacku m DM 99,- Adapter A4 DM 49,-

TELEFAX 0208-630496

HARDWARE-SPECIALS

RAM-Karte A2000/2MB DM 269.-
Aufrstung bis 8MB in 2MB Schritten
RAM-Karte A1200/0MB DM 179,-
aufristbar auf 2,4 0. SMB mit PS2 SIMM-Modul
inkl. Coprozessor 68882 Steckplatz
RAM-Karten fir A500 und A600 sowie

PCMCIA-Karten auf Anfrage

Kickstartplatine A600
Kickstartplatine A500/2000
Elektronische Umschaltung
Kick-ROM 1.3 oder 2.04

Joystick Quickshot Phyton1

Ideal fiir Flugsimulatoren etc.

DM 49.-
DM 49.-

DM 49.-
DM _59,-

Laufwerk extern DM 129.-
A600/1200 Festplatten auf Anfrage

Maus Rot, Schwarz 0.Beige DM 39,-
Minitrackball Amiga DM 69,

. Aktivboxen-Set 80Watt DM 179.-
Weitere Angebote in unserem Katalog




GRUNDLAGEN

Die komplette Fenster-Ge-
schichte kann mit »Window Hi-
story« aus dem Menl aufgefihrt
werden. In einem Fenster wird ei-
ne Auflistung der Titel aller bisher
besuchten Dokumente darge-
stellt. Das momentan aktuelle Do-
kument wird dabei hervorgeho-
ben. Méchte man direkt zu einem
dieser Dokumente  springen,
reicht ein Doppel-Klick mit der
Maus auf den entsprechenden Ti-
tel. Somit ist es méoglich, sehr
schnell zu einem Dokument in-
nerhalb der Window History zu
gelangen, als Abklrzung zum
mehrmaligen  Anwéhlen  von
»Back« oder »Forward«.

AuBerdem besteht jederzeit die
Méglichkeit, Uber den »Home«-
Knopf an den Beginn der Fen-
ster-Geschichte zum »Home-Do-
cument« zu springen.

Uber das Netz
grenzenlose
Freiheit

Ein weiteres sehr wichtiges
Hilfsmittel zur Navigation im
WWW ist die »Hotlist«. Sie er-
laubt den Benutzern von Mosaic,
Links von Dokumenten zu spei-
chern. So ist es moglich, Doku-
mente, die man irgendwo im Netz
gefunden hat und gerne noch ein-
mal spéater wieder braucht, in ei-
nen elektronischen Notizblock
aufzuschreiben. Das geschieht
mit dem Menipunkt »Add Current
To Hotlist«. Er nimmt das mo-
mentane Dokument, genauer den
Verweis (»URL«) darauf, in die
Hotlist als neuen Eintrag auf. Der
Name in der Hotlist entspricht da-
bei dem Titel des Dokuments.

o] AMosaic 12: Document View

Wenn nach bestimmten The-
men oder Fragen gesucht werden
soll, kann auf eine Vielzahl von
»Listen-Servern« zuriickgegriffen
werden. Das sind WWW-Server,
die nach Themen sortierte Listen
von Verweisen auf Server flihren.
Andere Server bieten Zugriff auf
Datenbanken, deren Inhalte von
»Web-Spiders« aufgebaut wer-
den. Diese  Suchmaschinen
durchwandern automatisch das
Web von Link zu Link und sam-
meln dabei Informationen aus
den besuchten Dokumenten.

Was ist aber nun an Informatio-
nen im Web zu finden?

Ein GroBteil der Server wird
von Universitaten betrieben. Ent-
sprechend vielfaltig ist daher die
Menge aktuellster Forschungs-
ergebnisse. Wissenschaftlern jeg-
licher Fachbereiche stehen damit
umfangreiche Daten fir Recher-
chen zur Verfligung. Doch das ist
nur eine Komponente des Webs.
Die Mébglichkeiten des WWW
werden Uberall genutzt. Es exi-
stieren virtuelle Galerien und Mu-
seen, die besucht werden kon-
nen. Elektronische Magazine er-
scheinen regelmaBig. Aktuelle
Wetterdaten sind in Bild und Ani-
mation abrufbar. Datenbanken
verschiedenster Inhalte konnen
befragt werden.

Das Hypermedia-Prinzip regt
dabei zu immer neuen Ideen an.
Es gibt Projekte im Netz, die es
ermoglichen, Romane oder auch
Bilder, gemeinsam mit Teilneh-
mern aus der ganzen Welt, um
immer neue Teile zu erganzen
und in immer neue Richtungen zu
lenken. Auf wieder anderen Ser-
vern  kann der momentane
StraBenverkehr an  wichtigen
Knotenpunkten der Region live

k=]

Title: [Comet Shoemaker-Levy — News Flash

URL: ]ﬁ/mwpmmﬁm n-ugom 19/news. himl

Comet Shoemaker- lzvy - News Flash

w

lnly23 1994(ThaDnyAﬁer)

hitp/inewproducts jpl.nasa gov/s 19/516. him|

3

&l

Pl

Aktuell: Fast zeitgleich waren die neuesten Bilder vom Ein-
schlag des Kometen auf dem Jupiter iiber WWW verfiigbar

86

Ebenfalls im Stadt-

es hier eine Viel-

| Telnet S
FTP Directory / Connected to
w3uni-hamburg.de
|:| bin logm -
ete =
L_Jpub
message.txt
L
~ teil Rotherbaum
v \, X, befindet sich die
Aktuelles ; el e
AuBerdem gibt
Software / 5
C] Grafik zai\l von kleinen
UseNet ~
unihh.rrz.misc
= Neue Software
= Wie geht Mail?
® Neuesim WWW
Gl -l

‘Q-R“\;A
Im Jahre 1919 wurde
die Hamburgische
Universitdt gegriindet

Hypermania: Im WWW kdénnen Verweise auf Dokumente,
Grafiken, Video- und Audiosequenzen zeigen

Uber Videokameras abgerufen
werden. Die Liste von Angeboten
und Themen ist endlos.

Zunehmend kommerzielle An-
bieter entdecken die Mdglichkei-
ten des WWW. Zu einem ist das
Medium angesichts einer Benut-
zerzahl in Millionenhthe ein her-
vorragender Werbetrdger. Zum
anderen kann Uber das Netz dem
Kunden ein immer aktuelles An-
gebot sowie auch eine schnelle
Betreuung geboten werden. So
sind z.B. fast alle Riesen der
Computerbranche schon im Netz
mit einem WWW-Server prasent.
Einkaufszentren nutzen das Web,
um Uber ihr Angebot in Text, Bild
und Ton zu informieren. Zeit-
schriftenverlage weisen auf die
Themen ihrer aktuellen Ausgabe
hin und erméglichen die Recher-
che in ihren Jahresinhaltsver-
zeichnissen.

Das Wachstum neuer WWW-
Server ist dabei exponentiell. Es
vergeht kein Tag ohne die Ankin-
digung neuer Anbieter im Netz.
Hierbei scheint die Kreativitat der
Benutzer unerschopflich zu sein.
Daf3 dabei auch weniger »sinnvol-
le«, aber Uberaus unterhaltsame
Dinge entstehen, zeigt u.a. ein
Projekt von Studenten der Carne-
gie Mellon Universitat in Pennsyl-
vania/USA. Sie haben eine Ver-
bindung zwischen dem Internet
und einem Cola-Automaten ihres
Fachbereichs realisiert. So ist der
momentane Stand an Getranken
in diesem Gerat weltweit abruf-
bar. Doch was flr Auswirkungen
neben Einblicken in den amerika-
nischen Erfrischungsmittelvorrat

bringt ein innovatives Informati-
onssystem wie das World Wide
Web mit sich?

Das Netz hat mit World Wide
Web ein Gesicht bekommen.
Und mehr und mehr scheint es,
als wirde sich hinter diesem Ge-
sicht etwas verbergen, das schon
seit langem im Gespréch ist, oh-
ne daB es jemals gesehen wur-
de: der »Cyberspace«. Dieses
Gefiihl drangt sich dem Benutzer
spatestens nach der ersten
Nacht auf, die mit »Web-Surfen«
verbracht wurde. Uber Hyperlink
zu Hyperlink zu immer neuen Do-
kumenten, Stadten, Landern und
Kontinenten. Wer einmal in das
Netz eingetaucht ist, kann sich
schwer dem Reiz der Uberwaélti-
genden Menge an Information
entziehen. Man wird zum For-
scher in einer Welt, in der es
scheinbar endlos viel Neues zu
entdecken gibt.

Wenn auch die Infrastruktur
noch nicht weit genug entwickelt
ist, bedeutet das World Wide
Web und Mosaic einen ersten
Schritt zur globalen Information
fur alle. abc

Literatur:

[1] Dominik Kornacki, »Connectivity:

Der Amiga greift nach den Sternen«,
Amiga-Magazin 11/93, S. 72

[2] Ed Krol, The Whole Internet User's Guide
and Catalog, O'Reilly and Associates,

ISBN 1-56592-025-2
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»Connectivity: Amiga im Netz«,
Amiga-Magazin 8/93, S. 72

[4] Martin Wagner, »Durst nach Daten«,
Amiga-Magazin 8/93, S. 134

[5] CERN WWW-Server: http://info.cem.ch/hy
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Computer & Games
Mittelstrasse 33
D- 56564 Neuwied
Tel.: 02631-8399-0
Fax. 02631 839931

Hirsch & Wolf OHG )

MacroSystemDevelopment

WarpEngine 4028/3028 w/o CPU 1498.-
WarpEngine 4028/3028 w 28Mhz040 1848.-
WarpEngine 4033/3033 w 33Mhz040 2048.-
WarpEngine 4040/3040 w 40Mhz040 2348.-
WarpEngine 28-40Mhz auch fiir A3000 (T) ab Lager

DKB

A4091 Zorro3-SCSI2-Host fiir A4000 508.-
A3128 Zorro3 RAM-Karte 128Mb max. 348.-
A2632 112 Mb max. fir A2630 448.-
A1228 68030-28Mhz . A1200 298.-
A1240 68030-40Mhz f. A1200 398.-
SCSI-Geréte

EPSON-GT6500-SCSI-Scanner 1548.-
HP 35470A 2 GB DAT-Streamer 1448.-
HP 35480A 2/8GB DAT-Streamer 1648.-
HP 1533A 4/16GB DAT-Streamer 1928.-

Toshiba3401B SCSI-CD-int. 336Kb/sec 498.-
Toshiba3501B SCSI-CD-int. 630Kb/sec 748.-

Monitore
Microvitec 1438, 15-38 Khz 658.-
IDEK MF 8617, 24-86 Khz 1598.-
Speicher
ZIP 514402/80 - 4Mb flr A3000 388.-

SIMM-Modul PS2 70ns - 4Mb fiir A4000 328.-
Software & Biicher

CacheCDFS CD-FS + CD32-Emulator 89.-
AD-Pro Version 2.5 328.-
AmiBackV 20i 98.-
Tapeworm FS fir Streamer 149.-
DICE-V 3.0 C-Compiler 299.-
AREXX-Buch - erweiterte Ausgabe 89.-
THE AMIGA GURU BOOK 79.-

ConnectYourAmiga-Buch v. Dale Larson 59.-
Deathbed-Vigil-Video Film von D. Haynie  69.-

CD-Rom-Soft

Aminet 4, Meeting Pearls Vol.1 je 19.-
17Bit-Continue Disc 39.-
Gold-Fish, Fresh-Fish je 49.-
CDPD 1-4, Demo CD 1-2 je 49.-
QuickForms CD 600Mb Clipart, Fonts ab 69.-
Sonstiges Zubehor

Amax IV Color-Hardware & Emulator-Soft ~ 848.-
Picasso2-RTG - 2 Mb 748.-
CD1200 PCMCIA-CD f. A1200 &CD32Emu  438.-
TandemCD fiir A2000-A4000 305.-

Multiface 3-InterfaceKarte fiir A2000-A4000 148.-
WD3393A-00 08 SCSI-Chip f. A3000&A2091 69.-

RE-FILL sind speziell far den jeweiligen Drucker
entwickelte Nachfdiltinten.

Diese neuen Tinten sind besonders lichtecht: d.h.

die Ausdrucke verblassen kaum mehr. AuBerdem
trocknen die neuen Tinten fast nicht ein. Sollfte
dennoch einmal eine Dise eintrocknen, so schafft
das "Clean-Fluid” Abbhilfe (s.u.).

Jedes Refill-Set besteht aus
COMPEDO-Qualitatstinte, die auf den jeweiligen
Drucker optimiert ist. Nachfullspritze(n) und
Anleitung liegen jedem Set bei.

Original
COMPEDO

Nachfiilltinten fiir
Tintenstrahl-Drucker

"’ Top—Angebote H"=
GVP A1230 CPU&FPU 40Mhz, 4Mb-RAM  898.-
Brllliance AGA V2.0 189.- :

Imagemaster R/T 179.-

5\Asim V2 CD-ROM-Filesystem 118.-

CxCommodore

A1200-A4000 a.A.

A3640LC 68LC040-Card A3000/4000 898.-

A2091 SCS| fur A2000/A4000 128.-

A501 512Kb-RAM & Uhr f. A500 49.-

A501+ 1Mb-RAM fiir AS00+ 79.-

A601 1Mb-RAM flr ABOO 89.-

Amiga CD32 inkl. 1 CD - 2 Spiele 299.-

Kickstart-Workbench-V3.1 fir alle ab 179.-

HP-Deskjet 500/510/520/550c/560c
(auch fur Olivetti-JP-150/350)
jedes Set reicht fur ca. 5 bzw. 10
Fdllungen!
Schwarz (125 mi) 49,--
Color-Set (Gelb,Rot,Biau; je 40ml)  59,--

far DJ-560 Schwarz u. Colorset nétig!

Canon BJC 600 =
jedes Set reicht fur ca. 5 Fullungen!
Schwarz (40 ml) 25,--
Color-Set (Gelb,Rot, Blau; je 0 ml) 64,

Canon BJC 800/810/820
Set reicht fur ca. 4 Fullungen pro
Farbe!
Einzelfarbe: (125 ml) 54,—-

Schwarz (40 ml)

Canon BJ 300/330
Set reicht fir ca. 5 Fullungegfn ﬁ
Schwarz (125 mi) y / 54—

/4

EPSON Stylus Color //

Einzelfarbe: (125 ml; 4/ff(lllungen) 55,—
4Farb-Set (je Farbe 1425ml 4 Ful=ngen
Schwarz; 6 Fallungen’ Gelb,Rot, Blau) 198,--
TestSet (4-Farb-Set; 60ml Schwarz und je
40m| Gelb,Rot,Blau; je ca. 2 Fullungen) 84,--

EPSON Stylus 300
Set reicht fur ca. 3 Fullungen!

Schwarz (40 ml) 24—
EPSON Stylus 800

Set reicht fur ca. 8 Fillungen!

Schwarz (125 ml) 54,

Transfertinte:

Zum Aufbugeln Ihrer Drucke auf Textil,
Keramik, Alu und andere Werkstoffe.

fur HP-Deskjet 500/510/520/550c/560¢

ColorSet (3 x 8ml; je 2 Fillungen) 79,90
Schwarz (8 ml; 1 Fullung) 28,90

//Clean-Fluid: Diisenreiniger
far alle genannten Drucker geeignet
150 ml Reinigungsflussigkeit gegen

eingetrocknete Dusen (bei Transfer-

Tinte unbedingt erforderlich!) 19,--

Spezial-Tintenstrahl-Papiere
und Folien:
(Alle im Format DIN A4)

Qualitat Premium: bis 720 dpi!
(120g/qm, 200 Blatt ) 59,80

Qualitat Hochglanz: bis 720 dpi!
(150g/qm, 100 Blatt) 89,90

PolyGlossy: (Polyester-Folie fiir Drucke
héchster Qualitat; 50 Stlck) 71,50

FotoGlossy: (glanzendes Fotopapier fur
Ausdrucke von héchster Qualitat, 150g;
50 Stuck) 89,90

Ink-Folie:
(mit Griffleiste; 50 Stick) 71,90

Maxi-Test-Pack: (10x Medium; 10x
Premium; 5x Hochglanz; 5x Ink-Folie;
5x PolyGlossy; 4x FotoGlossy) 49,90

Versand Inland erfolgt nur per Vorkasse oder Nachnahme.
(Versandkosten: Vorkasse: DM 6, .- / Nachnahme DM 9.-)

Versand ins Ausland nur per Vorkasse mit
Postbaranweisung (Auslands-Versandkosten: DM 15.-).

Ab einem Bestellwert von DM 300, - liefern wir
versandkostenfrei.

- Héndleranfragen erwlnscht! -

IrseeSoft

Meinrad-SpieR-Platz 2
D-87660 Irsee

Tel: 08341-74327 Fax: 08341-12042

KC:eu:ld)r fiir CD-ROM 10.-
)

Alle Preise in DM. Versand zzg1. Verpackung, zzgl. Frachiversicherung aut Wunsch.

Preisanderungen ( aktuelle Tagespreise erfragen ) und Irrtimer vorbehaften.




ELEKTRONIK

FUr viele ist Elektronik ein
Buch mit sieben Siegeln.
Mit Experimentierfreudig-
keit und ein paar Grund-
kenntnissen ist der Ein-
stieg jedoch nicht schwer!

von Bernd Rudolf

ngefangen hat alles mit
Aeinem Bausatz fir die Mo-

delleisenbahn. Erfahrung?
Keine! Das einzige, was ich
wufte, war, wo am Lotkolben das
heiBe Ende ist. Funktioniert hat
dieser Bausatz nie, denn eine 80-
Watt-Lotpistole und  Elektronik
vertragen sich nun einmal nicht...

Die wichtigste Voraussetzung
fur Erfolge ist also die richtige
Ausristung, und die ist nicht teu-
er. In Bild A und im Kasten »Aus-
rustung« sehen Sie, was man fir
den Einstieg alles braucht. Insbe-
sondere spielt der richtige Lotkol-
ben eine wichtige Rolle. Achten
Sie beim Kauf darauf, daB es fir
Ihren Létkolben auch Ersatzlot-
spitzen gibt. Als sehr gute Wabhl
haben sich die Lotkolben von
ERSA erwiesen.

Sicherlich kommt man leicht in
die Versuchung, vorerst auf die
beiden Zangen zu verzichten.
Genau hier lauert ein groBer Feh-
ler, denn nach dem Bestiicken
miussen die lang herausragenden
AnschluBdrahte der Bauteile ab-
geschnitten werden. Mit dem
falschen Werkzeug (Haushalts-
schere 0.4.) reiBen Sie schnell
das Loétauge von der Platine ab,
ohne es zu merken. Wie lange
Sie spater bendétigen, diesen Feh-
ler zu lokalisieren und zu behe-
ben, entscheidet der Zufall! Apro-
pos Fehler: Es ist schén, wenn ei-
ne Schaltung sofort funktioniert,
aber zu selten, um auf ein Multi-
meter verzichten zu kénnen. Das
Voltcraft Multimeter 401 mif3t

R O VT R T S

Elektronik-Grundlagen (Folge 1)

Vom Loten un

Messen

Gleich- und Wechsel-Spannun-
gen, Gleichstrom (bis 200 mA)
und Widerstande, also alles, was
man zum Leben braucht.

Bild B zeigt die Ausristung des
engagierten Bastlers. Die Lotsta-
tion bietet den entscheidenden
Vorteil regelbarer Loétkolbentem-
peratur. Auf diese Weise lassen
sich empfindliche wie auch robu-
ste Teile bequem l6ten. Das Digi-
tal-Multimeter 4650 CR bietet von
der Frequenzmessung bis hin
zum Messen von Kapazitaten
und Testen von Transistoren al-
les. Sogar der Anschluf3 an den
Rechner (ber die RS232-Schnitt-
stelle ist moglich. Fir den Amiga
ist die Software kaum erhaltlich.

Bild A: Die notwendige Ausriistung fiir Einsteiger. Die
Preise entnehmen Sie dem Kasten »Die Ausriistung«.
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Wer sich intensiv mit Elektronik
beschéftigt, kommt auch um ein
Oszilloskop nicht herum. Bild C
zeigt das HM 604-2 der Firma
Hameg. Naheres zu diesen MeB-
geraten finden Sie im Abschnitt
»Wer miBt, miBt Mist..«, denn

Bild B: Der
bendétigt schon eine etwas
bessere Ausriistung

Elektroniker

bevor es etwas Interessantes zu
messen gibt, muB3 gelétet werden.

Goldgelb angebraten...

Die Funktionsfahigkeit einer
Schaltung ist in hochstem MaRBe
von den Loétstellen auf der Platine
abhangig. Auch zwischen Kabeln
und externen Bauteilen (Schalter,
LED etc.) sind saubere Lotstellen
von groBer Bedeutung, da nur so
eine sichere und dauerhafte Ver-
bindung geschaffen wird. Lotkol-
ben mit mehr als 25 W oder gar
Létpistolen sind fiir die Elektronik
vollig ungeeignet. Der Létkolben
sollte mit einer Lotspitze in Form
eines Bleistifts ausgeristet sein.

Ein Lotkolbenstander mit Ab-
streichschwammchen kann die
Arbeit wesentlich erleichtern. Als
nachstes benétigen Sie 1 mm-
Elektroniklotzinn (SN 60 Pb) mit
Kolophoniumseele  (FluBmittel).
BITTE VERWENDEN SIE KEIN
SAUREHALTIGES LOTZINN
ODER LOTFETT!!!

Wie bereits erwahnt, ist es
wichtig, eine saubere Létstelle zu
erhalten. Dazu muB der Létkol-
ben aufgeheizt sein (ca. 3 min).
Eine saubere Lotstelle bekommt
man, indem man die zu verlten-
den Teile aneinanderhalt, mit
dem Létkolben kurz (ca. 3 Sekun-
den, bei dicken Kabeln oder

groBBen Metallteilen, die die War-

Bild C: Fur komplexe Schal-
tungen ist ein gutes Oszillo-
skop von grof3em Nutzen

me ableiten, natlrlich entspre-
chend langer) aufheizt und dann
etwas Létzinn zufiihrt, so daf3
sich dieses auf den zu verbinden-
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den Flachen gleichmaBig verteilt.
Wenn Sie den Loétkolben dann
von der Lotstelle entfernen und
diese erkaltet, muBB sie auch im
kalten Zustand noch silbrig glén-
zen. Ist das nicht der Fall, handelt
es sich um eine »kalte Lotstelle«,
die Sie nochmals mit dem Lotkol-
ben schmelzen und mit ein wenig
neuem Loétzinn »auffrischen« soll-
ten. In Bild H sehen Sie, wie eine
Lotstelle auf einer Platine ausse-
hen sollte.

...ist zu lange gelétet!

Voraussetzung flr eine solche
Lotstelle ist eine saubere, nicht
oxidierte Lotspitze. Streichen Sie

Bild D: Mit dem Multimeter
laBt sich alles messen, was
das Herz begehrt

daher vor jedem Létvorgang das
Uberschissige Lotzinn an einem
angefeuchteten Schwamm von
der Spitze ab. ACHTUNG: Durch
zu langes Léten kénnen Bauteile
durch Uberhitzen zerstort wer-
den, und Lotaugen ldsen sich von
der Platine. Insbesondere Halb-
leiter (Dioden, LEDs, ICs, Transi-
storen...) sind diesbezliglich sehr
empfindlich.

I*

Bild E: Keine Bange, es sieht komplizieér_aus als es ist. Ein
Oszilloskop bietet eine Vielzahl meBtechnischer Optionen.
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; schliisselt, entnehmen Sie dem
Kasten »Widerstandswerte«. Zum
Bestlicken biegen Sie beide An-
schluBBdrahte um 90° und stecken
sie durch die entsprechenden
Bohrungen in der Platine. Drehen
Sie die Platine um, und verléten
Sie die AnschluBdrahte mit den
Létaugen. Achten Sie immer dar-

R R B e T P A e T e S A e T S R s ey

einer ihrer schmalen Seiten eine
Einkerbung oder ahnliche Markie-
rung (Bild J), die sich beim Be-
sticken auf der gleichen Seite
befinden muf3 wie die Markierung
im Bestlickungsplan. Weiter geht
es mit den Kondensatoren. Kon-
densatoren sind entweder mit
»Klartext« beschriftet oder tragen

Bild F: Leider hat der Amiga

bei der Leiterplattenentflech- . f {
tung nicht viel zu bieten nicnt
Vom Bausatz zur S0O...

Schaltung

Bevor Sie Bauteile auf einer
Platine festléten, missen Sie die
Platine selbstverstandlich be-
stlicken. Das heif3t, Sie mussen
nach und nach die einzelnen
Bauteile auf die Platine setzen

sondern
sof

und — damit sie nicht herausfallen
— auf der Unterseite die An-

Widerstandswerte

Farbe 1.Ring 2.Ring 3.Ring Toleranz  Wertebereich
Schwarz 0 0 0 1-99 Ohm

Braun 1 1 0 1% 100-990 Ohm
Rot 2 2 00 2% 1-9,9 kOhm
Orange 3 3 000 10-99 kOhm
Gelb 4 4 0000 100-920 kOhm
Grin 5 5 00000 1-9,9 MOhm
Blau 6 6 000000 10-99 MOhm
Violett / 7t

Grau 8 8

Weil3 9 9

Gold 5%

Silber 10%

keine Farbe 20%

schluBdrahte etwas zur Seite bie-
gen. Jedes Bauteil wird im Schalt-
und Bestlckungsplan durch ein
entsprechendes Symbol darge-
stellt (Bilder | bis N).

Bestlicken Sie zuerst immer
die Widerstande, denn sie sind
am unempfindlichsten. Wider-
stédnde sind durch eine Farbko-
dierung gekennzeichnet. Wie
man die Farbkombination ent-

—

Bild G: Profi-Prbgramme fur

den PC gibt es oft in Low-
cost-Versionen

auf, daB Sie mit dem Loétkolben
sowohl den AnschluBdraht als
auch das Lotauge (Kupfer auf der
Platine) erhitzen! Danach schnei-
den Sie die Beinchen kurz lber
der Lotstelle ab. Bild | zeigt einen
bestlickten Widerstand. Anschlie-
Bend verwenden Sie die abge-
schnittenen AnschluBdrahte der
Widerstande, um eventuell vor-
handene Briicken herzustellen.
Als nichstes sind die IC-Fassun-
gen an der Reihe. Sie haben an

Bild H: Die Lotstellen entscheiden lber Gedeih und Ver-
derb einer elektronischen Schaltung. Also Vorsicht dabei.

Toleran

a5

Bild I: Widerstidnde sind mit
einem Farbcode versehen
(s. »Widerstandswerte«)

Kursiibersicht

Dieser Kurs soll lhnen den Ein-
stieg in die Elektronik und den
Aufbau von unseren Schaltungen
erleichtern, Schritt fiir Schritt
werden die einzelnen Bereiche er-
kldrt und an Hand von Beispielen
die wichtigsten Formel nachvoll-
zogen. Am Ende wird eine kleine
Schaltung in zwei Varianten
nachgebaut: Analog und digital.

Folge 1: Welches Werkzeug brau-
che ich mindestens? Was gehoért
zum gehobenen Standard? All die-
se Fragen werden im ersten Teil
beantwortet. Dazu auf einfache und
verstandliche Weise die Grundla-
gen der Elektronik.

Folge 2: Hier werden schon schwe-
rere Geschiitze aufgefahren und
die Grundregeln der Elektronik und
Digital-Technik erklart. Dabei geht
es jedoch schon (bersichtlich zu,
so daB es jeder verstehen kann
und keiner unter die Rader kommt.

Folge 3: Was ware ein Elektronik-
kurs ohne ein abschlieBendes Bei-
spiel? An Hand eines Code-Schlos-
ses werden die herkdbmmliche und
die Digital-Technik veranschaulicht
und die Schaltung anschlieBend
aufgebaut.
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eine Bezeichnung wie 103 (10
nF), 473 (47 nF) oder 104 (100
nF). ACHTUNG: Bei Elektrolyt-
kondensatoren (ELKOs) missen
Sie unbedingt auf die richtige Po-
lung und die maximal zulassige
Spannung achten (Bild K). Jetzt
haben Sie alle »robusten« Bau-
teile bestlickt. Alle weiteren Bau-
teile sind empfindlich gegen
Uberhitzung und soliten daher
zugig angeldtet werden. Sollte es
bei einem AnschluBdraht etwas
langer dauern, lassen Sie das
Bauteil erst abkiihlen bevor Sie
weiterldten. Dioden werden wie
Widerstande bestlckt. Die Be-
zeichnung ist meist auf der Diode
aufgedruckt (manchmal ohne Be-
zeichnung: 1N4148). Auch hier
ist die Polung wichtig (Bild L).
Gleichrichter werden so einge-
setzt, daB das "+"-Zeichen auf
dem Gleichrichter an derselben
Stelle sitzt wie auf der Platine (Bild
M). Transistoren (Bild N) werden
normalerweise so auf die Platine
gesetzt, daB der mittlere Anschiul3-
draht zur abgerundeten Seite des

BgwEpgy::

FREE

der Elektronik. Die meisten Bauteile sind in SMD montiert.

das in Bild N abgebildet ist, heiBt
TO82. Im Gegensatz zum Symbol
ist normalerweise(!) der Emitter
links von der Basis (von oben ge-
sehen)! Im Zweifelsfall sollten Sie
in einer entsprechenden An-
schluBtabelle [8] nachschiagen.
Festspannungsregler ~ haben
ein TO92- oder ein TO0220-
Gehduse. Im TO92-Gehduse
werden sie bestlickt wie Transi-

storen. Fur TO220-Gehause ist
im Bestlckungsplan ein dicker
Balken zu sehen, der die Riick-
wand mit dem Befestigungsloch
darstellt (Bild Q).

Als allerletztes werden die ICs
in ihre Fassungen gesetzt. Die
Kerbe zeigt dabei wiederum in
dieselbe Richtung wie die Kerbe
der Fassung und die Markierung
im Bestlickungsplan (Bild P).

Fir viele bedeutet Messen nur
»MeBspitzen dranhalten«. Das
reicht nun aber leider nicht, denn
sobald man miBt, verfalscht man
die zu messenden Werte. Die

Uberlegung ist ganz einfach:
Wenn Sie die Spannung messen,
die an einem Widerstand abfalit,
mussen Sie das Multimeter paral-
lel zum Widerstand schalten. Da
das Multimeter aber einen (gllick-
licherweise sehr grof3en) Innen-
widerstand besitzt, schalten Sie
diesen zum Mef3widerstand paral-
lel und verfdlschen so das MeBer-
gebnis. Bei der heutigen Genera-
tion von MeBgeraten und der fiir
normale Schaltungen erforderli-
chen MeBgenauigkeit kénnen Sie
diesen Fehler jedoch meistens
vernachlassigen.

Wir messen trotzdem!

Das schonste MeBgerat ist das
Ostzilloskop (Bild E). Es besitzt ei-
nen kleinen Bildschirm, auf dem
standig ein Strahl in einer be-
stimmten Geschwindigkeit von
links nach rechts wandert (X-

Bild J: Achten Sie bei den
IC-Sockeln immer auf die
Richtung der Kerbe

Transitors zeigt. Es gibt Transisto-
ren in den unterschiedlichsten
Gehauseformen. Das Gehause,

+

-

Bild K: ELKOs (Elektrolyt-
kondensatoren) sind emp-
findlich gegen Verpolung

Die Ausriistung

Die Artikel erhalten Sie unter der angegebenen Bestellnummer bei der Firma
Conrad Electronic, Klaus-Conrad-Str. 1, 92240 Hirschau, Tel. (0 96 22) 30 - 1 11,

Fax (096 22) 30 - 2 65

Fiir den Einsteiger:
810436 Létkolben Ersa Multitip 15W 39,95 Mark
810495 Létspitze bleistiftformig 7.95 Mark
811033 Létkolbenhalter 9,90 Mark
130133 Digitalmultimeter Voltcraft 19,90 Mark
800635 Spezial-Seitenschneider 9,90 Mark
803022 Elektronik-Justierzange 14,80 Mark
92,40 Mark
Fir den Aufsteiger:
810029 ERSA Lotsystem MS 60 CT 189,00 Mark
811670 Lotspitze bleistiftfrmig 8,90 Mark
819034 Super-Knips-Zange 7813 27,80 Mark
819093 Greifzange 3582 39,80 Mark
265,50 Mark
Fiir beide:
813176 Entlétsaugpumpe 14,90 Mark
812811 Létzinn 1mm/100g 6,60 Mark
813907 Latlack SK10 9,90 Mark
35,40 Mark
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Bild L: Dioden sind die Ven-
tile der Elektronik. Fiir jede
Anwendung gibt es Profis.

Bevor Sie eine Schaltung in
Betrieb nehmen, Gberprifen Sie
am besten noch einmal die ge-
samte Bestlickung auf eventuelle
Fehler und alle Lotaugen auf ihr
Aussehen (kalt oder nicht kalt,
das ist hier die Frage!)

Wer miBt, miBt Mist!

Das Messen mit einem Multime-
ter ist kinderleicht: Spannungen in
einer Schaltung messen Sie am
besten immer gegen Masse (0V,
Bezugspotential). Verbinden Sie
dazu die schwarze MeBleitung
(COM=Masse) mit 0V. Das Mes-
sen von Strémen ist schon etwas
schwieriger, da Sie das Multimeter
in den Stromkreis einschleifen (in
Reihe schalten) mussen. Dazu ist
es bei den meisten Multimetern
notwendig, die rote MeBleitung in
die A(mpere)-Buchse des Multi-
meters zu stecken (Bild D). Achten
Sie immer darauf, daf3 Sie den ge-
winschten MeBbereich einstellen
bevor Sie die Messung beginnen.
Ein haufiger Fehler ist, daB man
versucht, Wechselspannungen zu
messen, wahrend das Multimeter
auf Gleichspannung eingestellt ist!

Bild M: Gleichrichter lassen
sich aus vier Dioden zu-
sammensetzen

TO92

PNP B

Bild N: Transistoren, elek-
tronische Schalter, haben
die Elektronik revolutioniert
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Richtung). Diese Geschwindigkeit
last sich in weiten Grenzen mit
dem Drehschalter oben rechts
(Time/Div) einstellen. Die einge-
stellte Zeit benétigt der Strahl, um
sich auf dem Bildschirm ein Kést-
chen (=Division=Einteilung) wei-
terzubewegen. Ein MeBsignal am
Eingang lenkt den Strahl zuséatz-
lich in Y-Richtung (nach oben
und unten ab). Dieses MeBsignal
ist immer eine Spannung. Mit
dem groBen Drehschalter unten
links lant sich die Empfindlichkeit
(Volt/Division) einstellen. Das Ha-
meg 604-2 ist ein Zweikanal-Os-
zilloskop. Das heiBt, zwei Signale
konnen quasi gleichzeitig darge-
stelit werden. Das geschieht
durch standiges Hin- und Her-
schalten des Strahls im X-Durch-
lauf oder durch abwechselndes
Darstellen der Kanale. Die Dar-
stellung eines Signals mit Hilfe ei-
nes Oszilloskops hat groBe Vor-
teile gegeniiber dem Multimeter:
Es ist aufgrund seiner Tragheit
nicht in der Lage, schnelle und

Fachbegriffe

Schaltplan: Schematische Darstellung der Bauteile-Verbindungen in einer Schal-
tung. Achtung: Verbindungswege konnen sich kreuzen. Ist die Kreuzung auch ei-
ne Verbindung, wird dort ein Punkt eingezeichnet.

Platine/Leiterplatte: Platte aus Epoxyd-Harz, auf der die Bauteile mit dinnen
Leiterbahnen aus Kupfer »verdrahtet« werden.

Létauge: Meist runde Kupferflache auf der Leiterplatte mit Bohrung im Zentrum,
durch die der AnschluBdraht eines Bauteils gesteckt wird.

Bestiicken: Aufsetzen von Bauteilen auf die Platine (mit anschlieBendem VerlGten)
Bestiickungsplan: Stellt dar, wo und in welcher Richtung die Bauteile auf die
Leiterplatte gesetzt werden.

IC: Integrated Circuit: Integrierte Schaltung

Pin: AnschluBdraht eines Bauteils mit mehr als drei AnschluBdréahten (Pin 1, 2, 3...)
Kapazitit: »Fassungsvermogen« (in bezug auf Ladung) eines Kondensators.
Zeichen: C (C=Q/U, Q: Ladung)

TTL: Technik zur Realisierung von Logik-Bausteinen (max. 5V). Bezeichung:
74XX oder 74abcXX. XX steht fur die Nummer, abc fiir die Familie z.B. LS (Low
Power), F (Fast)...) (siehe [1])

CMOS: ebenso wie TTL eine Halbleitertechnik (max. 15V). Auch hier gibt es Lo-
gik-Bausteine (40XX, 45XX..., 74HCXX....). Vorsicht: CMOS-Bausteine sind emp-
findlich gegen elektrostatische Aufladung

den FuBsohlen! Wer eine AT-
Brickenkarte (oder gar einen
ganzen PC!) besitzt, kann auf
entsprechende  PC-Programme

friedliche (saubere) Gleichspan-
nung plotzlich auf dem Oszillo-
skop sieht...

Bevor wir uns der »Theorie«

Versionen gibt. Light-Versionen
von ULTIBoard (Bild G) sind zum
Beispiel schon ab 99 Mark erhalt-
lich. Das zwangslaufig damit ver-
bundene Pin-Limit reicht jedoch
fir Bastel-Projekte in jedem Fall.
In der nachsten Ausgabe foigt
die Einfuhrung in die Welt der
Elektronik. Ziel dieser Einflihrung
ist es, die Freude am Basteln
durch einige Praxistips zu wecken
und einen Vorgeschmack darauf
zu vermitteln, was Sie in der wei-
terfUhrenden Literatur erwartet. abc

Literatur:

[1] IWT-Verlag, TTL-Taschenbuch Teile 1 und 2,
ISBN 3-88322-191-0 und 3-88322-192-9

(2] IWT-Verlag CMOS-Taschenbuch 1,

ISBN 3-88322-120-1

[3] Heinz Meister, Elektronik 1: Elektrotechni-
sche Grundlagen, Vogel Fachbuch,

ISBN 3-8023-0528-0

[4] Klaus Beuth, Elektronik 2: Bauelemente, Vo-
gel-Fachbuch, ISBN 3-8023-0529-9

[5] Beuth/Schmusch, Elektronik 3: Grundschal-
tungen, Vogel-Fachbuch, ISBN 3-8023-0555-8
[6] Klaus Beuth, Elektronik 4: Digitaltechnik, Vio-
gel-Fachbuch, ISBN 3-8023-0584-1

[7] Miller’Walz, Elektronik 5: Mikroprozessor-
technik, Vogel-Fachbuch, ISBN 3-8023-0891-3
[8] Alfred Hartl, Halbleiter AnschluBtabelle,
ISBN 3-9800725-1-7

[9] Hans Lohninger, Mikroelektronik Band 1 und

langsame Spannungsschwan-  zuwenden, mochte ich noch ein  ausweichen, die es oft in Light- 2, IWT Verlag
o220
lhr Amiga, Atari, Apple Teuer ?!
und PC Handler aus Nicht teuer...

Dor mit

- - - Reparaturschnell-

Bild P: Die »TausendfiiBler« service in eigener

haben die Schaltungen we- 1t bietet

. sentlich verkleinert e e ;

= T lhnen jetzt ein

leidiges Thema anschneiden: Der einmaliges Angebot:
78X X Entwurf von Platinen. Leider ist
das Software-Angebot auf dem

Bild O: Festspannungsreg-
ler stellen komfortabel die
richtige Spannung ein

kungen darzustellen. Oft kann
man ein blaues Wunder erleben,
wenn man eine angeblich so

Amiga 1200: Auch dieser Amiga ist in der preiswerten und
platzsparenden SMD-Technologie aufgebaut
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Den SC 1224
Farbmonitor mit Philips-
Technologie, ahnlich dem
Commodore 1084,
anschluBfertig fiir alle
Amiga-Modelle,

mit Audio- und
Videokabelsatz zu
einem sagenhaft
ginstigen Preis von nur:

Amiga diesbeziglich mehr als
mager. Das Maxon PLP (Bild F)
»glanzt« durch abstruse Tasten-
kombinationen. Allein bei dem
Gedanken an das schone Wort
»style-guide-konform« bekommt
man hier eine Gansehaut unter

0231/7281126
Bei Versand zzgl. DM 20

Reparaturschnellservice
0231/833205

44145 Dortmund

..aber dafur
farbig !

[IULA
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Aufgrund  ihrer  guten
Druckqualitat zum gunsti-
gen Preis haben Tinten-
strahldrucker sich den
Markt erobert. Weitere
Kosten lassen sich redu-
zieren, wenn man die lee-
ren Tintentanks nicht weg-
wirft, sondern nachfilllt.

von Klaus Durr

o preisglnstig die Drucker
s inzwischen sind, die Ersatz-

patronen sind immer noch
relativ teuer und belasten die
Druckkosten. Das steigende Um-
weltbewuBtsein der Verbraucher
l1aBt ebenfalls nach Alternativen
zum Ruck-Zuck-Patronenwechsel
suchen. Die Lésung liegt klar auf
der Hand: Nachfillen statt weg-
werfen.

Aus den angebotenen Syste-
men haben wir die Refillsets fiir
»DeskJet 500/500C« ausgewahlt.
Dieser Drucker ist wohl am weite-
sten verbreitet. Diverse Firmen

Damit alle Tests zu gleichen Bedingungen
verlaufen, wurden alle Patronen mit der
gleichen Systemkonfiguration getestet. Als
Drucker wurde ein HP »DeskJet 500C«
verwendet. Als Druckertreiber kam »Stu-
dio V1.14« zum Einsatz.
Um einen weitgefacherten Uberblick zu er-
halten, haben wir die Farbpatronen in ei-
ner Vielzahl von Kriterien getestet.
Die Papierqualitat ist fir hochwertigen
Druck sehr wichtig. Auf HP-»InkJet«-Pa-
pier 1aBt sich sehr gute Qualitat erreichen,
noch bessere Ergebnisse erziehlt man mit
»Glossy«-Papier von HP. Papierherstel-
lern ist es unmaglich, die verschiedenen
Papiersorten auf alle Tinten abzustimmen.
Genauso wie Tintenhersteller nicht alle
Papiersorten beriicksichtigen kénnen, zu-
mal Papiere teilweise sogar gegensatzli-
che Anforderungen an Tinten stelien (z.B.
Recyclingpapier und beschichtetes Spezi-
alpapier). Jedes Refillsystem bzw. jede
Tinte wurde mit folgenden Druckmedien
getestet:
& Canon Kopierpapier
= Boeder InkJet-Papier
< HP InkJet-Papier
< Boeder InkJet-Folie
2 HP InkJet-Folie
~ HP Glossy-Papier
Die Test-Kategorien der schwarzen
Tintenpatronen bestehen aus:
< Linienmuster
< Graukeil
< Schriftprobe
< Grafikausdruck
Der Farbpatronen-Test wurde
folgendermaBen aufgegliedert:
< Graukeil
~ Farbverlauf
< Farbkreis
~ Schriftprobe auf farbigem

Hintergrund
< verschiedene Echtfarbenbilder
Zum AbschluB unterzogen wir die Nach-
fiiltinten noch einem Hartetest. Wir ver-
suchten die Tinte nach dem Druck mit
dem Finger zu verwischen. AuBerdem be-
sprihten wir den Ausdruck mit Wasser
und beobachteten, ob die Tinte zerflieBt.
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haben den Trend zum Wiederbe-
fullen erkannt und bieten Nach-
fullsets fur die Tintenstrahler an.

Es standen die Sets der Her-
steller Compedo, Pelikan, Boe-
der, Watz und Retour zur Verfii-
gung. Die Originalpatronen von
Hewlett-Packard wurden als Re-
ferenzwert ebenfalls getestet. Die
Testgrafiken wurden auf verschie-
denen Papieren (HP-InkJet-, HP-
Glossy-Papier, Boeder Tinten-
strahlpapier und Canon-Kopierpa-
pier) und Folien (HP und Boeder
Folie) gedruckt. Hierbei zeigte
sich, daB HP-InkJet-Papier zum
Ausdruck mit schwarzer Tinte we-
niger geeignet ist. Die Tinte flieBt
dort zu stark.

Refills — Schwarz

Das Set von Compedo besteht
aus einer Einwegspritze, einer
Kunststoff-Flasche mit 125 ml
schwarzer Tinte und einer Anlei-
tung. Als Verpackung dient ein
hochglanzbedruckter Pappkarton,
Das Aufflllen der »HP51608A«-
Patrone (s. Kasten) erweist sich
als unproblematisch. Bei der
»HP51626A«-Patrone mit doppel-
ter Kapazitat wird's schon schwie-
riger. Am besten besorgt man
sich zusatzlich das »Easy-Refill-
Kit« von Compedo. Es beinhaltet
eine Spezialhalterung fur alle HP-
Patronen. Beim Einsetzen wer-
den die Dlsen und der Entlif-
tungskanal abgedichtet. So wird
wirkungsvoll das Austreten der
Tinte wahrend des Nachfiillens
verhindert, auBerdem gehort ein
Gummistopfen zum VerschlieBen
der Offnung zum Set. Diese muB3
verschlossen werden, da sonst
Tinte ungehindert durch die Du-
sen auslauft.

Die Compedo-Tinte hat eine
hervorragende Schwéarzung ohne
jeglichen Farbstich. Schwarz ist
wirklich Schwarz. Auf Papier zeigt
sie scharfe Konturen und der
Graukeil bzw. Grafiken kommen
hervorragend. Auffallend ist zu-
dem der hohe Kontrast der Bilder,
der wiederum auf die gute
Schwarzung der Tinte zuriickzu-
fuhren ist.

Auf Folie macht das Produkt
von Compedo ebenfalls eine gute
Figur, wobei Folien von Boeder im
Gegensatz zur HP-Folie eine et-
was bessere Haftung zulassen
und Gedrucktes dort einen Hauch
besser wirkt. Bei dunklen Flachen

flieBt die Tinte allerdings ein we-
nig. Dieser Effekt tritt bei den an-
deren Tinten jedoch noch wesent-
lich starker auf. Das Schriftbild auf
Folie ist sauber mit scharfen Kon-
turen. Verwischte Kanten sind mit
dem Auge nicht zu erkennen.

Compedo GmbH, Postfach 1352,
58583 Iserlohn, Tel. (0 23 71) 8 28 80,
Fax (023 71)828855

Fast alle Anbieter von Refill-
Systemen konzipieren ihre Sets
zum Nachflllen der Original-Pa-
tronen. Pelikan geht mit dem
»EASY CLICK Longlife-Kit« einen
anderen Weg. Die Verpackung
enthallt drei Nachladepatronen
mit je 18 ml Tinte und einen Spe-
zialdruckkopf, in den die Patro-
nen eingesetzt werden. Der Spe-
zialkopf ersetzt den HP-Kopf. Die
Handhabung ist sauber und prak-
tisch: Nachfllpatrone in den Ad-

atztinten: Refillsysteme fiir HP DeskJets

Wie Pelikan, bietet auch Boe-
der eine »saubere« Losung an.
»Ink-Station« nennt sich dieses
System. Es besteht aus drei
Nachfulleinheiten mit je 27 ml Tin-
te, einer dreiteiligen »Ink-Station«
und einem Fliestuch. Das gete-
stete System eignet sich aus-
schlieBlich  fur die  groBe
HP51626A-Patrone, ist aber den-
noch auch flr andere Patronen
erhéltlich. Die Dokumentation be-
steht aus einem Faltblatt mit Ab-
bildungen und detaillierter Anlei-
tung. Zum Nachflllen wird die
leere Patrone in die geodffnete
»Ink-Station« eingesetzt. Dabei
werden die Offnungen der Patro-
ne abgedichtet. Danach wird ein
zweiteiliger Adapter aufgesetzt.
Der erste Deckel fixiert die leere
Patrone. Mit dem zweiten Teil
durchsticht man beim Aufsetzen
die VerschiuBkugel der Patrone

Aufbau und Funktion der HP-Patronen

Die schwarze Patrone 51608A

Diese altere Patrone von Hewlett-Packard ist nur noch selten zu bekommen. Ihr
einfacher Aufbau macht das Nachfilen leicht. Die Nachfilléffnung befindet sich
sich in der Mitte der griinen Kappe, im Innern ein Schwamm, der die Tinte auf-
saugt. Zum Auffillen wird eine mit 10 ml Tinte gefllte Einwegspritze benétigt. Sie
wird tief eingestochen und wérend des Injizierens langsam herausgezogen. Dies
sorgt fir gleichmanBige Verteilung der Tinte im Schwamm.

Die schwarze Patrone 51626A

Die neue Farb-Patrone enthallt keinen Schwamm mehr. Mit einem Luftpolster
wird soviel Unterdruck erzeugt, daB keine Tinte auslduft. Auf der Unterseite der
Patrone dient ein Labyrinthkanal zum Entliften. In der Mitte der griinen Kappe ist
eine Offnung. Diese dient dem Druckausgleich und darf nicht durchstochen wer-
den! Die eigentliche Nachfiilléffnung liegt in einer Ecke der Kappe und ist durch
eine kleine weiBe Kugel verschlossen. Vor dem DurchstoRen der Nachfiillaffnung
mussen die Disen luftdicht geschlossen werden, da sonst die eingefilite Tinte
einfach unten wieder auslauft. Danach muf die Offnung mit einem Gummistopfen

wieder abgedichtet werden.
Die Farbpatrone 51625A

Sie gleicht in der Funktion der schwarzen 51608A-Patrone. Sie enthalt pro Grund-
farbe einen Schwamm. Die Nachfillsffnungen sind unter der grinen Kappe ver-
borgen. Mit einer Zange oder einer Sage IaBt sich die Abdeckung entfernen. Ge-
lang es, den Deckel nicht zu beschadigen, kann er nach dem Refillen wieder auf-

gesteckt werden.

apter stecken — fertig ist der Re-
fill. Weitere Nachfullpatronen sind
auch ohne Adapter erhaltlich.
Drucke mit dem Pelikan-Sy-
stem kommen auf Canon- und
Boeder-Papier leicht  streifig.
Schrift jedoch wird mit scharfer
Kontur wiedergegeben. Die Tinte
flieBt kaum, lediglich die Intensitét
ist etwas schwach. Fir den Druck
auf Folien ist Pelikan-Tinte nur
bedingt geeignet, da sie dort ver-
héaltnismaBig stark flieBt. Dunkle
Stellen (viel Tintenauftrag) trock-
nen ungleichméBig. Die Folge:
senkrechte Streifen im Bild.

mit einer Kanile. Danach steckt
man den Tintentank auf und ent-
fernt den Stopsel des Tanks. Die
Tinte lauft automatisch dosiert in
den Druckkopf. Mit einem Gum-
mistopfen wird die Patrone nach
dem Beflllen wieder verschlos-
sen. Leere Tanks nimmt Boeder
Uber den Fachhandel zuriick.

Auf Papier liefert die Tinte gute
Qualitat. Selbst feine Linien wer-
den ordentlich gedruckt. Beim
Vergleich mit der HP-Tinte fallt die
bessere Farbsattigung auf. Auch
Kopierpapier eignet sich hervorra-
gend als Druckgut. Im Gegensatz
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zur Pelikan-Tinte bilden sich weni-
ger senkrechte Streifen. Fur Foli-
endruck sollte allerdings Boeder-
Tinte nicht verwendet werden. Die
Tinte flieBt zumindest auf den ge-
testeten Folien stark.

Boeder GmbH & Co. KG, Wickerer Str. 50,
65439 Florsheim am Main, Tel. (0 61 45) 5 02-0

Konseguentes Recycling de-
monstriert Retour mit ihrem Tin-
ten-Refill. Die Verpackung be-
steht zu 100 Prozent aus recycel-
tem Altpapier. Darin befindet sich
eine wiederbeflllte Originalpatro-
ne von HP. Leere Patronen kon-
nen zurlickgeschickt werden. Bei
Retour werden sie gereinigt, neu
beflillt und versiegelt. Es handelt
sich dabei um die beiden HP-Pa-
tronen »51608A« und »51626A«.

Die Retour-Tinte weist leichte
Schwachen auf: Schrift und din-
ne Linien werden zwar auf Papier
fast ohne zu flieBen wiedergege-
ben, doch kann die Farbsattigung
nicht Gberzeugen. Bei Grafiken
verwischen Graustufen und las-
sen klare Abmessungen vermis-
sen. Auf Folien verhdlt sich die
Tinte wie die Boeder- bzw. Peli-

Refill-Systeme fiir schwarze Patronen

durch den Gummistopfen gesto-
chen. Mit einer zweiten Spritze
wird die Tinte durch den Stopfen
eingedruckt. Nach dem Entfernen
der Kanllen ist der Fiillvorgang
beendet. Der Stopfen muB nach
zehnmaligem Durchstechen er-
neuert werden.

Die Watz-Tinte zeigt intensive
Schwarzung, die aber trotzdem
nicht an die der Compedo-Tinte
heranreicht. Sie ist aber immer
noch besser als die restliche Kon-
kurrenz — einschlieBlich der Ori-
ginaltinte. Schriftproben weisen
eine scharfe Kontur auf. Dlnne
Linien werden sauber wiederge-
geben. Die Tinte erreicht bei allen
getesteten Papiersorten ein gutes
Druckergebnis. Auf Spezialfolien
bestatigt sich der gute Eindruck
weiter, wobei nur auf Boeder-Fo-
lie bessere Ergebnisse erzielt
wurden.

Industriehandel Watz, Lipper Weg 81,
45770 Marl, Tel. (0 23 65) 38 15 11,
Fax (0 23 65) 372 49

Fazit: Die meisten Tinten
trocknen schnell. Schon nach
dem Auswurf des Druckiragers ist

Von Retour bekommt man ohne
Arbeitsaufwand eine nachgefilite
Patrone quasi originalverpackt —
sicher die bequemste Lésung. Ein-
fach und sauber sind auch die L6-
sungen von Pelikan (»Easy
Click«-System) und Boeder (»Ink-
Station«). Aber auch die anderen
Hersteller bieten durchaus anwen-

1

Pechschwarz:
Tinte von Compedo be-
sticht durch hervorragende
Farbséttigung

Hersteller Hewlett-Packard | Pelikan Compedo Boeder Watz Retour
Kopierpapier Gut Befriedigend Gut Befriedigend | Befriedigend | Befriedigend
HP-Papier Ungeeignet Ungeeignet Ungeeignet Ungeeignet Ungeeignet | Ungeeignet
Folie Mangelhaft Mangelhaft Gut Mangelhaft Gut Befriedigend
Farbwiedergabe Befriedigend Befriedigend Gut Gut Befriedigend | Befriedigend
Grafik Gut Befriedigend Gut Befriedigend | Gut Mangelhatft
Schrift Befriedigend Befriedigend Befriedigend | Gut Gut Gut
Wischfestigkeit Sehr gut Sehr gut Gut Sehr gut Sehr gut Befriedigend
Dokumentation Gut Befriedigend Gut Gut Gut -
Anwenderfreundlichkeit| - Sehr gut Befriedigend | Gut Befriedigend | Sehr gut
Gesammteindruck Gut Befriedigend Gut Befriedigend | Gut Befriedigend
kan-Tinte: zu wenig Farbsatti- die Tinte wischfest. Nur die Com-  derfreundliche  Nachfllsysteme,

gung und leichtes FlieBen der
Tinte.

Retour Olaf Klement u. Martin Goldberg GbR,
Hollemstr. 143, 21723 Hollern,
Tel. (0 41 41) 7 00 BO, Fax (0 41 41) 7 01 81

Von der Firma Watz stammt
unser letztes Schwarz-Refill. Der
Verpackungskarton ist unbe-
druckt und besteht, wie die Re-
tour-Verpackung, aus recyceltem
Papier. In der Schachtel: vier Ein-
wegspritzen mit je 17 ml schwar-
zer Tinte, zwei Kanilen und ein
paar Gummihandschuhe. Ein
spezielles »Saugpad« (Flies) be-
findet sich im Deckel.

Ein wichtiges Utensil zum
Nachflllen der HP-51626-Patrone
ist ebenfalls dabei — der Gummi-
stopfen. Da der Stopfen vor dem
Nachfiillen eingedriickt wird, ent-
fallt das Abdichten der Dusen und
des Labyrinthkanals. Danach wird
zuerst eine  Beliftungskanile
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pedo- und die Retour-Tinte
benotigen dafir etwa finf bzw.
zehn Sekunden. Zum Testen der
Wasserfestigkeit wurden die
trockenen Drucke mit Wasser be-
spriiht. Alle Tinten beginnen da-
bei sofort zu flieBen. Folien erwei-
sen sich da weniger empfindlich.
Die Tinte wird lediglich leicht auf-
geweicht und flie3t sehr wenig.
Keines der Refill-Systeme be-
stach durch besonders hervorste-
chende Ergebnisse. Alle bieten
gunstige Tinte mit Vor- und Nach-
teilen. Besonders aufgefallen ist
die Compedo-Tinte mit durchweg
sehr guten Druck-Ergebnissen
und hervorragender Schwérzung.
Schwarz, ohne Farbstich, sind
tbrigens alle Tinten, bis auf die
originale von HP. Auf Papier wirkt
sie noch schwarz, doch auf Folie
sieht man den Rotstich deutlich.
Pelikan- und Boeder-Tinte sind
fir Foliendruck weniger geeignet.

nur nicht mit diesem Komfort.
Preislich liegt die Compedo-Tin-
te mit ca. 40 Pfennig/ml Tinte um
die Halfte gulnstiger als die Kon-
kurrenz. Einzig die Watz-Tinte er-
reicht mit ca. 59 Pfennig/ml Tinte
einen ahnlichen Preis. Trotzdem
sind alle Nachfilltinten deutlich
glnstiger als die Originaltinte, die
mit 1,40 Mark zu Buche schlagt.
Fir die Preisbetrachtung muB
man allerdings beachten, dal3 bei
Compedo und Watz nur Tinte ge-
liefert wird, wogegen man bei Peli-
kan und Retour ein komplettes Sy-
stem mit neuem bzw. Uberpriiftem
Druckkopf erhélt. Boeder liefert
zwar keine Patrone, aber ein kom-
fortables System. Legt man grof3-
ten Wert auf beste Drucke, muf3
man zur Compedo-Tinte greifen.

Refills — Farbe

Die Firmen Pelikan, Compedo
und Watz bieten auch Farb-Refills

an. Sie beinhalten im wesentli-
chen die Grundfarben Cyan, Ma-
genta und Gelb.

Pelikans »Longlife-Kit« ist aus-
schlieBlich fur Farb-DeskJets ge-
eignet. Es bietet eine modifizierte
51625A-Patrone. Dem Druckkopf
wurde die grine VerschluBkappe
entfernt und durch eine transpa-
rente ersetzt. Die Einfulloffnun-
gen fur die Tinten sind farbig mar-
kiert. Neben der gefiiliten, modifi-
zierten Patrone liegen dem Set
fur die drei Grundfarben je zwei
Nachflllampullen mit 4 ml Tinte
bei. Die leeren Ampullen nimmt
Pelikan Gber den Fachhandel
zurlck.

Pelikan-Tinte zeigt auf InkJet-
und Glossy-Papier leuchtende
Farben und ausgewogene Farb-
balance, wenngleich rote Tone
etwas bedeckt wirken. Auf ande-
ren Papiersorten erhalt man nur
befriedigende Ergebnisse. Die
Farben kommen dort deutlich
blasser. Auffallig ist, daf3 die Tinte
auf Boeder-Papier stark flieB3t.
Boeder-Folie und Pelikan-Farbtin-
te vertragen sich, zumindest was
schwarze Schrift auf farbigem

Farbstichig: HPs Schwarz
zeigt besonders auf Folien
einen deutlichen Rotstich

Hintergrund betrifft, nicht. Das ge-
mischte Schwarz flieBt stark in
die Hintergrundfarbe.

Grauténe und Schwarz mus-
sen aus den drei Buntfarben ge-
mischt werden und erreichen
nicht Kontrast bzw. Intensitat von
reinem Schwarz. Im Vergleich zu
HP-Tinte wirkt die Farbwiederga-
be homogener und das gemisch-
te Schwarz intensiver.

Pelikan Vertriebsgesellschaft mbH & Co. KG,

Podbielskistr. 141, 30177 Hannover,
Tel. (05 11) 69 69-0, Fax (05 11) 69 69-212

Compedo verwendet die leere
Originalpatrone zum Befullen. Die
drei Plastikflaschen mit jeweils 40
ml Tinte reichen fir etwa zehn
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Nachfillungen. Fir jede Farbe ist
eine Einwegspritze mit Kanile
beigelegt. Da die HP-Patrone kei-
ne Nachfulléffnung hat, muB sie
gedffnet werden. Wie das geht
und wie man nachfillt, wird in der
Anleitung genau beschrieben.
Auch bei Compedo ist die Wahl
des Druckmediums wichtig. Auf
Boeder-Papier flie3t die Tinte, wie
die der Konkurrenten, stark.
Drucke erscheinen ungleichmanig
und verschleiert. Bessere Resul-
tate werden auf Canon-Kopierpa-
pier erreicht. Trotzdem erschei-
nen Farbverldufe und Fotos ein
wenig blaB. Wie gesagt, ist das
weniger ein Problem der Tinte als
des Papiers. Auf Folien oder HP-
Glossy-Papier wirkt der Ausdruck

dagegen brillant, die Farben
leuchten. Compedo schneidet
auch bei Farbrefills eine Spur

besser ab als die Originaltinte von
HP und die Konkurrenz.

Die Verpackung des Farb-Re-
fills von Watz ist auf Umwelt-
schutz ausgelegt: ein unbedruck-
ter Pappkarton, in dem sich drei
Einwegspritzen mit je 20 ml Tinte
befinden. Zum Befillen der Patro-
ne empfiehlt der Hersteller, den
Deckel der leeren Patrone mit ei-
ner feinen Sage abzuschneiden.
Eine Beschéadigung der Farbkam-
mern wird dadurch vermieden.
Auch bei Watz kénnen leere
Spritzen zur Wiederaufbereitung
zurlickgegeben werden.

Refilltinten
leisten mehr zum
kleineren Preis

Grafikdruck gelingt auf InkJet-
bzw. Glossy-Papier von Hewlett-
Packard am besten. Watz-Tinte
erreicht auf keinem anderen Pa-
pier ein ordentliches Ergebnis.
Auf normalen Papier mangelt es
der Tinte deutlich an Farbsatti-
gung. Im Vergleich zu den ande-
ren Tinten sind die Farben deut-
lich blasser. Auf Folien bzw. auf

Das kosten die Refills

Hersteller/Set Preise Tintenmenge Kosten pro
mi Tinte
Schwarze Refills
Original HP-Patrone ca. 56 40 ml 1,40
Boeder
Inkstation plus
drei Refills ca. 100 81 ml 1,23
drei Refills ca. 60 81ml 0,74
Compedo ca. 50 125 ml 0,40
Pelikan
Druckkopf plus ca.100 54 ml 1,85
zwei Patronen
flinf Patronen ca.100 90 ml 1,11
Retour
kleine Patrone
(51608A) ca.17 18 ml 0,96
groBe Patrone ca. 33 40 ml 0,82
(51626A)
Watz ca. 40 68 ml 0,59
Farbrefills
Original
HP-Patrone ca. 62 21 ml (je 7 ml) 2,95
Compedo ca. 60 120 ml (je 40 ml) 0,50
Pelikan
Druckkopf plus ca.150 45 ml 3,33
sechs Refills (je 7 + zweimal 4 ml)
Zwei Refills ca. 22 8 mi (je 4 ml) 2,76
Watz ca. 45 60 ml (je 20 ml) 0,75
Zu den berechneten Tintenpreisen pro Milliliter mu3 man beachten, daB diese sich nur auf den
Set- bzw. Tintenpreis und die im Set enthaltene Menge Tinte bezieht. Effekte, wie vorher ver-
brauchte Farben wurden nicht beriicksichtigt, da es schwer in eine verniinftige Formel einzu-
beziehen ist. Demzufolge diirfte die Criginalpatrone von HP von den Kosten her wesentlich
schlechter abschneiden als die Refill-Sets.  (Alle Preisangaben sind in Mark und inkl. MwSt.)

Glossy-Papier wirkt sich das bei
dunklen Vorlagen teilweise positiv
aus, doch auf normalem Papier
reicht die Intensitdt nicht.
Schwarze Schrift auf Farbflachen
vermischt sich an den Konturen
leicht mit der Hintergrundfarbe.
Die meisten der getesteten
Farbtinten sind nach dem Druck
sofort wischfest. Nur die Tinte von
Watz benétigt ca. eine Minute zum
trocknen. Bestduben mit Wasser
beeinfluBt Drucke auf HP-Papier
nicht, das Wasser wird vom Papier
aufgesaugt und die Tinte flieBt
nicht. Dafir weicht die Tinte auf
anderen Papieren auf und flieBt
bis zur Unkenntlichkeit der Grafik.
Der Folienausdruck erweist sich
wesentlich widerstandsfahiger,
denn dort flie3t die Tinte kaum.
Fazit: Ein klarer Sieger bei den
Farbrefills konnte ebenfalls nicht

Farbenfroh: Compedo-Farbe
auf Glossy-Papier (von He-
wlett-Packard) bringt Spit-
zenresultate

Refill-Systeme fiir Farb-Patronen

Hersteller Hewlett-Packard Pelikan Compedo Watz
Kopierpapier Befriedigend Befriedigend Befriedigend Mangelhaft
HP-Papier Gut Gut Gut Gut
Falie Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut
Farbwiedergabe Gut Gut Gut Gut
gemischtes Schwarz Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend
Grafik Gut Gut Gut Gut
Wischfestigkeit Sehr gut Sehr gut Gut Befriedigend
Dokumentation Gut Befriedigend Gut Gut
Anwenderfreundlichkeit - Gut Gut Gut
Lieferumfang - 2 x 3 Farbpatronen 3 Farbflaschen 3 Spritzen
mit je 4 ml Tinte mit je 40 ml Tinte mit je 17 ml Tinte
1 Flies 1 Druckpatrone 3 Einwegspritzen 1 Paar Handschuhe
Gesamteindruck Gut Gut Gut Gut
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ermittelt werden. Alle zur Verfi-
gung stehenden Tinten zeigten
auf InkJet- bzw. Glossy-Papier fo-
toédhnliche Ausdrucke in sehr gu-
ter Qualitat. Auf Canon und Boe-
der-Papier konnten nur maéBige
Ergebnisse erziehit werden, da
sie nicht beschichtet sind und die
Tinte zu sehr von den Fasern auf-
genommen wird.

Die Auswahl der Tinte ist eher
Geschmackssache.  Compedo-
und Pelikan-Tinten sind auf allen
Medien einen Deut besser als die
anderen Konkurrenten. Fir defini-
tive Aussagen uber druckbare
Farbabstufungen, Farbséttigung
usw. sind sehr teuere MeBgeréte
notig.

Bezlglich Anwenderfreundlich-
keit zeigen sich kaum Unterschie-
de. Bei allen Refill-Sets muB die
Farbe mit einer Spritze injiziert
werden. Aufflllen sollte man da-
her sicherheitshalber tber einem
Spllbecken. Entscheidend st
wohl eher, wieviel Nachfilltinte
man firs Geld bekommt. Der

Preisvergleich zeigt, daB das Pe-
likan-Set mit Kopf und Refilltinten
scheinbar teurer ist als die Ori-
ginalpatrone, doch mufB3 man sich

stets vor Augen halten, dafl3 die
Originalpatrone nutzlos ist, wenn
nur eine einzige Farbe zu Ende
ist, bei Pelikan hingegen die feh-
lende Farbe einfach nachgefiillt
wird. Somit relativieren sich die

Kosten und die HP-Patrone
schneidet schlechter ab.

Fazit: Nachfilltinten, egal auf
welches Set die Entscheidung
fallt, sparen Kosten und schonen
die Umwelt. Die reinen Zahlen-
werte in der Tabelle sollten nicht
zu falschen SchluBfolgerungen
verleiten, vor allem bei der Mehr-
farbpatrone. Fallt dort eine Farbe
aus, ist die Patrone nutzlos, auch
wenn die anderen Farben noch
viele Seiten drucken wiirden. ww
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0S 2.0/3.0 Look & Feel,
auch schon unter Kickstart 1.3

L

Komfortable und Gbersichtliche
Eingabebildschirme vereinfachen —
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bereits die Datenerfassung

Hilfsprogramme, wie z.B.
ein nutzlicher Taschenrechner,
sind direkt verflgbar

Anzeige der zugehérigen Stellen
= in den amtlichen Steuerbdgen
direkt am Bildschirm

Wenn Sie zu den Personen gehéren, die Jahr fiir Jahr
chwierigkeiten bei der Einkommensteuererklirung haben,
fann ist der Steuer Profi 94 das richtige Programm fiir Sie.
Als Markefithrer auf dem Amiga hat er sich in den letzten
ahren bestens bewihrr.
n diesem Jahr sind weitere Verbesserungen hinzuge-
ommen. So verfiigt der Steuer Profi 94 nun iiber cine
unktion, die Thnen wihrend der Eingabe die amtlichen
teuerbogen auf dem Bildschirm anzeigt. Dadurch kénnen
i¢ genau verfolgen, wo Thre Eingaben spiter hingelangen,
hne sich durch die Uniibersichtlichkeit der Formulare im
ianzen wihrend der Eingabe verwirren zu lassen.
‘um hervorragenden Prizisionsdruck kommt in diesem
ahr eine zweite Druckoption: der schnelle Entwurfs-
nodus - fiir alle, die es besonders eilig haben. Mit beiden
arianten kénnen Sie ohne Vorkenntnisse kinderleicht die
mtlichen Steuerbégen exakt bedrucken.
Jie fast 200-seitige Dokumentation in Form von zwei
{andbiichern wurde auf den neuesten Stand gebrachr -
gnau wie die ca. 200 KByte umfassende Online-Hilfe im
rogramm.
der Steuer Profi 94 aus Stefan Ossowski's Schatztruhe ist
jomplett an die neue Gesetzeslage angepaflt und mache
hre Steuererklirung zu einem Kinderspiel. Er beriick-
%htigt u.a. die geinderte Forderung von selbstgenutztem
bhneigentum mit Erfassung von Baukindcrgclfsowic die
Besteuerung gewerblicher Einkiinfre.
Wie bisher erfalc das Programm Einkiinfte aus allen sieben
binkunfrsarten, Sonderausgaben und aufergewohnliche
Bc!asrungen. Kindcrﬁeibetriigu‘ die Scmdcrrcgclungen in
den neven Bundeskindern und in Berlin.

Einkiinfte aus nichtseibstandiger Arbeit

e

Angaben zum Arbeitslohn oM [l

Bruttoarbeitsiohn O | —§
Lohasteuer 11478.12
Kirchensteuer des Arbeitnehmers i @317
Kirchomateuer fr den Enegarien R

gl Versondkoshno

Im Update noch viel giinstiger:

Steuer Profi 93 = Steuer Profi 94:
Cross-Update von einem beliebigen
Amiga-Steuerprogramm (1993/1994): DM 50;- zzgl. Versandkosten

DM 45,- zzgl. Versandkosten

Steuer Profi 93 weiterhin erhaltlich: DM 99.- zzgl. Versandkosten

Versandkosten Inland:
DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme

AuBerst umfangreiche Hilfetexte
erleichtern die Eingabe jederzeit

Direkte Sprungreferenzen
in der interaktiven
Online-Hilfe

Der Clou:

Hochste Prazision im Ausdruck
(Ausschnitt aus Originalformular,
mit Steuer Profi bedruckt)

Bendtigte Hardware
Commodore Amiga, Kickstart 1.3,
20,2.1,30,3.1, 1 MByte RAM.

Weitere Leistungsmerkmale sind die Vorausberechnung
von Jahressteuer und Steuerschuld bzw. Erstattungsbetrag
bei der Einkommensteuererklirung sowie Arbeitnehmer-
xf:parzulage bei vermogenswirksamen Leistungen mit aus-
thrlich” dokumentierter Ausgabe der Ergebnisse auf
Bildschirm, Drucker und Diskerte. Dies erméglicht eine
einfache und leistungsfihige Alternativberechnung fiir die
optimale Ausschopfung jler Méglichkeiten der Steuer-
ersparnis

Das Programm berticksichrigt auch viele Spezialfille. Der
Kaufpreis ist vollstindig steuerlich abzugsfihig.

>
b A
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Die Nachfrage nach Tur-
bokarten fiir den Amiga
2000 ist weiterhin sehr
hoch, die angebotenen
Karten sind dagegen oft
nur vereinzelt aufzutrei-
ben. Wir stellen lhnen
Karten vor, die noch lie-
ferbar sind und geben ei-
nen Uberblick Uber »se-
cond hand«-Modelle.

von Andreas Boris Claudio Karpf

er Amiga 2000 wird zwar
D nicht mehr produziert, aber

die Gebrauchten sind immer
noch im Einsatz. Und wenn man
einen ergattert hat, méchte man
ihn natirlich gerne etwas an den
heutigen Stand der Dinge
anpassen. Bei den Zusatzkarten
ist dies nicht so schwer, da sie in
den seltensten Fallen dem Zorro-
Ill-Standard entsprechen und die
meisten Zorro-ll-Karten fir den
Amiga 2000 tauglich sind.

Bei Turbokarten wird's schon
schwieriger, da der Prozessorslot
des Amiga 2000 einzigartig ist und
nur daflr entwickelte Karten ein-
gesetzt werden konnen. Leider ist
auch die Anzahl der Hersteller, die
Turbokarten anbieten, enorm ge-
schrumpft. Es gibt sie jedoch, und
wir werden sie [hnen vorstellen.

Zusatzlich ist da weiterhin der
Gebrauchtmarkt und auch hier gibt
es Turbokarten, die ihren Dienst
noch einige Jahre in einem Amiga
2000 verrichten kénnen. Worauf
man jedoch achten muB, ist eben-
falls Thema dieses Artikels.

68030-Karten

Als erstes stehen die noch lie-
ferbaren 68030-Turbokarten auf
dem Prifstand. Sie liefern zu ei-
nem relativ gunstigen Preis sehr
gute Leistungen. Die Taktraten rei-
chen von einfachen 16 MHz bis zu
berauschenden 50 MHz, bieten ei-
niges an RAM (bis 64 MByte) und
oft einen SCSI-Host-Adapter.

Golem Turbo

Ein breites Spekirum an Karten
bietet auch Golem. Mit 68030-
Karten von 16 bis 50 MHz ist fur
jeden Geldbeutel und jedes An-
wendungsgebiet eine Beschleuni-
gerkarte im Programm.

Gemeinsam haben alle Karten
einen synchron oder asynchron
getakteten Koprozessor bis 50
MHz, 24 MByte 32-Bit-RAM-Er-
weiterung. Auch gibt es eine Ver-
sion mit integriertem SCSI-Host-
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Adapter, die jedoch nur noch ge-
braucht zu kaufen sind.

Der Speicher wird mit DRAMs
im ZIP-Gehause erweitert. Dabei
kénnen sowohl 1-MByte- (256K x
4) als auch 4-MByte-RAMs (1M x
4) verwendet werden. Auch las-
sen sich die RAMs mischen, wo-
bei immer acht RAMs eine Bank
bilden. Geliefert werden die Kar-
ten mit 2 MByte Grundausstat-
tung. Der gesamte Speicher wird
automatisch in den »Extended«-
Memory-Bereich eingebunden.

R R SR

Turbokarten: Amiga 2000

Revival

frage nach Amiga-2000-Turbokar-
ten so rapide gestiegen ist, eine
neue Karte auf den Markt brin-
gen. Auf der Amiga-Messe in
Kéln vom 4. bis 6. November sol-

.
=

bt

Golem Turbo: Alle Versionen sind leider nicht mehr liefer-
bar, ebensowenig wie der SCSI-Controller »on-board«

Die Anpassung der RAMs auf
den jeweiligen Prozessortyp ge-
schieht Uber eine Reihe von Jum-
pern auf der Platine.

Leistung: Mit einer Karte mit
einem 68030 mit 32 MHz erreicht
man Steigerungen von Faktor 3
bis 4. Mit der Version mit héheren
Taktfrequenzen kann man sicher
eine wesentlich bessere Lei-
stungssteigerung erwarten.

Kompatibilitat/Verarbeitung:
Die Karte bereitete uns keinerlei
Schwierigkeiten. Alle installierten
Programme und Erweiterungskar-
ten liefen problemlos. Die Golem
Turbo ist industriegefertigt und
die wichtigsten Bauteile, wie Pro-
zessor, Koprozessor und RAMSs,
sind gesockelt.

Installation/Dokumentation: In
unserer Version war die Doku-
mentation reichlich spérlich, so
daB in einigen Bereichen etwas
mehr Information sicher besser
gewesen ware. Der Einbau jedoch
ist einfach: Karte in den Schacht
und fertig. Die Software zur Parti-
tionierung und Formatierung der
Festplatte wird auf einer Diskette
mitgeliefert und installiert sich
selbsténdig auf die Festplatte.

Fazit: Die Golem-Turbokarte
bietet ein ausgezeichnetes Preis-
Leistungs-Verhaltnis und flr ei-
nen geringen Aufpreis erhdlt man
zudem den SCSI-Host-Adapter.

Apollo 030

Die Firma ACT Electronic
GmbH wird, nachdem die Nach-

len die ersten Karten verkauft
werden. Die genauen Daten ent-
nehmen Sie der Tabelle »Techni-
sche Daten«. Sobald wir eine
Version zur Verfugung haben,
werden wie sie in einem ausfihrli-
chen Test vorstellen.

68040-Karten

Auch eine Turbokarte der Grup-
pe 68040 ist noch lieferbar, aber
auch hier muf3 man ziemlich tief in
die Tasche greifen, um in den Ge-
nuf3 dieser Sphare zu kommen.

GForce 040

Die absolute Spitze im Bereich
Turbokarten fur den Amiga 2000
ist die »GForce 040« von GVP.
Sie bietet mit 33 MHz die héchste
Taktrate gepaart mit weiteren
Features, die die Sonderstellung
dieser Karte unterstreichen.

Die GForce ist mit einem
68040 und einer Taktfrequenz

von 33 MHz ausgestattet. Sie ver-
trdgt bis maximal 64 MByte RAM
und hat einen SCSI-lI-Hostadap-
ter sowie eine zusatzliche serielle
und parallele Schnittstelle.

Auf der Karte befinden sich vier
RAM-Banke. Sie kénnen mit 1-,
4- und 16-MByte-SIM-Modulen
bestickt werden. Es kdnnen je-
doch immer nur RAM-Module von
GVP und mit derselben Kapazitat
eingesetzt werden, somit ergeben
sich Erweiterungen von 1, 4, 8,
12, 16, 32 und 64 MByte. Gelie-
fert wird die GForce mit einem 4-
MByte-SIMM. Der gesamte Spei-
cher wird immer als »Extended«-
Memory eingebunden.

Zusatzlich bietet die GForce ei-
nen seriellen sowie einen paralle-
len Port, die (ber spezielle Soft-
ware »GVPIOControl« oder direkt
Uber das entsprechende Device
angesprochen werden. Da die se-
rielle Schnittstelle nicht lber einen
»Custom-Chip« angesprochen
wird, gibt es keine Probleme mit
Modems, selbst bei héheren Uber-
tragungsraten als 14400 Bit/s.

Leistung: Wie bereits erwahnt,
ist diese Turbokarte die absolute
Spitze in bezug auf Leistung flr
den Amiga 2000. Sie bietet Lei-
stungssteigerungen um den Fak-
tor 15 bis 25 und speziell bei Gra-
fik-, Animations- und Raytracing-
Programmen bis Faktor 62. Damit
liegt ein Amiga 2000 mit dieser
Konfiguration bereits im Bereich
eines Amiga 4000/040.

Kompatibilitdt/Verarbeitung:
Wie flr die GForce 030 gilt auch
hier: Im Prinzip gibt es keine
Schwierigkeiten in Kombination
mit Programmen und Zusatzkar-
ten. Gelegentlich soll es aber mit
einigen Karten in Verbindung mit

G-Force 040/40: Spitzenleistung, die den Amiga 2000 in den
Bereich eines Amiga 4000 mit MC 68040/25 bringen

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95

ISR I El e s



R SaE S

speziellen Amiga-2000-Board-Re-
visionen Probleme geben.

Der SCSI-ll-Host-Adapter hat
auch mit Quantum-ELS-Festplat-
ten Kontaktschwierigkeiten, wenn
man mehrere dieser Platten in Be-
trieb hat. Eine ELS mit anderen
Festplatten geht ohne weiteres.

Fur die Partitionierung der
Festplatten und Einstellung eini-
ger Parameter werden Program-
me mitgeliefert, die Uber ein In-
stallationsprogramm automatisch
auf die Festplatte kopiert werden.

Installation/Dokumentation:
Wie von GVP gewohnt, ist die
Dokumentation ausfuhrlich und
Ubersichtlich gestaltet. Der Ein-
bau ist ohne Schwierigkeiten
durchzuflinren. Auch der SCSI-
Host-Adapter hat ein eigenes
Handbuch, ebenso die Software.

Fazit: Wer seinen Amiga 2000
mit dieser Turbokarte ausristet,
braucht eigentlich nicht viel mehr.
Man erhalt den schnellsten Amiga
2000 mit einer sehr hohen Spei-
cherkapazitat, einen SCSI-lI-Host-
Adapter sowie eine zusatzliche
parallele und serielle Schnittstelle,
die Uber die Einschrankung des
internen Ports hinweghilft. Dies
hat jedoch auch seinen Preis:
2300 Mark mit 4 MByte RAM.

Die Gebrauchten

Nachdem wir Ihnen die noch
lieferbaren Turbokarten vorge-
stellt haben, zeigen wir lhnen die
nicht minder interessanten »ge-
brauchten« Beschleuniger. Einige
Punkte sind speziell beim Kauf
aus zweiter Hand zu beachten:
Wenn Sie eine Turbokarte erwer-
ben, vergewissern Sie sich vor
Ort, daB die Karte auch funk-
tionstuchtig ist.

Auch solite immer ein Hand-
buch beiliegen, da gewisse Ein-
stellungen (ber Jumper durchzu-
fuhren sind. Wenn Sie nicht Zu-
griff auf die Dokumentation ha-
ben, stehen Ihnen viele Funktio-
nen nicht zur Verfigung und im
schlimmsten Fall lauft die Karte
gar nicht.

Auch die Software, die norma-
lerweise mitgeliefert wird, ist un-
verzichtbar. Meist steht im Hand-
buch, was serienmafig im Paket
mitgeliefert wird. Oft fehlen Kabel,
die z.B. den externen AnschluB3
des SCSI-Host-Adapters, die se-
rielle oder parallele Schnittstelle
nach auBBen flhren.

Ein wichtiger Punkt ist die RAM-
Aufriistung. Wenn die Turbokarte
vier SIMM-Sockel hat, keine
Mischbestiickung zulaBt und mit
vier 1-MByte-SIM-Modulen aufge-
fullt ist, mussen alle Module her-
ausgezogen werden, um mehr als

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95

4 MByte zu erreichen. Bestehen
Sie auf einem 4-MByte-SIMM oder
nehmen Sie die Karte lieber ohne
RAM und risten Sie sie nach ei-
genem Geschmack auf.

68030-Karten

Wir beginnen auch hier mit den
billigeren 68030-Turbokarten, die
jedoch nicht weniger interessant
als die superschnellen 68040-Be-
schleuniger sind.

A 2630

Der Veteran unter den Turbo-
karten wird schon langer nicht
mehr hergestellt. Da die Karte je-
doch von Commodore entwickelt
wurde, ist sie auch die kompati-
belste. Selbst Commodores Unix,
»Amix SVR5¢«, ist darauf lauffahig.

Mit einer Taktfrequenz von 25
MHz ist sie zwar nicht der wahre

Steigerungen zwischen dem 4-
bis 5fachen erreichen. Wird der
Koprozessor von den Program-
men genutzt, steigen die Werte
bis zum Neunfachen.
Kompatibilitat/Verarbeitung:
Wie bereits erwahnt, ist die »A
2630« eine der stabilsten Turbo-
karten Uberhaupt, so daB es
Uberhaupt keine Probleme mit
Programmen oder anderen Kar-
ten gab.
Installation/Dokumentation:
Der Einbau geht besonders ein-
fach vonstatten. Die Karte wird ein-
fach in den Prozessorslot (MMU-
Steckplatz) des Amiga 2000 ge-
steckt. Halt man beide Maustasten
beim Booten gedriickt, kann man
auswahlen, ob der Amiga im

68000-, 68030- oder im Amix-Mo-
dus startet. Die gesamte Installati-
on wird in einem englischen Hand-

A2630:'D-er Vetéran unter den Turbokarten ist durch seine
Kompatibilitdt noch lange nicht zum alten Eisen zu zdhlen

Systemkonfiguration

Amiga 2000

KS 3.1, WB 3.1

2 MByte Chip-RAM
0,5 MByte Fast-RAM
Turbokarte: je nach Vorstellung

System 1:

Controller: A 2091 (falls erforder-
lich)

Festplatte: Quantum LPS 105

Monitor: Belinea 15 Zoll,
liyama 5021

Karten: Picasso I, Multiface,
Emplant, A2386

Renner, doch nicht zuletzt da-

durch eine der stabilsten Karten.
Mit einem 68030 und einem
68882 ausgerustet, kann die Karte
»on Board« mit maximal 4 MByte
(1M x 4) ausgerlstet werden. Der
Speicher ist im ZIP-Gehaduse un-
tergebracht und beim Aufriisten
muB leider geldtet werden.

Will man mehr als die 4 MByte
»Autoconfig«-Speicher einsetzen,
muf3 man auf Zusatzkarten aus-
weichen. Leider werden auch die-
se nicht mehr hergestellt, so daB
man die »Acess32« oder
»A2632« (Test in Ausgabe 9/92)
ebenfalls auf dem Gebraucht-
markt suchen muf3.

Leistung: Im Vergleich zum
Standard-Amiga-2000 kann man

buch an Hand von Grafiken aus-
flhrlich und fur jedermann leicht
verstandlich erklart.

Fazit: Will man kein Risiko ein-
gehen, ist die A 2630 die richtige
Wahl. Kompatibilitatsprobleme
kennt diese Karte nicht. Man soll-
te beim Kauf jedoch darauf ach-
ten, die 4-MByte-Version zu ergat-
tern, da das Einloten der RAMs
nicht jedermanns Sache ist.

GForce 030

GVP bietet die groBte Auswahl
an Turbokarten fir den Amiga
2000. Beginnend im unteren
Preissegment gibt es die
68EC030-Version mit 25 MHz.
Weiter geht es mit einem 68030
bei Taktfrequenzen von 25 bis 50

MHz. Die absolute Spitze ist ein
68040 mit 40 MHz, den wir ge-
sondert vorstellen.

Bei allen Karten ist ein syn-
chron getakteter Koprozessor des
Typs 68882 serienmaBig. Uber
einen extra Quarzsockel kann der
Mathematik-Prozessor mit einem
asynchronen Takt versehen wer-
den, der bei allen Modellen bis 50
MHz reichen kann. In der Grund-
version ist die »GForce« mit 1
oder 4 MByte (bei den 40- und
50-MHz-Versionen) versehen und
kann Uber drei RAM-Sockel mit 1-
und 4-MByte-GVP-SIM-Modulen
aufgeristet werden. Die ersten
beiden Banke kénnen als »Auto-
config«- oder »Extended«-Spei-
cher ins Betriebssystem einge-
bunden werden. Dies ist von Vor-
teil, wenn eine Briickenkarte ein-
gesetzt wird, die eigenen Spei-
cher im »Autoconfig«-Bereich be-
ansprucht und dieser von den 8
MByte der GForce belegt wére.

Zusatzlich ist ein SCSI-II-Host-
Adapter auf der Karte. Im Gegen-
satz zum Neukauf ist bei einer
gebrauchten GForce darauf zu
achten, daf3 das SCSI-ROM
eines der neueren Versionen
(aktuell 4.15) ist, da es sonst mit
einigen SCSI-Geraten zu Schwie-
rigkeiten kommen kann.

Leistung: Je nach Ausfihrung
liegt die Leistungssteigerung bei
25 MHz zwischen Faktor 4,5 und
6,5 und bei 50 MHz zwischen
Faktor 6 und 11.

Kompatibilitdt/Verarbeitung:
Im allgemeinen gibt es auch mit
diesen Turbokarten keinerlei Pro-
bleme. In Einzelfallen kann die ei-
ne oder andere Kombination mit
Erweiterungskarten und speziellen
Amiga-2000-Revisionen zu Pro-
blemen fiihren. Die Karten sind
hochwertig verarbeitet und groB3-
teils in SMD-Technologie gefertigt.

Installation/Dokumentation:
Der Einbau ist durch den heraus-
stehenden SCSl-externen An-
schluB etwas kniffelig, wenn das
Amiga-Gehduse etwas gebogen
wird, laBt sich die Karte einfach
plazieren. Wie bei GVP ublich, ist
die Dokumentation reichlich und

G-Force 2000/030: Neu gibt es sie nicht mehr, aber die Lei-
stung der Gebrauchten ist auch nicht ohne
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Ubersichtlich. Alle Jumperstellun-
gen sind an Hand von Abbildun-
gen genau erlautert. Die Installati-
ons-Software bietet alle notwendi-
gen Funktionen zur Einstellung
der Parameter und der Bearbei-
tung von Festplatten.

Fazit: Die Turbokarten von
GVP mit einem 68030 sind eine
stabile Alternative, zudem auch
noch lieferbar. Der Preis war von
jeher etwas héher und die spezi-
ellen GVP-SIMMs tragen dazu
bei. Durch die verschiedenen
Versionen kann jedoch immer die
richtige Version fur den Lei-
stungsanspruch und den Geld-
beutel gewahlt werden.

Vector 030

Die »Vector 030« gehort zu
den kombinierten Turbokarten.
Sie vereint auf der gleichen Plati-
ne einen Beschleuniger sowie ei-
nen SCSI-Host-Adapter und die
obligatorische RAM-Karte. Verse-
hen mit einem Prozessor des
Typs 68EC030 mit 25 MHz und
einem synchron getakteten Ko-
prozessor 68882, bietet sie eine
Leistungssteigerung, die im Be-
reich der A 2630 liegt.

Auf der RAM-Option befinden
sich acht SIMM-Sockel, die 32-Bit-
SIM-Module bis 4 MByte aufneh-
men und dem Anwender maximal
32 MByte Speichererweiterung zur
Verflgung stellen. Wer noch mehr
Speicher bendtigt, kann auf die Er-
weiterungskarten fur die A 2630
zuriickgreifen, die hier ebenfalls
eingesetzt werden konnen.

Der SCSI-I-Host-Adapter ist mit
dem »Trumpcard Professional«
baugleich und bietet die gleichen
Ubertragungsleistungen. Die
RAM-Erweiterung bis 8 MByte
und der Host-Adapter sind auch
im 68000-Modus erreichbar, man
verliert jedoch etwa 20 Prozent
an Leistung gegeniber dem
Standard-Amiga-2000.

Leistung: Auch mit dieser Kar-
te kann man im Vergleich zum
Standard-Amiga-2000 Steigerun-
gen zwischen dem vier- bis finf-
fachen erreichen. Wird der Kopro-
zessor von den Programmen ge-
nutzt, erreicht man bis zum neun-
fachen der Standard-Leistung.

Kompatibilitat/Verarbeitung:
Im Test konnten keinerlei Kompa-
tibilitdtsprobleme festgestelit wer-
den, weder mit Programmen noch
mit Zusatzkarten. Auch der SCSI-
Host-Adapter hatte mit Strea-
mern, Wechselplatten oder Hard-
disks keinerlei Kommunikations-
schwierigkeiten. Im Einsatz mit
den Speicherkarten der A 2630
konnte die Vector 030 jedoch
nicht iberzeugen.
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Vector 030: Auch auf dieser Turbokarte sind SCSI-Control-

ler und SIMM-Speichererweiterung vorhanden .

Installation/Dokumentation:
Beim Einbau muf3 etwas vorsichtig
vorgegangen werden, da flr den
SCSl-Host-Adapter ein externer
Anschlu3 vorhanden ist und dieser

etwas aus dem Montageblech her-
ausragt. Wenn das Gehéuse des

gesamten Installation hilft das eng-
lische Handbuch, stets ausfiihrlich
und leicht verstandlich, mit Unter-
stutzung einiger Abbildungen.

Die Installations-Software ist
sehr leistungsfahig und erlaubt es
zudem, ein SCSI-Netz zwischen
Computern mit Trumcard-Profes-
sional-kompatiblen Host-Adaptern
herzustellen.

Fazit: Durch die Flexibilitat im
68000-Modus und die Einstellung
vieler Parameter im Boot-Menl
hebt sich die Vector 030 aus der
Masse der Turbokarten.

Amiga 2000 etwas gebogen wird, 68040-Turbokarten
rutscht die Karte jedoch leicht in Nachdem wir nun die =»ge-
den Prozessor-Schacht. Bei der  brauchten« 68030-Turbokarten

Prozessor:

Taktfrequenz:
Koprozessor:

Taktfrequenz:
RAM-Kapazitat:

RAM-Typ:

RAM-Bezeichnung
Steigerung zum Amiga 2000

mit Koprozessor:
SCSI-Host-Adapter:
Typ:
Testnote:
Punkte:
AMIGA-Magazin:
Preis (zuletzt):

Bemerkung:

Prozessor:
Taktfrequenz:

Koprozessor:
Taktfrequenz:

max. RAM-Kapazitat:
RAM-Typ:
RAM-Bezeichnung:

mit Koprozessor:
SCSI-Hostadapter:
Typ:
Testnote:
Punkte:
AMIGA-Magazin:
Preis (zuletzt)
Bemerkung:

Prozessor:
Taktfrequenz:
Koprozessor:
Taktfrequenz:
max. RAM-Kapazitat:
RAM-Typ:
RAM-Bezeichnung:

mit Koprozessor:
SCSI-Hostadapter
Typ:
Testnote:
Punkte
AMIGA-Magazin:
Preis (zuletzt)
Bemerkung:

Steigerung zum Amiga 2000:

Steigerung zum Amiga 2000:

Technische Daten

A2630 Vector 030 GForce 030

68030 68EC030 68(EC)030

25 MHz 25 MHz 25, 33, 40, & 50 MHz

68882 686882 68882

25 MHz 25 MHz bis 50 MHz max.

4 MByte 32 MByte bis 16 MByte

ZIP 4 MByte SIMMs 1, 4, 8, 16, 32 MByte SIMMs

41256 - GVP

4 bis 6 4 bis 6 4,5 bis 6,5 (25 MHz)
6 bis 11 (50 MHz)

bis 9 bis 9 6 bis 11 (50 MHz)

Nein Ja Ja

= SCSI- SCSI-l

gut sehr gut gut - sehr gut

9.6 10,0 9,5 bis 10,7

8/92 4/93 8/92

ca. 900 Mark ca. 1300 Mark ca. 800 Mark

(4 MByte) (1 MByte)

kann RAM-Erweiterung
der A2630 nltzen

Zeus Fusion Forty Progressive 2000

68040 68040 68040

28 bis 33 MHz 30 & 33 MHz 28 & 33 MHz

intern intern intern

intern intern intern

64 MByte 32 MByte bis 32 MByte

1 & 4 MByte SIMMs 1 & 4 MByte SIMMs 1 & 4 MByte SIMMs

32-Bit 32-Bit 32-Bit

8 bis 18 9 bis 19 9 bis 19 (33 MHz

bis 53 (bei Ray-Tracing)

68 (bei Ray-Tracing)

6 bis 11 (50 MHz)
55 (bei Ray-Tracing)

Ja Nein Nein

SCsil - -

gut sehr gut sehr gut

9.1 9,6 10,1

12/92 8/92 8/92

ca. 1800 Mark - ca. 1300 Mark
Golem Turbo GForce 040 Apollo 2030
68030 68040 68030

16 bis 50 MHz 33 MHz 28 & 50 MHz
68882 intern 68882

bis 50 MHz intern 28 & 50 MHz
24 MByte 64 MByte 64 MByte
ZIP 1,4 & 16 MByte SIMMs 1 bis 64 MByte
41256, 411000 GVP-32-Bit 32-Bit-SIMMs
3 bis 4 (bei 32 MHz) 16 bis 62 =

6 bis 11 (50 MHz) -

Ja Ja Ja

SCSI-I SCSI-Il SCSI-l

gut bis sehr gut sehr gut -

9,9 bis 10,2 10,8 =

8/92 5/93 -

2495 Mark (mit 4 MByte)

lieferbar Anfang November
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vorgestellt haben, gibt es noch
die leistungsfahigeren 68040-Be-
schleuniger, die auch aus zweiter
Hand nicht an Attraktivitat verlo-
ren haben.

Progressive 2000

Mit Taktfrequenzen von 28 und
33 MHz prasentiert sich die »Pro-
gressive 2000«. Wie alle 68040
hat auch diese Turbokarte einen
Kihl-Ventilator direkt auf dem
Prozessor.

Flr den Betrieb mit einer Fest-
platte ist ein zusatzlicher Host-
Adapter notwendig, da die Karte
hierfiir keinen Platz mehr bietet.
Die vier SIMM-Sockel haben fir
1-MByte- bzw. 4-MByte-SIM-Mo-
dule Platz und somit kénnen ma-
ximal 16 MByte RAM fur den
Amiga 2000 zur Verfugung ge-
stellt werden. Bis zu 8 MByte
RAM werden in den »Autocon-
fig«-Bereich des Amiga 2000 ein-
geblendet, der Rest Uber Soft-
ware als »Extended«-Speicher
eingebunden.

Leistung: Mit Leistungssteige-
rungen zwischen Faktor 9 bis 19
ist die Progressive 2000 eine der
schnellsten Turbokarten flr den
Amiga 2000. Speziell bei Grafik-,

T |
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des ROMs in das schnellere RAM
oder das Emulieren der FPU-Be-
fehle sowie fir das An- und Aus-
schalten der »Caches« und
»Bursts« des 68040.

Fazit: Speziell Anwender von
Grafik-, Animations- und Raytra-
cing-Programmen werden die Lei-
stung dieser Turbokarte enorm
schatzen. Beim Kauf sollte darauf
geachtet werden, daf3 man gleich
4-MByte-SIMMs bekommt, da ei-
ne Mischbestickung mit 1-MByte-
SIM-Modulen ausscheidet.

Zeus

Die Progressive 2000 hat in
der Zeus eine groBere Schwe-
ster. Dabei verbindet sie auf der-
selben Platine eine Turbokarte
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Zeus: Dis Turbokarte verleiht jedem Amiga 2000|Uel.
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deren vorgestellten 68040er Tur-
bokarten, so daB die Steigerun-
gen von Faktor 8 bis 53 reichen.
Kompatibilitdt/Verarbeitung:
Der Betrieb mit Wechselplatten
und Festplatten verlief fehlerfrei.
Andere SCSI-Geréte liefen jedoch
gar nicht oder nur mit groBen
Schwierigkeiten. Uns ist auch
nicht bekannt, ob es ein Update
des Treiber-ROMs gegeben hat.
Mit anderen Karten und Program-
men hatten wir keine Probleme.
Installation/Dokumentation:
Als die Karte bei uns war, lag kein
Handbuch bei. Einige kopierte

Seiten gaben AufschluB lber den
Einbau und die Jumperstellung.
Beim Installieren der Karte ist dar-
auf zu achten, daf3 der Lifter nicht

Auch beim RAM muB hier nicht gekleckert werden.

Progressive 2000: Ein MC68040 mit bis zu 33 MHz verrich-
tet auf dieser Karte die anstrengenden Aufgaben der User

Animations- und Ray-Tracing-
Programmen kann man Be-
schleunigungswerte bis zu Faktor
55 erreichen.
Kompatibilitat/Verarbeitung:
Wahrend unserer Tests konnten
wir keinerlei Probleme mit Pro-
grammen und Zusatz-Hardware
feststellen. Auch der Aufbau der
Karte war tadellos, die meisten
ICs sind gesockelt. Die Stecker-
leiste ist vergoldet.
Installation/Dokumentation:

Beim Einbau unterstitzt die engli-
sche Dokumentation ausgezeich-
net. Die Abbildungen erleichtern
die richtige Einstellung erheblich.
Auch die Software lie8 sich mit
einem Installationsprogramm
leicht auf die Festplatte kopieren.
Mit den Programmen kann die
Leistungsfahigkeit der Turbokarte
in weiten Bereichen beschleunigt
werden. Dies gilt flir Kopieren
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und zusétzlich einen SCSI-I-Host-
Adapter.

Als Versionen bieten sich ein
68040 mit 28 und 33 MHz an. Auf
den 16-SIMM-Sockel kdnnen
wahlweise 1- oder 4-MByte-SIM-
Module gesteckt werden. Auch
Mischbestlickung ist méglich, wo-
bei immer vier SIMMs des glei-
chen Typs eingesetzt werden
mussen. Somit kann die Karte mit
4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36,
40, 44, 48, 52, 56, 60 und 64
MByte ausgeriistet werden. Eine
derartige Flexibilitat bietet keine
andere Karte in dieser Ubersicht.

Dabei kann dber Jumper auch
eingestellt werden, wieviel Spei-
cher als «Autoconfig«-Bereich
eingebunden wird. Der Rest wird
per Software als »Extended«-Me-
mory bereitgestellt.

Leistung: Sie unterscheidet
sich nicht gravierend von den an-

mit dem Laufwerkstrager kollidiert.
Auf der Ruckseite der Karte kann
eine 3,5-Zoll-Festplatte montiert
werden, die bei einer 1 Zoll hohen
Platte sogar noch Platz fiir eine
Karte voller Bauldnge im ersten
Zorro-1I-Schacht bietet.

Fazit: Will man hauptséchlich
mit Festplatten arbeiten und legt
nicht so viel Wert auf Streamer
und CD-ROM, ist diese Karte ei-
ne gute Investition.

Fusion Forty

Eine weitere Karte, die sich in
den Reigen der »040er« einreiht,
ist die Fusion Forty, die etwas
Vorsicht erfordert. Eine Zeitlang
wurden einige Karten mit dem
68EC040 ausgerustet. Dieser be-
sitzt jedoch keine MMU und ist
daher nicht so leistungsfahig.

T e R e T T D S

Den Unterschied kann man nur
durch den Aufdruck auf dem Pro-
zessor nach Entfernen des Kiihi-
kérpers erkennen.

Die Karte ist mit 30 und 35 MHz
lieferbar und kann mit Standard-
SIM-Modulen auf 4, 16, 20 und
32 MByte erweitert werden. Hier-
zu stehen acht Sockel zur Verfi-
gung, die jedoch nur bei einer Be-
stiickung von 20 MByte auch das
Mischen von RAM-Typen erlaubt.

Leistung: Sollten die Schwie-
rigkeiten der Installation beseitigt
werden, kann man mit der »Fusi-
on Forty« recht gute Steigerun-
gen erhalten, die im Bereich von
Faktor 9 bis 19 liegen und bei
Grafik-, Animations- und Raytra-
cing-Programmen bis zu Faktor
68 erreichen konnen.

Kompatibilitat/Verarbeitung:
Leider konnte die Karte nicht vol-
lig uberzeugen. Speziell im Be-
trieb mit den wichtigen SCSI-
Host-Adaptern gab es Schwierig-
keiten. Einzig der nicht mehr lie-
ferbare Nexus-Host-Adapter lief
fehlerfrei und fir den »A 2091«
gibt es ein Programm, das den
ROM-Inhalt ins RAM der Turbo-
karte kopiert. Somit ist es wichtig,
beim Kauf aus zweiter Hand auch
die Software zu bekommen.

Installation/Dokumentation:
Der Einbau ist problemlos und er-
fordert keinerlei Vorkenntnisse.
Etwas ungewdhnlich ist die Ver-
teilung der Bauelemente, die
nicht wie Ublich, zum Netzteil hin
zeigen, sondern in Richtung der
Zorro-ll-Steckplatze. Dies beein-
trachtigt den Betrieb jedoch in
keiner Weise. Die Turbokarte
muBB mit einem speziellen Pro-
gramm, »Setff«, eingebunden
werden und steht dann zur Verfu-
gung.

Fazit: Leider schlagen sich die
Kompatibilititsprobleme mit eini-
gen Karte auf das recht gute Ge-
samtbild nieder. Hat man eine
lauffahige Kombination gefunden,
ist diese Karte sicher eine enor-
me Bereicherung flr jeden Amiga
2000. abc

Fusion Forty: Der MC68040, der sich auf der Karte befindet,
zeigt mit allen weiteren Bauteilen in Richtung Netzteil
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VORSTELLUNG

Wechselfestplatten,  vor
allem von SyQuest, er-
freuen sich groBer Be-
liebtheit. Doch neue Tech-
nologien dréngen auf den
Markt: Optische Medien.
Sie arbeiten nach einem
ganz anderen Prinzip als
die bisherigen magneti-
schen Massenspeicher.

von Michael Watzl

eben CD-ROMs gibt’s inzwi-
N schen auch bezahlbare wie-
derbeschreibbare Wechsel-
medien, die mit optischer Ab-
tastung arbeiten. Angefangen

von 128 MByte im 3,5-Zoll-

Format bis zu High-End-Geraten
mit 1,3 GByte
Format.

Die einfachste Form optischer
Wechselmedien — die CD-ROM —
hat ihren Siegeszug angetreten

im  5,25-Zoll-

Sichtbare Daten: Deutlich
zu sehen sind die Vertiefun-
gen (PITs) und die Rillen
zur Fiihrung des Lasers

und Marktanteile erobert. Starke
Verbreitung findet sie vor allem
durch den Multimedia-Boom. In-
zwischen kann sich wohl jeder ein
Laufwerk leisten. Die Technik, die
hinter diesen Nur-lese-Medien
steckt, ist einfach und faszinie-
rend zugleich.

CD-ROM-Technik

CD-ROMs basieren auf Medi-
en im 4,72-Zoll-(12-cm-)Format
mit Kapazitdten von 540 bis 640
MByte. Das Medium selbst be-
steht im Prinzip aus einer trans-
parenten Tragerschicht, die mit
einem dunnen reflektierenden
Metallfilm und dieser wieder mit
einer Schutzschicht Uberzogen
ist. Die Produktion ist technisch
mit der von Audio-CDs (Musik-
CDs) identisch.

Die Daten sind in Form kleiner
Vertiefungen (PITs, s. Bild) auf
dem Tragermaterial gespeichert.
Die Aufzeichnung der Daten er-
folgt nicht magnetisch, wie bei
Festplatten, sondern  mecha-
nisch. Zur Serienproduktion wird
eine Mustervorlage erstellt. Meist
wird von den Rohdaten, die auf
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Festplatte angeliefert werden, ei-
ne »goldene CD« produziert (s.
auch WORM). Damit kann der In-
halt mit einem normalen CD-
ROM-Laufwerk ein letztes Mal
Uberprift werden, bevor die Seri-
enproduktion beginnt. Sind die
Daten in Ordnung, wird ein Stem-
pel gefertigt. Das Massenprodukt
CD wird mit diesem Stempel ge-
preBt. AnschlieBend wird die re-
flektierende Schicht aufgebracht,
dazu bedampft man den Trager
mit Metall und Uberzieht die
hauchdinne Metallschicht mit ei-
nem Schutzlack — das ist alles.

Gelesen werden die Daten, wie
bei Musik-CDs, via Laser niedri-
ger Energie. Trifft der Laserstrahl
auf eine Vertiefung, wird er in ei-
nem anderen Winkel reflektiert.
Diese Winkeldnderung nimmt ein
Sensor auf und gibt die Informati-
on an die Dekodierelektronik des
Lautwerks weiter. Dort werden
die ankommenden Daten weiter-
verarbeitet und in einen fir den
Computer verwertbaren Daten-
strom umgewandelt. Der grof3e
Nachteil dieser Technologie ist,
daB Daten nur von Disk gelesen,
aber nicht geschrieben werden
konnen.

Doch nicht nur das Aufzeich-
nungsverfahren unterscheidet
sich von dem auf Festplatten an-
gewandten, auch die Organisati-
on der Daten ist anders: Sie be-
finden sich auf einer Spur, welche
nicht, wie bei Disketten oder Fest-
platten, kreisférmig, sondern spi-
ralférmig angeordnet ist. Hier wird
die Verwandtschaft zur Musik-CD
deutlich: Der digitale Datenstrom,
aus dem der Klang rekonstruiert
wird, muf3 gleichmaBig sein und
darf nicht ins Stocken geraten, da
sonst Aussetzer den MusikgenuB
triben. Dazu wirde es aber kom-
men, wenn der Laser die Spur
wechseln miBte. Die Losung da-
zu: Nur eine einzige Spur, die spi-
ralférmig von innen nach auf3en
gelesen wird. AuBerdem muB das
Laufwerk standig die Umdre-
hungsgeschwindigkeit der aktuel-
len Position des Lasers anpas-
sen. Bei gleichbleibender Umdre-
hungszahl wiirden die Daten auf
weiter innen liegenden Spuren
schneller gelesen werden als auf
den duBeren. Es gibt zwei ver-
schiedene »Lineargeschwindig-
keiten«: 1,4 m/s fir eine Kapa-
zitat von 540 MByte und 1,2 m/s
flir 640 MByte pro CD-ROM.

Die relativ langsamen Kopfpo-
sitionier- bzw. Zugriffszeiten von
CD-ROM-Laufwerken (ca. 200 bis
400 Millisekunden) ergeben sich
aus der Geschwindigkeitsanpas-
sung. Der Kopf kénnte die Positi-

Wechselplatten: MO-Laufwerke

Knickin der

on wesentlich schneller einneh-
men, aber die Umdrehungsge-
schwindigkeit kann nicht so
schnell angeglichen werden. Die
Zugriffszeit spielt sowieso keine
so groB3e Rolle wie bei Fest- oder
Wechselplatten. Die Daten wer-
den optimiert angeordnet, damit
bei einem Zugriff der Kopf eben
moglichst wenig bewegt werden
mufB. Wahlt man ein Programm
oder ein Datum zum Lesen aus,
wird der Kopf positioniert und
wahrend des Lesens muB3 er nur
auf der Spur gehalten werden. Es
ist also nur einmal Positionieren
notig. Bei Fest- oder Wechselplat-
ten werden die Daten dort ge-
speichert, wo gerade Platz ist. Es
kommt haufig vor, da3 ein Datum
nicht am Stlick geschrieben wird.
Beim Lesen mufl3 der Kopf der
Festplatte mehrfach hin- und her-
bewegt werden. Die Positionier-
zeit geht also mehrfach in die Le-
sedauer mit ein.

CD-ROMs, zumindest Single-
Speed-Laufwerke, haben eine re-
lativ  langsame Datenlbertra-
gungsrate von nur 150 KByte/s.
Neuere Laufwerke erreichen
schon 300 KByte/s (Double-
Speed) bzw. 600 KByte/s (Qua-
dra-Speed oder Quad-Speed). Im
Vergleich zu Festplatten ist das
immer noch langsam. Erreichen
doch IDE-Festplatten ca. 1 bis 2
MByte/s und leistungsfahige Fast-
SCSl-Festplatten mit passenden
Host-Adaptern bis zu 6 MByte/s.

WORMs

Die ersten optischen Aufzeich-
nungssysteme, die auf den Markt
kamen, waren einmal beschreib-
bare (»write once«) Medien. Da-
her kommt auch der Name

Schreibzyklus. Der Laser
verdampft Material.
Ein winziger [] Krater entsteh

WORM:
gang ist dort irreversibel,
d.h. es kann nur einmal ge-
schrieben werden

Der Schreibvor-

»WORMe«, er bedeutet »write on-
ce read many« (schreibe nur ein-
mal, lies vielmals).

Neben Speziallésungen gibt es
zwei weit verbreitete Standards:
die CD-R-Technologie und CC-
WORMs.

Das Funktionsprinzip von CD-
R (CD-Recordable = beschreib-
bare CD) ist relativ einfach: In der
Aufzeichnungsschicht einer unbe-
spielten WORM ist ein organi-
scher Farbstoff untergebracht. Im
Schreibzyklus trifft ein energierei-
cher(!) Laser auf den Farbstoff,
dadurch wird die Schicht stark er-
hitzt und es bilden sich Blasen.
Durch die Veranderung des Farb-
stoffs wird beim Abtasten der re-
flektierenden Schicht, die direkt

Lesezyklus. Der Laser entdeckt
den Krater durch
Veranderungen der Reflexion.

WORM-Daten: Die gespei-
cherten Informationen sind
im Winkel des reflektierten
Laserstrahls kodiert

hinter der Aufzeichnungsschicht
liegt, das Licht in einem anderen
Winkel reflektiert. Diese Informati-
on wird mit Hilfe spezieller Senso-
ren ausgewertet. CD-Rs sind voll
kompatibel zur CD-ROM-Technik
und lassen sich auch mit her-
kémmlichen ~CD-ROM-Laufwer-
ken lesen.

Damit ist auch die Kapazitat der
Medien auf 540 bzw. 640 MByte
beschrankt. Die passenden Lauf-
werke zum Schreiben sind sehr
teuer (ca. 6000 bis 10 000 Mark).
Hauptsachliches Einsatzgebiet ist
die Herstellung eines CD-Proto-
typs, mit dem man die letzte Kon-
trolle durchflihrt, bevor die Pro-
duktion anlauft.

CC-WORMs (Continuous-Com-
posite-WORMs) sind »normale«
wiederbeschreibbare magneto-op-
tische Wechselmedien, bei denen
auf dem Medium vermerkt ist, dai3
sie nur einmal beschreibbar sind.
Diese Technologie ist nicht kom-
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patibel zu CD-ROM oder CD-R,
sondern zu den 5,25-MO-Lauf-
werken. Sie sind in den Kapazita-
ten 600/650 MByte, 1,2/1,3 GByte
erhaltlich.

Durch die Einschrankung, dai3
das Medium nur einmal beschrie-
ben werden kann, werden diese
Systeme wohl immer auf Ni-
schenmarkte beschrankt bleiben,
fur die mehrfache Beschreibbar-
keit nicht notig oder sogar uner-
winscht ist. Fir den Privatan-

wender ist dieses Medium eher
uninteressant.

Magneto-optische Medien

Magneto-optische Medien
(auch MOs oder MODs genannt)
sind technologisch wesentlich

tes Geheimnis des
Herstellers.

Der Aufbau ist bei allen opti-
schen Medien &hnlich. Prinzipiell
besteht das Medium, wie bei den
WORMs oder ROMs auch aus
mehreren Schichten (s. Bild). Wie
schon gesagt, ist das wiederbe-
schreibbare Medium aber deutlich
komplexer. Der organisatorische
Aufbau ahnelt dem von Festplat-
ten. Das Medium ist in kreisférmi-
ge Spuren aufgeteilt (Zylinder)
und diese wiederum in Sektoren.
Anders als bei Festplatten sind
auf MO-Medien zusatzliche, nicht
Uberschreibbare PITs als Markie-
rung fir Anfang und Ende eines
jeden Datensegments auf der
Oberflache. Ebenso grenzen ein-
gepragte Rillen die Spuren von-
einander ab und ermdglichen so
die genaue Fihrung des Laser-
strahls auf einem Zylinder.

Bei wiederbeschreibbaren opti-
schen Medien arbeitet man mit
Niedrigenergielasern mit zwei In-
tensitaten. Bei der Aufzeichnung
von Daten wird der Laser mit

jeweiligen

ums, ein Elektromagnet. Mit die-
sem Magnet wird die nétige Feld-
starke zum Ummagnetisieren er-
zeugt. Sobald der Laser abge-
schaltet ist, kuhlt die aktive
Schicht wieder ab und behalt die
vorher bestimmte Polarisation
bei. Unterhalb der Curie-Tempe-
ratur ist sie wieder weitgehend
unempfindlich gegeniber magne-

Schreibzyklus: Beim Schrei-
ben wird die aktive Schicht
stark erhitzt, damit sie um-
magnetisiert werden kann

denn sonst konnten die Daten
versehentlich  verandert oder
geléscht werden. Der Laser tastet
die Spur ab. Mit Hilfe der einge-
pragten Rillen wird er in der Spur
gehalten und anhand der einge-
pragten PITs erkennt die Deko-
dierelektronik, wann ein Daten-
segment beginnt und endet bzw.
um welches es sich handelt (In-
dentifizierung der Spur und des
Sektors). Man konnte diese Infor-
mationen auch  Steuer-Daten
nennen, im Gegensatz zu den
Nutz-Daten, also den Daten, die
man speichern will.

Trifft der Laser auf Nutz-Daten,
wird er von der darunterliegenden
Schicht reflektiert. Im Gegensatz
zur CD-ROM steckt die gespei-
cherte Information nicht im Refle-
xionswinkel, sondern in der Pola-
risation des Laserstrahls. Mit Hilfe
von Filtern 1aBt sich diese fest-
stellen und man erhalt so die ge-
speicherte Information.

3,5-Zoll-magneto-optische Lauf-
werke erreichen die Geschwindig-
keit alterer Festplatten: Ubertra-

Eingepragte Rillen im Poly-
carbonat erméglichen
dem Laser die korrekte
Datenposition
zu finden

Scheibchenweise: Das MO-Medium ist sehr komplex — im Gegensatz zu Festplatten, wo

Antisialischer Hartiiberzug
Polycarbonaisubstratschicht
Dielektrischer
Oberflécheniiberzug
MO-Schicht
Warmeschutzschicht
Reflektierende Schicht
Klebe-/Kunstharzschicht

Eingepragte Pits markieren
Anfang und Ende
des Datensegments

Die Daten werden im
Zwischenraum aufgezeichnet

eine magnetische Schicht ausreicht, sind hier mehrere verschiedene Schichten nétig

komplizierter. Dadurch, daB sich
das Medium mehrfach beschrei-
ben lant, ist eine einfache Lo-
sung, wie bei WORMs (Farbstoff)
nicht moglich.

Die aktive Schicht, auf der die
Speicherung der Daten erfolgt,
mul3 genau festgelegte Eigen-
schaften haben. Vor allem muB3
der Aufzeichnungsvorgang quasi
beliebig oft wiederholbar sein, oh-
ne daB3 das Material altert bzw.
seine physikalischen Eigenschaf-
ten verandert. Die genaue Zu-
sammensetzung der Aufzeich-
nungsschicht ist ein gut gehute-
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hoherer Leistung (ca. 8 Milliwatt)
benutzt. Er erhitzt punktweise die
aktive Schicht, bis sie die »Curie«-
Temperatur (ca. 200 Grad Celsi-
us) erreicht. Bei dieser verandert
das Material seine magnetische
Eigenschaft. War es vorher gegen
magnetische Strahlen weitgehend
unempfindlich, kann es ab der
Curie-Temperatur leicht umma-
gnetisiert werden. Die Feldstarke,
die dazu nétig ist, nennt man Ko-
erzitiffeldstarke oder Koerzitifkraft.

Um die Polarisierung zu an-
dern, ist dem Laser gegenlber,
also auf der Riickseite des Medi-

tischer Einstrahlung. Die Informa-
tion ist auf der Wechselplatte ge-
speichert und laBt sich nur nach
erneutem Erhitzen ummagnetisie-
ren. Loéschen funktioniert nach
dem gleichen Prinzip.

Zum Lesen der Daten ist kein
Magnetfeld nétig, der Vorgang
lauft rein optisch ab. Der Laser
trifft wieder auf die MO-Schicht,
diesmal aber mit wesentlich nied-
rigerer Energie (ca. 1,5 bis 2 Milli-
watt) als beim Schreiben. Sie er-
warmt sich hierbei wesentlich we-
niger. Die Temperatur liegt deut-
lich unter der Curie-Temperatur,

Lesezyklus:

Die Information ist

in der Polarisation des reflek-
tierten Laserstrahls codiert

gungsraten zwischen 640 KByte
und 1,5 MByte sind beim Lesen
durchaus erreichbar. Jedoch kén-
nen magneto-optische Platten
noch nicht direkt (berschrieben
werden. Erst muf3 immer ein kom-
pletter Sektor geléscht werden,
bevor er wieder beschrieben wer-
den kann, danach werden die Da-
ten noch verifiziert (mit dem Origi-
nal verglichen). D.h. beim Schrei-
ben wird etwa nur ein Drittel der
Lesegeschwindigkeit erreicht. Es
gibt bereits mehrere Losungs-
ansatze fur dieses Problem. Lei-
der sind alle noch mit hoher Kom-
plexitat des Laufwerks bzw. der
Medien und damit hohen Kosten
verbunden. wW
Verbatim GmbH, Frankfurter Str. 63-69,

65760 Eschborn, Tel. (0 61 96) 90 01-0,

Fax (0 61 96) 90 01-20

Fujitsu Deutschland GmbH, Frankfurter Ring 211,

80807 Minchen, Tel. (0 89) 3 23 78-0,
Fax (0 89) 323 78-100
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HARDWARE

SyQuest - der Name ist
jedem  Amiga-Anwender
ein Begriff. Doch nicht nur
von SyQuest gibt es lei-
stungsfahige Wechselplat-
ten - die magneto-opti-
sche Konkurrenz wird zu-
nehmend billiger.

von Michael Watzl

m im Zeitalter multimedialer
u Anwendungen, Animationen

und groBer Datenmengen
nicht in der Datenflut zu ersticken,
braucht man leistungsfahige Mas-
senspeicher. Auf der Festplatte
wird der Platz schnell knapp und
Streamer sind umstandlich zu
handhaben und langsam.

Die Lésung hei3t Wechselplat-
ten: von der Handhabe fast wie
Disketten, doch bzgl. Platz und
Geschwindigkeit wie Festplatten.
Reicht der Platz nicht mehr, kdn-
nen weitere Medien sehr ginstig
nachgekauft werden.

Die Gruppe der magneto-opti-
schen Laufwerke (kurz MODs)
teilt sich in zwei Gruppen: 3,5-
Zoll-Laufwerke mit Kapazitaten
von 128 und 230 MByte und
5,25-Zoll-Laufwerke mit Kapazita-

R R e Y R e R T

MByte-Medien (Testpuffer: 512
KByte) gemessen, mit 230er Me-
dien ist es noch schneller: 1248
KByte/s. Damit |&aBt sich schon
wie auf Festplatte arbeiten. Beim
Schreiben bleibt die Datenrate auf
ca. 250 bzw. 366 KByte/s. Tech-
nisch bedingt ist hier nur ein Drit-
tel der Lesegeschwindigkeit mog-
lich (s. Grundlagen S. 100).

Im praktischen Betrieb hinter-
lie3 das Deltis einen zwiespalti-
gen Eindruck. Zum einen lief es
auf dem Redaktions-Amiga-3000
(interner  Host-Adapter) ohne
Schwierigkeiten, zum anderen
war es auf einem anderen 3000er
nicht zu korrektem Arbeiten zu
bewegen. Daten zu lesen war
moglich, doch beim Schreiben
hing nach kurzer Zeit der SCSI-
Bus.

Weiterarbeiten war erst nach
einem Reset wieder méglich. Am
»Fastlane Z3« oder »A4091« tra-
ten solche Phanomene nicht auf.

Bei der Definition eines neuen
Laufwerktyps konnte »HDTool-
Box« die Daten nicht vom Lauf-
werk einlesen. Bereits angemel-
dete Medien wurden klaglos ein-
gebunden.

Wer einen Fastlane-Z3- oder ei-
nen A4091-Host-Adapter hat und
die relativ hohen Kosten des Lauf-
werks von ca. 1700 Mark fur die in-

Preise der Medien
Format 3,5 Zoll 5,25 Zoll
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Von Megabytes

terne Version nicht scheut, ist mit
dem Deltis MOS 320E gut beraten.

Fujitsu 2512A

Seit Anfang '94 ist das »2512A«
auf dem Markt. Ebenfalls fiir 128er
und 230er Medien arbeitet es mit
»nur« 3600 U/min, einer Zugriffs-
zeit von ca. 35 ms und SCSI-1/2-
Interface. Damit erreichte es im-
merhin - mit  128-MByte-Medien
beim Lesen 635 KByte/s und mit
230ern 1064 KByte/s. Beim
Schreiben ist es nicht viel langsa-
mer als das Deltis-Laufwerk.

Der Betrieb am Amiga bereitet
keinerlei Probleme. Einfach das
Laufwerk auf »SCSI-1« jumpern
und Anmelden neuer Medien inkl.
Einlesen der Laufwerksdaten in

»HDToolBox« ist moglich. Disk-
wechsel werden sicher erkannt,
auch wenn das neue Medium ei-
nen anderen Device-Namen tragt.
Besondere Erwahnung verdient
die sehr niedrige Bauhdhe von nur
1 Zoll (2,54 cm), die durch eine
spezielle Laufwerksmechanik er-
reicht wird. Damit ist es nicht viel
groBer als ein gewdhnliches 3,5-
Zoll-Diskettenlaufwerk und paft
auch in einen entsprechenden
Schacht (z.B. vom Amiga 4000).
Das Fujitsu 2512A ist ein
schnelles Laufwerk, das seinen
Dienst anstandslos verrichtet.

Chinon MOX-300

AusschlieBlich fir 128-MByte-
Medien ist das Gerat von Chinon

Welche Medien gibt’s

Format

3,5 Zoll 5,25 Zoll
BlockgréBe: 512 Byte 512 Byte 1024 Byte
MediengréBe: 128 und 600 MByte 650 MByte
230 MByte 1,2 GByte 1,3 GByte

MO-Medien 128 MByte 230 MByte 600/650 MByte 1,2/1,3 GByte

Preis ca. 40 Mark ca. 65 Mark ca. 140 Mark ca. 170 Mark

Preis/MByte ca. 0,35 Mark ca. 0,28 Mark ca. 0,23/0,22 Mark ca. 0,14/0,13 Mark

SyQuest-Medien 105 MByte 270 MByte 44 MByte 88 MByte 200 MByte
Preis ca. 100 Mark ca. 120 Mark ca. 120 Mark ca. 130 Mark ca. 160 Mark
Preis/MByte ca. 0,95 Mark ca. 0,44 Mark ca. 2.73 Mark ca. 1,47 Mark 0,80 Mark

ten von 600 MByte/1,2 GByte
und 650 MByte/1,3 GByte je nach
BlockgroRe. Die 5,25-Zoll-Medien
sind, im Gegensatz zu ihren klei-
nen Pendants, doppelseitig be-
schreibbar.

Im Vergleich zu Wechselme-
dien von SyQuest schneiden
MODs in den Kosten firs Lauf-
werk zwar deutlich schlechter ab,
dafur sind die Medien um minde-
stens die Halfte billiger und um
einiges robuster.

Deltis MOS 320E

Es ist sowohl fir 230-MByte-,
wie auch fur 128-MByte-Medien
geeignet. Dank der hohen Umdre-
hungszahl von 4200 U/min und
der flir MODs schnellen Zugriffs-
zeit von ca. 28 ms erreicht es
sehr gute Geschwindigkeitswerte.
Mit »Diskspeed« haben wir 819
KByte/s beim Lesen von 128-
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ausgelegt. Etwas ungewohnlich
fur ein externes Gerat ist das se-
parate Netzteil, normalerweise
sind Netzteil und Laufwerk im sel-
ben Gehause untergebracht. Das
»MOX-300« ist intern nicht termi-
niert. Dafir ist im Lieferumfang
ein 50poliger Centronics-Termi-
natorstecker. Vorteil dieser Lo-
sung: Die SCSI-Kette 1aBt sich

Leistungsdaten der 3,5-2oll-Laufwerke

Deltis MOS 320E Fujitsu 2512A

128 MByte 230 MByte 128 MByte 230 MByte
File Create (Files/s): 277 (8%) 249 (9%) 192 (26%) 222 (15%)
File Open (Files/s): 250 (34%) 210 (35%) 40 (81%) 189 (39%)
Directory Scan (Files/s): | 819 (42%) 888 (40%) 7 (91%) 692 (52%)
File Delete (Files/s): 588 (4%) 624 (0%) 434 (19%) 454 (18%)
Seek/Read (Files/s): 789 (17%) 824 (16%) 674 (30%) 775 (21%)
Create (KByte/s): 75/210 (83/91%) 67/186 (84/87%) 32/113 (91/92%) 52/153 (89/90%)
Write (KByte/s): 81/242 (84/92%) 81/366 (84/91%) 33/182 (92/94%) 56/327 (89/92%)
Read (KByte/s): 210/819 (72/87%) 206/1248 (73/84%) 192/635 (79/89%) 413/1064 (62/86%)

CHINON MOX-300 TEAC OD-3000 Ricoh RO 3012E Fujitsu 2511A

128 MByte 128 MByte 128 MByte 128 MByte
File Create (Files/s): 199 (18%) 199 (21%) 204 (17%) 232 (23%)
File Open (Files/s): 128 (51%) 48 (76%) 123 (53%) 120 (63%)
Directory Scan (Files/s): 371 (67%) 18 (88%) 390 (66%) 315 (72%)
File Delete (Files/s): 454 (14%) 434 (18%) 476 (15%) 476 (21%)
Seek/Read (Files/s): 775 (21%) 650 (33%) 783 (19%) 706 (25%)
Create (KByte/s): 54/157 (86/92%) 39/141 (89/92%) 51/156 (86/92%) 43/130 (90/91%)
Write (KByte/s): 54/172 (87/93%) 38/161 (90/93%) 47/176 (87/93%) 43/190 (89/93%)
Read (KByte/s): 142/560 (79/90%) 183/566 (74/83%) 267/581 (56/89%) 205/635 (76/89%)
Die Leistungen der Laufwerke haben wir mit Diskspeed 4.2 von Fish-Disk 665 auf einem Amiga 3000 mit der AS&S A4030-Turbokarte und dem in-
ternen Host-Adapter ermittelt. Aufgefiihn sind die Ergebnisse mit 4/512 KByte Testpuffer, die geklammerten Zahlen geben die freie Rechnerleistung
wahrend der Datenibertragung an.
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und Gigabytes

leicht erweitern, ohne das
Gehause zu offnen, um die Ter-
minator-Widerstande am Lauf-
werk zu andern.

Am Amiga 3000 lieB sich die
Laufwerksgeometrie mit »HD-
ToolBox« nicht einlesen. Dies ist
jedoch nicht weiter schlimm,
denn in der Tabelle finden Sie die
entsprechenden Eintrage, die Sie
einsetzen missen, um das neue
Medium trotzdem zu initialisieren.

Besonders schnell ist das Chi-
non nicht. Beim Schreiben er-
reicht es mit dem groBen Test-
puffer (512 KByte) ca. 172
KByte/s, gelesen wird er mit 560
KByte/s. Allerdings sinkt die Da-
tenrate bei kleinen Puffern (4
KByte) stark ab: Schreiben erfolgt
mit 54 KByte/s und Lesen mit 142
KByte/s. Dieses Phanomen ftritt
bei den Konkurrenten im gleichen
Umfang auf.

TEAC OD-3000

Brandneu auf ‘dem Markt ist
das MOD von TEAC. Zum Test
lag uns die interne Version vor.
Sie verarbeitet nur die kleineren
128-MByte-Medien. Eckdaten
des Laufwerks: 3000 U/min, mitt-
lere Zugriffszeit 42 ms (Herstel-
lerangabe), SCSI-2.

Auch mit dem »OD-3000« kam
es am Amiga 3000 zu den schon
erwahnten Problemen beim Initia-
lisieren neuer Medien. Den Ver-
such, die Daten neuer Medien
einzulesen, quittiert, wie auch bei
Chinon-, Deltis- und Ricoh-Lauf-
werken »HDToolBox« mit einer
Fehlermeldung. Man muB die Da-
ten flr das Medium selbst eintra-
gen (s. Tabelle).

Mit formatierten Medien gibt's
keine Schwierigkeiten. In der Ge-
schwindigkeit liegt es ahnlich wie
Ricoh bzw. Chinon. Auffallig sind

die niedrigen Werte beim Offnen
von Dateien (48 Dateien/s) und
beim Durchsuchen von Verzeich-
nissen (18 Dateien/s!), die Kon-
kurrenz Uberbietet diese Werte
deutlich.

Fur die gebotenen Leistungen
scheint das TEAC mit ca. 1400
Mark fir die interne Version Uber-
teuert.

Ricoh RO 3012E

Im Gegensatz zu den Konkur-
renten hat das Ricoh-Laufwerk ei-
nen an der Rickseite ange-
flanschten Lifter, der dummer-
weise so ungeschickt angebracht
ist, daB3 er beim Einstecken des
SCSI-Kabels behindert. Das »RO
3012E« verarbeitet Medien im

Wozu MODs?

Preis: MODs eignen sich besonders
fir hohe Datenmengen und hohe
Datensicherheit. Die Laufwerke fiir
3,5-Zoll-Medien sind zwar noch rela-
tiv teuer, sie bewegen sich bei 1000
bis 1800 Mark, doch die Medien
sind deutlich billiger. Fir ein 128er
Medium zahlt man ca. 40 Mark, fir
eines mit 230 MByte 65 Mark. ;
Handling: MO-Medien sind robust:
Fallt z.B. eines ohne Hiille auf den
Boden, ist es weiterhin voll funkti-
onsféhig, wogegen das :
Pendant von SyQuest Schrelb-Lesa
fehler bringt. AuBerdem 4Bt das
MO-Medium magnetische Einwir-
kung kalt. Wo SyQuest-Medien
schon schaden nehmen, bleiben
‘Daten auf der MO noch gespemen.

Die GroBen: Die 5,25-Zoll-Laufwer-
ke zielen allein schon mit dem
schaffungspreis von deutlich
3000 Mark auf den pm!essmnellen'
Markt, wo groBe Datenmengen an-
fallen. Beispiele sind Videoanwen-
dungen Animationen, Graﬁlg allge-
mein, Raytracing und D&ﬁensiche-
rung. Interessant ist der Preis/MByte
bei den Medien: ca. 13 Pfennig.

Eintrage fiir die HDToolBox

Erst »HDToolBox« aufrufen, Laufwerk auswahlen, »Change Drive Type« an-
wahlen, dann »Define New...«. Folgende Angaben eintragen, wenn »Read Confi-

guration« fehischlagt:

3,5-Zoll-128-MByte-Format, 230-
MByte-Medien lassen sich nicht
verwenden. Die Laufwerksdaten:
16 Zoll (41,3 mm) Bauhodhe,
SCSI-2, 3000 U/min und mittlere
Zugriffszeit von ca. 45 ms.

Obwohl es baugleich mit dem
Chinon »MOX-300« ist, erreicht
es etwas bessere Geschwindig-
keitswerte. Beim Lesen des 512
KByte groBen Testpuffers ist es
mit 581 KByte/s etwas schneller
als das Chinon, beim Schreiben
der Daten dagegen langsamer.
Die Werte des Deltis- bzw. der
Fujitsu-Laufwerke kénnen nicht
erreicht werden, da diese mit
héheren Umdrehungszahlen ar-
beiten.

Die Laufwerksdaten lassen
sich mit »HDToolBox« nicht einle-
sen. Die Werte missen von Hand
eingetragen werden (s. Tabelle).
Bereits angemeldete Medien und
Diskwechsel werden korrekt er-
kannt.

Das Laufwerk ist im Vergleich
zur Konkurrenz zu teuer. Das Fuijit-
su »2511A« kostet ca. 300 Mark
weniger und bietet neben héheren
Ubertragungsraten auch Kkleinere
MaRe (halbe Bauhohe). Vorteil des
Ricoh ist der angeflanschte Lfter,
der Uberhitzung im Dauerbetrieb
selbst bei hoher Umgebungstem-
peratur wirkungsvoll verhindert.

Fujitsu 2511A

Das »2511A« ist das Vorgan-
germodell zum »2512A«. Es ist
seit Herbst letzten Jahres auf
dem Markt und weist die gleichen
Eckdaten wie der gréBere Bruder
auf: 1 Zoll Bauhohe (25,4 mm),
3600 U/min, SCSI-1/2-kompatibel
und ca. 30 ms mittlere Zugriffs-
zeit. Die niedrige Bauhohe wird
durch eine spezielle Spindellade-
Technik ermaglicht.

Der Betrieb am Amiga macht
keine Schwierigkeiten. Selbst die
Daten neuer Medien lassen sich
mit »HDToolBox« einlesen. Kor-
rektes Erkennen eines Diskwech-
sels ist selbstverstandlich. Durch
die im Vergleich zur Konkurrenz
um 20 Prozent hoéhere Umdre-
hungszahl ergeben sich auch
héhere Datenubertragungswerte:
635 KByte/s beim Lesen sind ca.
zwolf Prozent mehr als bei Chi-
non, TEAC und Ricoh mit 512
KByte Puffer erreichen. Bei den

ein handliches und schnelles MO-
Laufwerk, das am Amiga gut lauft.

NEC OD-155

5,25-Zoll-Laufwerke, wie das
NEC, eignen sich fir groBte Da-
tenmengen. Das »OD-155« verar-
beitet alle gangigen Medien: 600
MByte/1,2 GByte (512 Byte/Block)
und 650 MByte/1,3 GByte (1024
Byte/Block). Je nach Medien-

groBe wird die Umdrehungszahl
zwischen 3000 und 4200 U/min
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FAZIT: Wer ein schnelleres MO-

Laufwerk braucht, kommt um das
Deltis nicht herum. Argerlich ist, dai3
neue Medien »von Hand« angemel-
det werden missen. Wer sicher ge-
hen will, daB das Laufwerk funktio-
niert, braucht einen »Fastlane Z3«
oder einen »A4091 «.

POSITIV: Sehr schnell, auch 230-
MByte-Medien einsetzbar.
NEGATIV: nur SCSI-2, Mediendaten

Format 3,5 Zoll 5,25 Zoll Dateioperationen wie Erzeugen, mussen von Hand eingetragen wer-
128 MByte 230 MByte |1,2 GByte Léschen oder Offnen von Datei- den, Betrieb am Amiga 3000 je nach
o 4659 3261 2er8 en erreicht es zwar nur dieselben | Vel nicht moglich.
Heads 1 1 1 Wert doch  Blsib diich
Blocks per Track 68 136 512 s re'm%l'ch 2; f--meg- eneh u;:o— Preis: intern ca. 1670 Mark
i chnittli . finf bis zehn Pro- : .
Blocks pan Cliier % i Ahe Anbieter: Starline Computer GmbH,

zent mehr Prozessorleistung frei.

Knapp unter 1000 Mark sind fur
die interne Version des 2511A zu
zahlen. Man erhalt als Gegenwert

Die Eintrdge bei »Manufacturers Name«, »Drive Name« und »Drive Revision« haben keinen
EinfluB auf die Funktionalitat des Mediums bzw. Laufwerks. (Fir alle Angaben und selbst verur-
sachte Fehler wird keine Garantie ibernommen.)

Hauptstr. 171, 70771 Echterdingen,
Tel. (07 11) 9 02 50-0,
Fax (07 11) 9 02 50-99
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FAZIT: Ein schnelles Allround-MO-
Laufwerk flir 128- und 230-MByte-
Medien, das problemlos auf allen
Rechnern lauft.

POSITIV: relativ preisginstig, auch
SCSI-1, schnell, auch 230-MByte-
Medien einsetzbar. Mediendaten
lassen sich automatisch ermittein,
nur 2,54 em hoch.

NEGATIV: mit 128-MByte-Medien
teilweise langsam.

Preis: intern ca. 1380 Mark
Anbieter: Alternate Computer-
versand GmbH,

Bahnhofstr. 65, 35390 GieRen,
Tel. (06 41) 7 65 65,

Fax (06 41) 79 26 52

umgeschaltet. Die mittlere Zu-
griffszeit liegt um 30 ms.

Die Initialisierung neuer Medi-
en geht auch bei diesem Gerat
nur dber den manuellen Eintrag
der entsprechenden Werte. Die
Initialisierung von Medien mit 512
Byte/Block ist nach dem manuel-
len Anlegen eines neuen Lauf-
werktyps und der Partitionierung
abgeschlossen, bei Medien mit

FAZIT: Das Chinon-Laufwerk wird
als externes Gerat mit Terminator
geliefert. Leider missen neue Medi-
en »von Hand« initialisiert werden.
Schon initialisierte Medien werden
problemlos erkannt und verarbeitet.
POSITIV: externes Gerat mit Netz-
teil und Lufter, SCSI-Adresse von
auBen einstellbar, externer Termina-
tor und SCSI-Kabel im Lieferumfang.
NEGATIV: nur SCSI-2, Mediendaten
miissen von Hand eingetragen wer-
den, relativ teuer.

Preis: extern ca. 1400 Mark
Anbieter: MLC Hard & Software
Vertriebs GmbH, Im Ring 29,

47445 Moers, Tel. (028 41) 4 22 49,
Fax (0 28 41) 4 42 41

1024 Byte/Block muB man in
»Partition Drive« unter »Advan-
ced Options/Change.../File sy-
stem block size« auf »1024« stel-
len (voreingestellt sind 512).
GréBere Schwierigkeiten erge-
ben sich im Mischbetrieb von
512- und 1024-Byte/Block-Medi-
en: das Betriebssystem erkennt
den Wechsel der BlockgroBRe erst

FAZIT: Fabrikneue Medien missen
in der »HDToolBox« von Hand an-
gemeldet werden. Formatierte Medi-
en werden problemlos gelesen und
geschrieben.

POSITIV: -

NEGATIV: nur SCSI-2, Mediendaten
missen von Hand eingetragen wer-
den, keine 230-MByte-Unterstit-
zung, relativ langsam und teuer.

Preis: intern ca. 1400 Mark
Anbieter: TEAC Deutschland GmbH,
Bahnstr. 12,

65205 Wiesbaden-Erbenheim,

Tel. (06 11) 71 58-0,

Fax (06 11) 71 58-92

nach einem Reset. D.h. entweder
verwendet man nur 600-MByte-
und 1,2-GByte-Medien oder 650-
MByte- und 1,3-GByte-Medien.
Empfehlenswert ist, nur 1,2-
GByte-Medien zu verwenden, da
sie 512 Byte/Block haben, hohe
Ubertragungsraten  realisierbar
sind und der Preis/MByte besser
ist als bei kleineren Medien.

Fir hoéchsten Datendurchsatz
sorgt das SCSI-2-Interface und

FAZIT: Fabrikneue Medien missen
in der »HDToolBox« von Hand an-
gemeldet werden. Formatierte Medi-
en werden problemlos gelesen und
geschrieben.

POSITIV: Lifter am Gehause ange-
flanscht.

NEGATIV: nur SCSI-2, Mediendaten
missen von Hand eingetragen wer-
den, SCSI-Stecker ist durch den Luf-
ter schlecht zugénglich, keine 230-
MByte-Unterstiitzung, relativ teuer.

Preis: intern ca. 1300 Mark
Anbieter: raab karcher

elektronik GmbH, Létscher Weg 66,
41334 Nettal, Tel. (0 21 53) 7 33-0,
Fax (021 53) 7 33-1 10

der 1 MByte groBe Datencache
auf dem Laufwerk. Gelesen wer-
den die 1,2-GByte-Medien vom
mit 1,8 MByte/s (512 KByte Puf-
fer) und geschrieben immerhin
noch mit 500 KByte/s. 5,25-Zoll-
Laufwerke sind deutlich schneller
als die 3,5-Zoll-Kollegen. Mit 13
Pfennig/MByte liegen die Medien
unschlagbar glnstig, nur der ho-
he Laufwerkspreis des NEC von

Leistungsdaten der 5,25-2oll-Laufwerke

NEC OD-155 SonyRMO-S570 Ricoh 5061 E

1,2 GByte 650 MByte 1,2 GByte 650 ngte 1,2 GB_!t_e 650 MByte
File Create (Files/s): 196 (10%) 249 (11%) 256 (21%) 196 (24%) 243 (26%) 222 (14%)
File Open (Files/s): 220 (26%) 255 (29%) 152 (56%) 67 (70%) 117 (65%) 48 (77%)
Directory Scan (Files/s): 1291 (18%) 1051 (29%) 518 (61%) 756 (49%) 306 (72%) 129 (83%)
File Delete (Files/s): 526 (4%) 588 (1%) 476 (20%) 476 (14%) 434 (23%) 454 (16%)
Seek/Read (Files/s): 735 (25%) 780 (26%) 753 (23%) 834 (23%) 703 (26%) 856 (19%)
Create (KByte/s): 83/130 (80/90%) 177/309 (69/91%) 53/163 (87/88%) 47/342 (90/90%) 43/123 (88/90%) 47/212 (90/93%)
Write (KByte/s): 202/336 (66/91%) 42/384 (89/91%) 62/649 (87/86%) 48/385 (90/90%) 55/339 (88/91%) 48/226 (90/94%)
Read (KByte/s): 500/1803 (56/79%) 452/1372 (59/82%) 163/1463 (78/75%) 162/760 (80/80%) 257/1095 (66/72%) 263/749 (67/81%)
Die Leistungen der Lautwerke haben wir mit Diskspeed 4.2 von Fish-Disk 665 auf einem Amiga 3000 mit der AS&S A4030-Turbokarte und dem internen Host-Adapter
ermittelt. Aufgetiihrt sind die Ergebnisse mit 4/512 KByte Testpuffer, die geklammerten Zahlen geben die freie Rechnerleistung wahrend der Dateniibertragung an.
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FAZIT: Das Fuijitsu ist ein richtiger Al-
leskénner. Das Anmelden neuer Medi-
en gestaltet sich einfach, da alle noti-
gen Daten automatisch einzulesen
sind. Der Preis des Laufwerks liegt un-
ter 1000 Mark. Die Leistungen liegen
fur MODs auf hohem Niveau.
POSITIV: Mediendaten lassen sich
in der »HDToolBox« einlesen, auch
SCSI-1 moglich.

NEGATIV: relativ hohes Betriebs-
gerdusch, keine 230-MByte-Unter-
stlitzung.

Preis: intern ca. 1000 Mark
Anbieter: Alternate Computer-
versand GmbH, Bahnhofstr. 65,
GieBen, Tel. (06 41) 7 65 65,
Fax (06 41) 79 26 52

ca. 4500 Mark und die umstandli-
che Einbindung der Medien triibt
die Freude.

Sony RMO-S570

Das getestete externe Gerat ist
fur alle gangigen 5,25-Zoll-Medi-
en geeignet. Laufwerksdaten:
3000 U/min, mittlere Zugriffszeit
ca. 40 ms, SCSI-1/2. An der
Gehauserickseite ist ein Staubfil-
ter angebracht, damit nur saube-
re Luft ins Gehause geblasen
wird. Ruckwartig ist auch eine
DIP-Schalterbank, mit der sich
das Laufwerk konfigurieren 1ai3t.

Fir das Anmelden und Partitio-
nieren fabrikneuer Medien gilt
das gleiche wie beim NEC-Lauf-
werk, nur daf3 sich die Medienda-
ten in der »HDToolBox« einlesen
lassen. Eintragen von Hand ist
nicht nétig. Nachdem beide Sei-
ten der Cartridge angemeldet und
formatiert sind (Option »quicke«

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95

FAZIT: Das NEC ist ein schnelles
5,25-Zoll-MOD - fur groBe Datenmen-
gen ideal. Der etwas hohe Preis und
das Anmelden neuer Medien von
Hand stéren den guten Eindruck.
POSITIV: alle 5,25-Zoll-Medien verar-
beitbar, relativ hohe Geschwindigkeit.
NEGATIV: Mediendaten lassen sich
nicht in der »HDToolBox« einlesen,
nur SCSI-2, SCSI-Stecker verdreht.

Preis: intern ca. 4300 Mark
Anbieter: Starline Computer GmbH,
Hauptstr. 171, 70771 Echterdingen,
Tel. (07 11) 9 02 50-0,

Fax (07 11) 9 02 50-99

genugt) kann die Arbeit beginnen.
Medienwechsel werden korrekt
erkannt, andert sich die Block-
groBe, z.B. von 512 auf 1024
Byte/Block muf3 ein Reset aus-
gelost werden, um das Medium
einzubinden.

Das Sony ist das zweitschnell-
ste Laufwerk der getesteten 5,25-
Zoll-Gerate. Der 512-KByte-Puf-
fer wird mit ca. 163 KByte ge-
schrieben und mit 1,4 MByte/s
gelesen. Beim Schreiben liegt es
deutlich hinter den Konkurrenten

Systemkonfiguration

System: Amiga 3000, OS 3.1
Turbokarte: A4030 von AS&S

50 MHz 68030,

50 MHz 68882
Speicher: 8 MByte Fast-RAM

2 MByte Chip-RAM
Festplatten: Quantum LPS 105

Fujitsu 130 MByte
Monitor: Idek Liyama 8221
Karten: Picasso-lI-Grafikkarte

Hydra-Netzkarte

FAZIT: Wer auf groBe Datenmengen
relativ schnell zugreifen will bzw. sol-
che transportieren muf, ist mit dem
Sony-Laufwerk gut bedient. Der Wer-
mutstropfen ist der hohe Anschaf-
fungspreis. Im Vergleich zu anderen
Herstellern ist es noch »glnstig«.
POSITIV: alle 5,25-Zoll-Medien ver-
arbeitbar, Mediendaten lassen sich
in der »HDToolBox« einlesen, SCSI-
1/2, Einstellungen lassen sich von
auBen vornehmen, fir diese Kapa-
zitat relativ gunstiger Preis.
NEGATIV: -

FAZIT: Im Test ist es zwar nicht das
schnellste Laufwerk, dafir lassen
sich neue Medien problemlos einbin-
den. Der Preis scheint viel zu hoch.
Die Konkurrenz bietet etwa gleiche
Leistung zu einem wesentlich niedri-
geren Preis.

POSITIV: alle 5,25-Zoll-Medien ver-
arbeitbar, Mediendaten lassen sich
in der »HDTpoolBox« einlesen,
grof3e Kapazitat der Medien, Einstel-
lungen lassen sich von auBen vor-
nehmen, relativ glinstiger Preis.
NEGATIV: nur SCSI-2, sehr teuer.

Preis: extern ca. 3800 Mark
Anbieter: Alternate Computer-
versand GmbH, Bahnhofstr. 65,
GieBen, Tel. (06 41) 7 65 65,
Fax (06 41) 79 26 52

Preis: intern ca. 5200 Mark
Anbieter: raab karcher

elektronik GmbH, Létscher Weg 66,
41334 Nettal, Tel. (0 21 53) 7 33-0,
Fax (0 21 53) 7 33-1 10

zurlick, dafur ist es beim Lesen
um 40 Prozent schneller als das
Ricoh. An die Daten des NEC
kann es nicht anschlieBen.

Mit dem Sony-Laufwerk gelingt
der gunstigste Einstieg in die
»5,25-Zoll-Klasse«: Fir 3800
Mark erhalt man ein leistungsfahi-
ges, externes MO-Laufwerk mit
bis zu 1,3 GByte Kapazitat.

Ricoh RO 5061E

Beim letzten Testkandidaten im
5,25-Zoll-Format handelt es sich
wieder um ein internes Gerat.
Auch das Ricoh unterstitzt alle
gangigen 5,25-Zoll-Formate. Die
Laufwerksdaten: halbe Bauhohe
(41,3 mm), 3000 U/min, mittlere
Zugriffszeit 40 ms, SCSI-lI-Inter-
face und 256 KByte Schreib-Le-
se-Cache.

Wie auch beim Sony-MOD
kénnen beim Ricoh die Daten des

Mediums in »HDToolBox« einge-
lesen werden. Verwendet man
Medien mit unterschiedlichen
Byte/Block-GroBen kann es, sy-
stembedingt, zu Schwierigkeiten
kommen. Bei Medien mit gleicher

Byte/Block-Zahl werden  Disk-
wechsel sicher erkannt.

Der »Diskspeed«-Test be-
scheinigt dem Ricoh eher

schlechte Ergebnisse. Der 512-
KByte-Testpuffer wird vom 1,2-
GByte-Medium mit 1095 KByte/s
gelesen und mit nur 257 KByte/s
geschrieben.

Mit 5200 Mark ist das Ricoh
das teuerste Gerat im Test. Neue
Medien lassen sich zwar leicht
anmelden bzw. initialisieren, doch
die Leistungen kénnen nicht
lberzeugen. In fast allen Testkri-
terien von Diskspeed bleibt es
hinter den beiden anderen Gera-
ten zurick. ww
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Wenn von Wechselplatten
die Rede ist, kann man
natlrlich den Giganten in
diesem Bereich nicht Uber-
gehen. SyQuest bietet ei-
ne grole Auswahl an Ka-
pazitaten und Formaten.

von Andreas Boris Claudio Karpf
S yQuest kennt jeder Amiga-

Anwender. Die Palette reicht

von der »kleinen groBen«
5,25-Zoll-Version (44 und 88
MByte), Uber 3,25-Zoll (105 und
270 MByte) bis zur kleinen 1,8-
Zoll-PCMCIA-Ausgabe mit 80
MByte.

Wir werden lhnen die einzel-
nen Gerate vorstelien und einen
Einblick in die Wechselplatten-
technologie geben. Dabei wird
auch ein Preis-Leistungs-Ver-

gleich zu anderen Wechselmedi-
en wie Magnetoptische-Laufwer-
ke auf Seite 102 geboten.

Format (Zoll) 5,25 volle
Bauhdhe
Speicherkapazitat
unformatiert (MByte) —
formatiert (MByte) 88,8
Zylinder n.b.
Kopfe 2
Byte/Block 512
Leistungsdaten
Zugriffszeit
Spur zu Spur (ms) 8
Mittelwert (ms) 20
Maximalwert (ms) 42
Rotationsgeschwin-
digkeit (U/min) 3220
Schnittstelle
Norm SCSI1
Ubertragungsrate
asynchron
(max. MByte/s) 1,25
synchron
(max. MByte/s) 4
Interleave 121
PuffergroRe (KByte) 32
Lebensdauer
MTBF (Std) 60000/
100 000
Leistungsaufnahme
12V
Start-up (A) 15
Betrieb (A) 0.8
5V
Mittelwert (A) 05
Gesamtleistung (Watt) 25
Bemerkung SQ 5110C:
lese- und
schreibkom-
patibel mit
44-MByte-
Kassetten
SQ 5110:
lesekompatibel
mit 44-MByte-
Kassetten
empf. Verkaufspreis
Laufwerk (Mark) 620
Cartridge (Mark) 180
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SQ 555

Das erste von SyQuest vorge-
stellte  Wechselplatten-Laufwerk
konnte 1988 schon eine Kapa-
zitat von 44 MByte auf einem
5,25-Zoll-Medium vorweisen. Die
Daten standen bei einer mittleren
Zugriffszeit von 20 ms zur Verfl-
gung. Die 8 KByte Cache-Spei-
cher unterstiitzen die gute Uber-
tragungsgeschwindigkeit, die zi-
giges Arbeiten erlaubt. Dabei
setzte SyQuest von Anfang an
auf die flexible SCSI-Schnittstelle
und erdffnete damit dem Amiga
einen kostenginstigen und fle-
xiblen Massenspeicher. Mit dem
steigenden Einsatz dieses Medi-
ums wurde der Datentransport
immer effektiver und mobiler, da
man einfach die Cartridge mitneh-
men und bei einem Geschéfts-
partner oder Freund ins Laufwerk
legen konnte.

Um die Zuverlassigkeit zu stei-
gern, wurden eine automatische
Selbstdiagnose und spezielle
Servos zur Sektor-Ansteuerung
entwickelt. Damit erreichte man
einen MTBF von gut 30000 Stun-
den. Ein Wert, der im Privatbe-
reich kaum erreicht wird.

SQ 5110/5110C

Die Kapazitat des Vorganger-
modells wurde durch standige
Datensteigerung der Programme
und der Datenbestinde zu ge-

T AN 2T YL ) I NTIRGE
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Wechselplatten: SyQuest

Von 44 auf

Einziger Wermutstropfen war
die Inkompatibilitdt zu den 44-
MByte-Medien. Hatte man Daten
auf einer 44er, konnte der Freund
diese mit dem neuen 88er Lauf-
werk lesen, aber sie zu beschrei-
ben war nicht moglich. Dann kam
das Modell »SQ 5110C«: Schrei-
ben und Lesen auf 44-MByte-Me-
dien ist maglich.

$Q5200

Die Kapazitatssteigerung zur
SQ5110 ist beachtlich. Von 88

SyQuest SQ3270: Datenka-
pazitat in Massen und dazu
noch sehr preiwert. Das ist
im Moment unschlagbar.

SyQuest-Variationen: Von 44 MByte bis 270 MByte sind di-

verse Datenkapazitaten und Formate lieferbar

ring, so dafl bald die Version mit
88 MByte (nach der Formatie-
rung) folgte. Im Gegensatz zum
»SQ 555« hatte man hier schon
einen Puffer-Speicher von
32 KByte zur Verfligung. Dies er-
gibt, bei einem Testpuffer von
512 KByte im Amiga-Speicher, ei-
ne mitlere Ubertragungsge-
schwindigkeit von 780 KByte/s.

Die MTBF wurde ebenfalls auf
den doppelten Wert des Vorgan-
gers erhoht. Ende letzten Jahres
wurde dieser Wert sogar auf
100000 erweitert — ein gutes In-
diz fur die Zuverlassigkeit.

MByte bei der Vorgéngerversion
wurde sie bis 200 MByte fast ver-
dreifacht. Auch der Preis von 779
Mark fir die interne sowie 1199
Mark fur unsere externe Version
und die Medien um 229 Mark
festigen den guten Eindruck.

Die Form der Medien ist gleich-
geblieben bis auf den Aufdruck,
der mit 200 MByte die gesteigerte
Kapazitat dokumentiert. Um je-
doch die Daten der 44- und 88-
MByte-Version leicht weiterver-
wenden zu kénnen, hat SyQuest
Abwartskompatibilitdt gewahriei-
stet. Medien, die mit einer

SQ5110/5100C oder SQ555 auf
44 oder 88 MByte formatiert und
danach beschrieben  wurden,
konnen problemlos mit der
»grofien« SyQuest gelesen wer-
den. Das Beschreiben im
SQ5200-Laufwerk bereitet eben-
falls keine Schwierigkeiten.

Auch bei den technischen Da-
ten hat sich zur Vorgangerversion
einiges geandert. Durch die Er-
héhung des Cache-Speichers

und weitere kleine Verbesserun-
gen, wurden die mittlere Zugriffs-

SyQuest SQ5200: Die Spit-
ze in der 5,25-Zoll-Riege
bietet 200 MByte. Abwarts-
kompatibilitat inbegriffen.

Format (Zoll) 5,25 volle
Bauhthe
Speicherkapazitat
unformatiert (MByte) -
formatiert (MByte) 44,39
Zylinder n.b.
Kopfe 2
Byte/Block 512
Leistungsdaten
Zugriffszeit
Spur zu Spur (ms) 7
Mittelwert (ms) 20
Maximalwert (ms) 42
Rotationsgeschwin-
digkeit (U/min) 3220
Schnittstelle
Norm SCSI-1
Ubertragungsrate
asynchron
(max. MByte/s) 1,25
synchron
(max. MByte/s) 4
Interleave 1:1
Puffergroie (KByte) 8
Lebensdauer
MTBF (Std) 30 000
Leistungsaufnahme
12V
Start-up (A) 1.8
Betrieb (A) 1,7
5V
Mittelwert (A) 08
Gesamtleistung (Watt) 25
Bemerkung
empf. Verkaufspreis
Laufwerk (Mark) 480
Cartridge (Mark) 120
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270 MByte

zeit auf 18 ms verbessert. Die
Zugriffswerte von »Diskspeed«
belegen dies mit unter 1 MByte/s
beim Lesen und 1,3 MByte/s
beim Schreiben mit einem Puffer
von 512 KByte.

SQ 3105

Doch wie jedermann bekannt,
nahm die Datenflut nicht ab und
das 5,25-Zoll-Format konnte nicht
so schnell in der Kapazitat erwei-
tert werden. Also wurde Mitte
1993 ein revolutionar neues Lauf-

werk angekindigt. DaB es 3,25
Zoll haben wiirde, war klar, aber
dal® es nur 1 Zoll hoch war, lieR
doch einige Herzen hoher schla-
gen. Zusétzlich wurde die Kapa-
zitat auf 105 MByte erhoht. Da-
bei wurde die mittlere Zugriffszeit
auf 14 ms reduziert und der Puf-
fer-Speicher auf 64 KByte erwei-
tert. Durch den Einsatz des SCSI-
2-Standards erhohte sich die Lei-
stung des Laufwerks noch ein-
mal. Wir konnten mit einem Ami-
ga 4000 und einem Fastlane Z3

SyQuest SQ3270: Auch in dieser Form hat dieses Modell
sehr viele Anhénger. Noch flexibler geht's nicht mehr.

SQ 3270

Ubertragungsgeschwindig-
keit von knapp unter 1 MByte/s
erreichen. MTBF wurde auch hier
mit 100 000 Stunden angesetzt.
Da sich der AT/IDE-Standard
doch sehr weit verbreitet hat, bie-
tet man dieses Laufwerk auch mit
dieser Schnittstelle an, wodurch
es auch am Amiga 1200/4000
einsetzbar ist. Man muR nur auf
einen Treiber der Firma Breitfeld
Computersysteme zuriickgreifen.

SQ 3270

Kaum war das Modell »SQ
3105« auf dem Markt, wurde
schon eine weitere Version an-
geklndigt: Das gleiche Format,
kompatibel zu den 105er Medien
und mit 270 MByte Speicherkapa-
zitat. Und dabei nicht viel teurer
als der Vorganger. Dabei sind die
technischen Daten zur Version
SQ 3105 bis auf den Cache-Spei-
cher gleichgeblieben, Dieser wur-
de auf gute 128 KByte erhoht.

Die Ubertragungsraten konnten
nochmals erhéht werden, so daR
man mittlerweile mit 1,7 MByte/s
schon an die Leistung normaler
Festplatten heranreicht. Eine Zu-
sammenfassung der Transferraten
konnen Sie der Tabelle »Leistung:
Diskspeed-Test« entnehmen.

SQ 1080

Ein ganz anderes Terrain be-
tritt SyQuest mit dem Laufwerk

Format (Zoll) 5,25 volle

eine

Format (Zoll) 3,5 halbe Format (Zoll) 3,5 halbe Format (Zoll) 1,8, PCM
Bauhohe Bauhohe Bauhghe CIA Typ Ill
Speicherkapazitit Speicherkapazitat Speicherkapazitat Speicherkapazitat
unformatiert (MByte) 110 unformatiert (MByte) 270 unformatiert (MByte) - unformatiert (MByte) -
formatiert (MByte) 105 formatiert (MByte) 256 formatiert (MByte) 200 formatiert (MByte) 80
Zylinder n.b. Zylinder n.b. Zylinder n.b. Zylinder n.b.
Képfe 2 Kopfe 2 Képfe 2 Kapfe 2
Byte/Block 512 Byte/Block 512 Byte/Block - Byte/Block -
Leistungsdaten Leistungsdaten Leistungsdaten Leistungsdaten
Zugriffszeit 2Zugriffszeit Zugriffszeit Zugriffszeit
Spur zu Spur (ms) 3 Spur zu Spur (ms) 3 Spur zu Spur (ms) 5 Spur zu Spur (ms) -
Mittelwert (ms) 14,5 Mittelwert (ms) 13,5 Mittelwert (ms) 18 Mittelwert (ms) 16
Maximalwert (ms) 30 Maximalwert (ms) 26 Maximalwert (ms) - Maximalwert (ms) -
Rotationsgeschwin- Rotationsgeschwin- Rotationsgeschwin- Rotationsgeschwin-
digkeit (U/min) 3600 digkeit (U/min) 3600 digkeit (U/min) 3220 digkeit (U/min) 6400
Schnittstelle Schnittstelle Schnittstelle Schnittstelle
Norm AT/IDE/SCSI-2 Norm AT/IDE/SCSI-2 Norm SCSI-2 Norm AT/PCMCIA
Ubertragungsrate Ubertragungsrate Ubertragungsrate Ubertragungsrate
asynchron asynchron asynchron asynchron
(max. MByte/s) 10 (max. MByte/s) 10 (max. MByte/s) <] (max. MByte/s) -
synchron synchron synchron synchron
(max. MByte/s) 5 (max. MByte/s) 5 (max. MByte/s) 5 (max. MByte/s) -
Interleave 1:1 Interleave 01:01 Interleave ; - Interleave -
Puffergroe (KByte) 64 Puffergroe (KByte) 128 Puffergrofie (KByte) 64 PuffergréRe (KByte) -
Lebensdauer Lebensdauer Lebensdauer Lebensdauer
MTBF (Std) 100 000 MTBF (Std) 100 000 MTBF (Std) 100000 MTBF (Std) -
Leistungsaufnahme Leistungsaufnahme Leistungsaufnahme Leistungsaufnahme
12V 12v 12V 12V
Start-up (A) - Start-up (A) - Start-up (A) - Start-up (A) -
Betrieb (A) - Betrieb (A) - Betrieb (A) - Betrieb (A)
5V 5V 5V 5V
Mittelwert (A) 07 Mittelwert (A) 0,7 Mittelwert (A) Mittelwert (A)
Gesamtleistung (Walt) 3,5 Gesamtleistung (Watt) 3,5 Gesamtleistung (Watt) - Gesamtleistung (Watt) 1,6
Bemerkung Bemerkung Bemerkung - Bemerkung bald 3,5V
empf. Verkaufspreis empf. Verkaufspreis empf. Verkaufspreis empf. Verkaufspreis
Laufwerk (Mark) 570 Laufwerk (Mark) 1000 Laufwerk (Mark) 779 Laufwerk (Mark) -
Cartridge (Mark) 150 Cartridge (Mark) 180 Cartridge (Mark) 229 Cartridge (Mark) -

SyQuest

TECHNOLOGY

»SQ 1080«. Es handelt sich um
ein 1,8-Zoll-Wechselplatten-Medi-
um fiir den PCMCIA-Port. Flr
den Amiga im ersten Moment
nicht besonders interessant, ware
es kein Problem, dieses Laufwerk
an der PCMCIA-Schnittstelle des
Amiga 1200 zu betreiben. Einzig
der noch fehlende Treiber laRt
den Betrieb am Amiga 1200 noch
nicht zu. Auf ein 1,8-Zoll-Medium
lassen sich 80 MByte Daten un-
terbringen und dies bei einer Um-
drehungsgeschwindigkeit von
6400 U/min. Dies entspricht fast
dem Doppelten einer 3,5-Zoll-
Wechselplatte. Auch die mittlere
Zugriffszeit von 16 ms laRt auf
angenehmes Arbeiten hoffen.

SQ 3000

Das beste Wechselplatten-
Laufwerk ist uninteressant, wenn
die entsprechenden Wechselme-
dien nicht zuverlassig sind. An
Hand der Cartridge »SQ 3000«
fur das SQ 3105 beleuchten wir
die Herstellungstechnik etwas.

Medium: Es wird nach den (ibli-
chen Verfahren hergestellt. Dabei
wird die Magnet-Oberflache mit ei-
ner Kohleschicht lberzogen, die
annahernd die Harte eines Dia-
manten hat. Dies bietet mehr Si-
cherheit als die bisher eingesetz-
ten Verfahren fiir Wechselmedien.
Somit wird eine Kapazitat von 105
bzw. 270 MByte ermaglicht.

SQ 1080

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/95
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Leistung: Diskspeed-Test

SyQuest

TECHNOLOGY

les Verfahren: Wird das Medium
eingefuhrt, bildet die Mechanik

Kopfe: Mit der Verbesserung
der Medien wurden auch die
Schreib-Lese-Kopfe dem heutigen
technischen Standard angepalt.
Sehr leichte Mikro-Gleiter (Micro-
Sliders) mit weniger als funf
Gramm gleiten auf einem Luftkis-
sen in einem Abstand von ein bis
zwei zehntausendstel mm (ber

die Scheibe. Durch das geringe
Gewicht des Kopfes, frilher waren
es 350 g, fuhren Verschmutzung
oder plotzliche StoBe nicht unbe-
dingt zu totalem Datenverlust oder
Zerstorung des Mediums.
Schmiermittel: Bei den heuti-
gen Rotationsgeschwindigkeiten
setzt man auf sehr hochwertige

Quantum SyQuest 51108, SyQuest 52008, SyQuest 52008, iy :nen lufthlcht a.b%esc:]hlg‘:;—
LPS120 88 MByte 200 MByte 88 MByte senen Raum. Bevor jedoch die
File Create (Files/s) 43 (44%) 25 (72 %) 158 (27%) 6 (87%) Kopfe in Position gebracht wer-
File Open (Files/s) 92 (18%) 29 (70 %) 312 (9%) 42 (64%) den, beginnt sich das Laufwerk
Directory Scan (Files/s) | 209 (25%) 52 (75%) 1252 (17%) 78 (71%) mit 3600 U/min zu drehen, so dal
File Delete (Files/s) 142 (23%) 56 (67%) 555 (4%) 55 (72%) auch das kleinste Partikel von der
Seek/Read (seek/s) 59 (69%) 48 (77%) 808 (14%) 49 (75%) OberfiAche befardert wird.
Wit (KByta/s) S06n17 (7o%) | 167778 (8ueo%) | 18w1ide (8a7e) | 30195 (85/90% 2NN WIS T G
rite ers, (] o, o, o, : . .
Read (KByte/s) 546/1300 (45/79%) 168/780 (78/87%) 508/1344 (60/69%) | 229/837 (76/82%) :s;m;;?ig:gﬁ O‘E’; m;;gr"ez:
SyQuest 32708, SyQuest 32708, SyQuest 3270A, SyQuest 3270A, hen, um gleichmafige Druckver-
270 MByte 105 MByte 270 MByte 105 MByte teilung zu gewahrleisten. Die
File Create (Files/s) 35 (68%) 13 (70%) 36 (69%) 14 (87%) Kopfe werden dann durch einen
File Open (Files/s) 95 (38%) 74 (38%) 96 (42%) 76 (61%) bestimmten Algorithmus an die
Directory Scan (Files/s) | 219 (43%) 227 (42%) 588 (10%) 623 (8%) . - 5 )
File Delete (Files/s) 169 (32%) 153 (35%) 276 (13%) 215 (37%) richtige Position befdrdert und er
Seel/Read (seek/s) 63(79%) 60 (75%) 73 (76%) 72 (78%) zeugen dabei einen Druck von
Create (KByte/s) 290/675 (59/75%) 62/204 (57/73%) 129/333 (80/12%) 40/110 (75/15%) 830 atm. Damit wird jedes, auch
Write (KByte/s) 506/1197 (87/79%) 68/251 (87/78%) 138/370 (80/3%) 43/125 (76/2%) noch so sture, Partikelchen von
Read (KByte/s) 546/1300 (45/79%) 631/907 (45/79%) 625/1357 (19/5%) 325/700 (17/5%) der Oberflache gefegt. Durch
Di F b Di 2 Fish-Disk 665 auf ei Amiga 3000 T ittelt. Aufgefihrt sind die Ergeb ciose Vorgénge DAl man einen
ie Leistungsdaten der Festplatten haben wir mit Diskspeed 4.2 von Fish-Dis| auf einem Amiga ermittelt. Aufgetiihrt sind die Ergebnis- = :
se mit 4/512 KByte Testpuffer, die geklammerten Zahlen geben die freie Rechnerleistung wahrend der Datenibertragung an. feﬂ}plattden;hnhchen fUStaBnC:'_ d;l'
wanren es gesamien belriebs

SyQuest-Spezialitaten

Unbegrenzte Kapzitat: Durch den Austausch des Mediums 148t sich die Kapa-
zitat eines Computersystems sehr leicht erweitern. Das Preis-Leistungs-Verhalt-
nis der Medien sinkt ebenfalls standig, so da3 das Laufwerk im Vergleich zu einer
Festplatte immer glinstiger wird.

Multiuserfdhig: Da man den Amiga auch von einer SyQuest booten kann, ist der
Einsatz als Multiuser-Plattform uneingeschrankt moglich. Jeder User erhalt ein
Medium mit System-Dateien und seinen eigenen Daten. Nach getaner Arbeit wird
die Cartridge samt Daten einfach aus dem Laufwerk genommen.

SCSI-Grundlagen

Die Urspriinge der SCSI-2-Spezifikation reichen zuriick bis in die ‘70er Jahre. Da-
mals hatte die Firma Shugart unter der Bezeichnung SASI (Shugart Associates
Systems Interface) eine Massenspeicher-Schnittstelle in Anlehnung an die Kanal-
konzepte in IBM-GroBrechnern eingefiihrt. Etwa 1979 und nochmals 1981/82
wurde dieser Bus dem ANSI-Komitee XT3 zur Normung vorgeschlagen. Der Na-
me wurde in SCSI (Small Computer Systems Interface) geédndert. Die daraus ent-
standene Norm wird heute als SCSI-1 bezeichnet. Fir Speicher mit wahlfreiem
Zugriff (Festplatten) wurde von einer Herstellergruppierung ein »Common Com-
mand Set« (ein Mindestbefehlssatz) vorgeschlagen, der von den meisten Herstel-
lern auch eingehalten wurde. 1986 begann die Arbeit an SCSI-2, bei dem das
Common Command Set Standard ist.

SCSI-2-Systeme haben beim Amiga und in der Apple-Macintosh-Welt eine domi-
nierende Stellung. Lediglich im Low-cost-Bereich gibt es mit IDE/AT-Platten eine
Alternative, nachdem Commodore im Amiga 600 serienmaBig eine entsprechen-
de Schnittstelle einbaute und viele Fremdhersteller diesem Beispiel folgten. Zum
Computer hin wird hier allerdings kein universeller und intelligenter Bus wie bei
SCSI benutzt. Die IDE/AT-Schnittstelle entspricht hardwaremaBig einem, auf die
fir Festplatten notwendigen Leitungen reduzierten, AT-Erweiterungssteckplatz.

Im Gegensatz zu IDE/AT ist das SCSI aber mehr als nur eine Massenspeicher-
schnittstelle fir maximal zwei Festplatten. Schon wegen der méglichen hohen
Datentransfer-Raten ist das SCSI besonders fiir Gerdte mit hohem Datendurch-
satz geeignet. Dies sind z.B. Festplatten, Optical-Disks, Streamer, Laserdrucker,
Scanner, High-Capacity-Floppys oder andere Computer mit einem SCSI-Adapter.
An den SCSI-Bus lassen sich maximal acht Gerate direkt anschlieBen. Prinzipiell
kann jedes Gerét (Host-Adapter) noch einmal acht weitere, ihm untergeordnete
Gerate ansprechen. Die korrekte Bezeichnung Host-Adapter wird bei SCSI-Syste-
men flr den Amiga nur selten verwendet, hier spricht man (aufgrund der Haupt-
anwendung als Festplattensystem) oft von Controllern.

Aber nicht nur die Geschwindigkeit macht SCSI interessant: Der Host-Adapter
des Computers stellt lediglich die Verbindung zum SCSI-Bus (ein 50poliges
Flachbandkabel) her. Bei SCSI ist der Controller bereits auf den Peripheriegera-
ten integriert. Er ist dhnlich einem Computer aufgebaut und - salopp formuliert —
daher »intelligent«. Deshalb ist das Geréat nach Auftrag zu eigenstandigem Han-
deln fahig. Der Computer muf3 sich nicht mehr um die Aufgaben der Peripherie-
geréte kimmern. Festplatten-Laufwerke konnen z.B. selbstéandig Defekte auf den
Plattenoberflachen erkennen und aussondern. Der Computer erteilt Befehle bei
SCSI nicht Gber einzelne Steuerimpulse, sondern er benutzt eine Folge von Kom-
mando-Bytes aus dem Common Command Set. Im Gegensatz zu IDE/AT geht
bei SCSI die Entwicklung weiter, wie die Wide- und Fast-SCSI zeigen.
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Transportabel, flexibel: Wenn man zwischen mehreren Arbeitsplatzen hin und
her fahrt, wenn man Daten zu Prasentationen, Vortragen o. 4. mitnehmen muB
oder wenn man nur mal schnell zu einem Freund spielen gehen will, ist eine Sy-
Quest-Cartridge schnell verstaut, ohne viel Platz wegzunehmen.

Datensicherheit: Beim Einsatz von vertraulichen und persdnlichen Daten ist eine
Kassette leichter in den Tresor gelegt oder nach Hause genommen, als eine
ganze Festplatte bzw. der ganze Computer.

Backup-Medium: Auch fir schnelles Backup eignet sich ein Wechselplatten-
Laufwerk ausgezeichnet. Dabei werden Ubertragungsraten erreicht, die nur von
sehr teueren Streamer-Bandern unterboten werden kénnen. Der direkte Datenzu-
griff aufs Backup ist, je nach Aufzeichnungsformat, auch maglich.

Storungstoleranz: Solite ein Computersystem ausfallen, kann durch einfachen
Austausch des Mediums die angefangene Arbeit an einem anderen Computer-
system weitergefiihrt werden.

Nachteile:

— Selbst wenn man mehrere Medien hat, kann immer nur eine Cartridge im Lauf-
werk sein. Die Daten mussen also sehr gut sortiert sein, so daf3 auch die richtigen
Daten auf einem Medium zusammengefaft sind.

- Die Ubertragungsraten von reinen Festplatten liegen meist héher und auch die
erreichbaren Speicherkapazititen sind weit groBer. 3,5-Zoll-Wechselplatte max.
270 MByte und 3,5-Zoll-Festplatte bis 2 GByte.

— Die Medien kénnen beim Transport beschadigt werden.

Schmiermittel, die teilweise aus
der Weltraumforschung kommen.
Dadurch werden die Datensicher-
heit und Lebensdauer der Medien
enorm erhdht.

Verschmutzung: Ein Unter-
schied zwischen Festplatten und
Wechselplatten ist die Austausch-
barkeit. Es muf3 sich somit beim
Herausnehmen automatisch még-
lichst staubdicht verschlieBen. Es
ist jedoch unvermeidbar, daB
Staubpartikel ins Innere der Cart-
ridge gelangen.

Zur Vermeidung von Schéaden
entwickelte SyQuest ein speziel-

der Wechselplatte aufrechterhal-
ten wird.

Beim Auswurf sowie bei einer
Fehlfunktion werden die Kopfe
blitzschnell von der Oberflache
weggefluhrt und in Sicherheit ge-
bracht. Danach wird die Cartridge
verschlossen und erst dann aus-
geworfen.

Fazit: Egal welche Version
oder Kapazitat Sie wahlen, es ist
eine auBerst flexible und elegante
Speichervariante. Dabei kann die
Wechselplatte sowohl als Backup-
medium als auch als Arbeitsmittel
eingesetzt werden. abc
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HARDWARE

von Andreas Boris Claudio Karpf

echselplatten gibt es in
Wden unterschiedlichsten
Formen. Die hier vorge-
stellte Variante bietet in der
maximalen Ausbaustufe zweimal
540 MByte. Mit einem GByte im
Amiga kann man schon sehr auf-
wendige Anwendungen starten.
Dabei wird die Wechselplatte
einfach an den Standard-AT/IDE-
Controller des Amiga 4000 ange-
schlossen. Schon steht dem An-
wender die volle Leistung der Ein-
heit zur Verfligung. Man muf sich
nur entscheiden, welche Kapa-
zitat und ob man ein oder zwei
Medien einsetzen will, da weiter-
hin die Beschrankung auf zwei
Medien des AT/IDE-Controllers
gilt. Wenn eine weitere AT/IDE-
Festplatte vorhanden ist, kann nur
ein Einschub des Wechselrah-
mens mit einer Harddisk versehen
werden. Ein AT/IDE-CD-ROM,
wie das von Breitfeld, kann jedoch
zusatzlich installiert sein.
Leistung: Hier braucht sich die
Wechselplatte von TEAC hinter
keinem Konkurrenten der norma-
len Klasse zu verstecken. Die Lei-

Kapazitéat:
Interfao

Zylinder:

Kopfe:
Sektoren/Spur:
Parkposition:
Anzahl der Sektoren:
Sek org 53e-

Schrelb-Lese-Kopfe:
Scheiben:
Spurdichte:
Speicherdichte:
Speichercode:
Zugriffszeit: Mittiere
Spur zu Spur
Maximal

Rotationsgeschwindigkeit:
Datentransferraten:
Effektiv
Puffer auf Medium
Puffer auf Bus
Cache-Puffer
Interleave:
Master/Slave:
Bios: ‘
MTBF:
Mindestlebensdauer:
Fehlerraten: Hardware-Fehler
Software-Fehler
 Such-Fehler

NS NGO [ e A

. Betriebsspaﬁnﬁng:.

Wechselplatte: SD-3540N

540,54 MByte
AT/IDE

1024
1067472
512 Byte

3333
42830 bpi (Bits/Zoll)
1RLL

11 ms (5/12-Volt-Betrieb)
17 ms (5-Volt-Betrieb)

2 ms (5/12-Volt-Betrieb)
2 ms (5-Volt-Betrieb)

25 ms (5/12-Volt-Betrieb)
34 ms (5-Volt-Betrieb)
4201 U/min

25,53 MBit/s

20,25 bis 36,00 MBit/s
8 MByte/s maximal
128 KByte

1:1

Ja

32 KByte Flash-Speicher

250000 Stunden
5 Jahre

einmal je 10'5 Bits
einmal je 108 Bits

_einmal je 108 Suchen

5 und 12 Volt + 5 Prozent
5 Volt + 5 Prozent

Bemerkung: Die Parameter der Platte werden vom Amiga selbstandig (z.B. HDToolBox) richtig
ermittelt. Die Festplatte kommt tatsachlich mit 5 Volt Betriebsspannung aus
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Wer wiinscht sich nicht, einfach seine Daten aus dem
Firmen-Amiga herauszunehmen und zu Hause in den
Privat-Amiga zu stecken. Und das mit 250, 340 und
540 MByte gleichzeitig. TEAC bietet diesen hohen
Komfort zu einem erschwinglichen Preis.

Festplatte: Mit Kapazitaten von 250, 340 und 540 MByte
kann der Anwender flexibel sein Einsatzgebiet wahlen

Technische Daten

stung liegt mit 1,7 MByte/s sogar
vor einigen anderen Anbietern.

Kompatibilitat: Problemlos
lauft die TEAC-Wechselplatte an
einem Standard-Amiga-AT/IDE-
Controller. Angeschlossen ver-
richtet sie ihren Dienst ohne Mur-
ren. Sind zwei Festplatten im
Wechselrahmen  untergebracht,
muB nicht einmal das lastige Ma-
ster und Slave eingestellt werden.
Das AmigaDOS schafft dies ohne
Hilfe. Hier kann sich der PC-AT
noch ein Scheibchen abschnei-
den. Zusatzlich kann am gleichen
Kabel (der Wechselrahmen be-
nétigt fur beide Platten nur einen
AnschluBB) noch ein AT/IDE-CD-
ROM hangen.

Installation: Man benétigt nur
einen freien Schacht, einen freien
SpannungsanschiuB3 und die mit-
gelieferten Schrauben. Der 5,25-
Zoll-Schacht des Amiga-Standard-
Gehéuses reicht gerade aus. Im
hinteren Bereich geht es etwas
eng zu. Flr ein CD-ROM ist kein
Platz mehr. Abhilfe schafft hier nur
ein neues, groBeres Gehause, wie
die von uns vorgestellten Tower in
den Ausgaben 11 und 12/94.

Mit der »HDToolBox« kann das
Laufwerk dann partitioniert wer-
den, wobei bei zwei installierten
Laufwerken auch beide sichtbar
sind. Die Festplattenparameter
lassen sich auslesen und erleich-
tern die Einrichtung der Partitio-
nen erheblich. Nach dem an-

940 MByte mal zwei

schlieBenden Formatieren er-
scheinen die Laufwerke auf der
Workbench wie immer.

Dokumentation: Wie gewohnt,
wird in der Dokumentation nur auf
den PC-AT eingegangen. Viel ist
jedoch fur die Installation nicht
nétig, so daB dem Amiga-Anwen-
der nicht viel abgeht. Die Moglich-
keit des Betriebs in einer reinen
5-Volt-Umgebung wird erwahnt
sowie die Einstellung grafisch
dargestellt. Die (blichen Bilder
des Laufwerks und Rahmens
sind ebenso vorhanden wie alle
technischen Daten.

Die SD-3504N bietet mit dem
Wechselrahmen RH-314B auch
fur den Amiga variable und lei-
stungsfahige Festplattenkapazita-
ten. Der Transport der Medien,
sprich Festplatten, ist in den ent-
sprechenden Transportbehaltern
ausreichend gesichert. Der Preis
der Harddisk-Kombination liegt im
Bereich normaler Festplatten, sie
bietet jedoch mehr Flexibilitat. abe
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FAZIT: Da es sich um eine normale
Festplatte handelt, ist auch die glei-
che Sorgfalt vonnéten. Dennoch ist
man flexibler als bei dem festeinge-
bauten Gegenstiick.

POSITIV: Hohe Leistung; leichte Inte-
gration ins AmigaDOS; hohe Kapazi-
taten; Flexibilitat.

NEGATIV: StoBempfindlich  bei
Transport, etwas teuer.

Preis: Rahmen und 540 MByte:
600 Mark, 540 MByte: 500 Mark
Hersteller: TEAC Deutschland
GmbH, BahnstraBe 12,

65205 Wiesbaden

Anbieter: Fachhandel
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KURZTEST

Video-Digitizer: EGS-TV Prof. 3.1

Video abgreifen

GS-TV ist das Gegenstlick zur aktuellen VLab-

Software, das Helmut Hoffmann speziell fir
»EGS«, dem 24-Bit-Grafiksystem von Viona, ge-
schrieben hat. Es ist von der Farbtiefe des EGS-
Bildschirms unabhangig und funktioniert auch ohne
Grafikkarte einwandfrei.

Wie das Original unterstitzt auch EGS-TV — bis
auf die VLab-Motion — jede VLab-Hardware. Ein in-
stalliertes EGS-System und eine aktuelle »viab.libr-
ary« sind Voraussetzung. Das Programm kann belie-
big viele Fenster 6ffnen und digitalisiert sowohl PAL-
als auch NTSC-Bilder — auch in Ausschnitten, die mit
der Maus bestimmt werden kdnnen.

Im zuerst erscheinenden Hauptkontroilfenster las-
sen sich die Videonorm, Kanalauswahl, Time-Base-
Correction, Deinterlace-Parameter, Farbkorrektur
und Monitorsteuerung einstellen. Letztere dient dazu,
das anliegende Videobild sofort anzuzeigen. Je nach
Rechenleistung und verwendeter Farbtiefe sieht man
vier bis zehn Bilder pro Sekunde. Videobilder kénnen
in diversen Auflésungen per Gadget digitalisiert und

= PR

So soll es sein:
Video-Digitalisie- Preis: Shareware,
rung in Farbe Registrierung 25 Mark

. Betriebssystem: ab Amiga-0S 2.0
(auch bei der Vor- g, Enhanced Grafik System

schau) und mit Dokumentation: AmigaGuide, deutsch
komfortabler Anbieter: Helmut Hoffmann, Rubens-
Oberflache straBe 4,

41063 Monchengladbach

gespeichert werden. An Formaten stehen IFF-ILBM,
YUV, VLab, PPM, QRT, TARGA, DEEP und JPEG
mit variabler Kompressionsrate zur Verfiigung.

Im Sequenz-Steuerungs-Fenster lassen sich auch
Bilderfolgen digitalisieren. Dies geschieht wahlweise
in den Hauptspeicher oder auf eine schnelle Festplat-
te (die minimal 2 MByte/s verkraften muB). Hierbei
nutzt das Programm ein eigenes Kompressionsver-

fahren, das zur schnelleren Speicherung auch deakti-
viert werden kann.

Natlrlich lassen sich die digitalisierten Sequenzen
wieder einlesen und bearbeiten; also einzelne Bilder
léschen, speichern und neue hinzufigen (wie auch
weitere Sequenzen). Ein »Interleave Frame Recor-
ding« — wie es die Y/C-VLab beherrscht — fehlt leider.

Der besondere Clou von EGS-TV ist das Bluebo-
xing mit zwei Videoquellen Uber eine frei definierbare
Farbe (das zweite Bild scheint im ersten bei der ge-
wahlten Farbe durch). Damit sind Trickeffekte mog-
lich, wie man sie aus Tagesschau und Kino kennt.

Jedes Fenster hat eine eigene Mentileiste, um be-
stimmte Aktionen zu starten. Uber ARexx I4Bt sich
EGS-TV komplett steuern und kann auch Bilddaten
an andere Programme wie etwa ImageFX-EGS uber-
geben. Ein weiteres Programm spielt — als reiner
Player — die gespeicherten Sequenzen unter EGS
auch wieder ab.

Fazit: Das Programm wirkt stabil und wartet mit
vielen Funktionen auf. Wiinschenswert fiir kinftige
Versionen wére eine Unterstitzung des IFR, dann
wirde es das Original an Funktion und Bedienkom-
fort um L&ngen schlagen. Schade nur, daB es nicht
unter Intuition lauft. Andreas Goiczyk/dg

Hardware: Connector-32

Verbindung

iele Amiga-Besitzer haben sich zusatzlich zu
Vihrem Computer inzwischen eines der preiswer-
ten Amiga CD32 gekauft. Nun steht die Spielekonsole
mit CD-Laufwerk vereinsamt in der Gegend und
kann seine CD-Daten keinem anderen Computer zur
Verfligung stellen. Das muB nicht sein, einige Her-
steller bieten Hardware an, mit der man CD32 mit
dem Amiga verbinden kann.

Der Connector-32 stellt die Verbindungen zwi-
schen dem CD?32 und dem Amiga her. Dazu wird die
serielle Schnittstelle des Amiga mit dem AUX-Port
des CD32 verbunden. Die Hardware besteht aus ei-
nem Kabel (1,5 m lang) mit einem Stecker fur den
AUX-Port des CD*2. Am anderen Ende sitzt eine
25polige SubD-Kupplung mit einigen Kondensatoren
auf einer Platine, die auf einem Stlick Kunststoff fest-
geschraubt ist. Ein Gehause fehlt. Damit man an das
CD32 weiterhin eine Tastatur anschlieBen kann, ist
auf der Platine eine entsprechende Buchse montiert.

Die Funktion des Connector-32 ist unabhéngig vom
Betriebssystem. Die Hardware besteht lediglich aus
einem Nullmodemkabel.

Das Funktionsprinzip ist das gleiche wie beim
Communicator: Die Daten werden zwischen Amiga
und CD3 hin- und hergeschoben. Auch die Daten-
transferrate ist ahnlich wie beim Communicator, also
wesentlich langsamer als mit einem SCSI-CD-Lauf-
werk. Man kann die Grafikausgabe des CD32 nicht
auf den RGB-Port des Amiga umleiten, es lassen
sich auch keine 256-Farb-Grafiken wahrend des Be-
arbeitens auf dem Amiga Uber das CD32 anzeigen.
Daten von der CD im Amiga CD?2 ins RAM oder die
Festplatte/Diskette des Amiga zu transferieren, ist
das einzige, was der Connector fertigbringt.

Eine Diskette mit Twin Express wird mitgeliefert.
Twin Express ist auch auf vielen PD-Sammlungen
vertreten. Weiterhin ist die Network-CD im Lieferum-
fang enthalten. Wenn man die CD schon hat, gibt es
den Connector ohne CD fir 59 Mark statt 89 Mark.
Die CD ist nétig, weil das CD32 zum Starten von Twin
Express erst gebootet werden muB3. Ein CD32 in der
Grundversion (ohne SX-1 mit Diskettenlaufwerk)
kann aber nur von einer CD booten.

Die Network-CD hat zwar sonst nicht viel zu bie-
ten, aber fir die Zusammenarbeit mit dem Connec-
tor-32 eignet sie sich gut, weil sie selbststartend ist
und die notige »Netz-Software« (Twin Express, Ser-
net, Parnet) enthalt.

Billiglésung: Preis: 59 Mark ohne Network-CD,

Nur Kabel, kein 89 Mark mit Network-CD

Gehéuse — der :gtrigbssystem: Betriebssystemunab-
angig

Connector-32  p,mentation: Textdatei

tut fir wenig Anbieter: ABF Computer GbR,

Geld genau PF 40 01 43, 70401 Stuttgart,

das, was er soll Tel. (071 52) 93 79 04,
Fax (071 52) 93 79 05

Fazit: Der Communicator von Eureka wurde vor
allem wegen seiner Software kritisiert. Beim Connec-
tor-32 gibt es hier nicht viel zu beanstanden, denn
auBer dem PD-Programm Twin Express wird keine
Software mitgeliefert. »Datenschieben mit Twin
Express« ist alles, was die Minimalldsung kann.
Wem das genlgt, der findet mit diesem Angebot die
preisglinstigste Losung. rk

Datenbank: Final Data

Last but not least

llein die Bezeichnung »Final« [&Bt schon vermuten,

aus welchem Hause »Final Data« kommt: Soft-
wood, bekannt und geschéatzt wegen »Final Copys«
und »Final Writer«. Final Data ist eine bewuf3t einfach
gehaltene Datenbank zu einem sehr moderaten Preis.

Geliefert wird sie im Karton mit englischem Hand-
buch und deutschem Programm auf einer Diskette,
auf der sich auch noch ein paar Beispiel-Datenban-
ken befinden. Die Installation erfolgt per »Installer«
von Commodore und verlief im Test erfolgreich.

Final Data halt alle Daten im Hauptspeicher und
kennt nur einen Tabellenmodus - hiibsche Masken
mit Bildern und Knopfen fehlen vollig. Dafir funktio-
niert das Programm fast wie eine Tabellenkalkulation
und ist sehr einfach zu bedienen.

Als Feldtypen stehen Text (ohne eine Langenbe-
grenzung), Datum, Zeit sowie Zahl- und Berech-
nungsfelder zur Verfigung. Felder fir Bilder und ex-
terne Anwendungen fehlen, kénnen aber als solche
per ARexx-Skript eingebunden werden. Das ist aber
nicht jedermanns Sache und auch nicht ganz einfach.
Uber den ARexx-Port stehen fast alle Funktionen der
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Datenbank zur Verfligung, auch die Definition des
Etiketten- und Berichtsdrucks. Die Handhabung ist
kinderleicht — nach ca. 15 Minuten ist das Handbuch

Alles pern’_ Preis: 119 Mark, mit Final Copy/Writer
ester: 99 Mark
giu W ftWie.bei Betriebssystem: ab Amiga-0S 1.3
nal Writer ine oy mentation: 170 Seiten, englisch
gu' gemachia Anbieter: AmigaOberiand,

Oberflache filr ei- In der Schneithohl 5, 61476 Kronberg,
ne einfache Da-
tenbank

Tel. (061 73) 6 5001,
Fax (06173)63385

Gberflogen und kann zur Seite gelegt werden. Der
Import von 1000 Adressen lief auf einem Amiga 3000
in 15 Sekunden ab, das Laden und Speichern im Fi-
nal-Data-Format bendtigte jeweils weniger als eine
Sekunde. Die Datenfelder lassen sich alle per Maus
und iber Requester erzeugen und verandern (auch
nachtraglich). Mehrere Datenbanken kann man zwar
gleichzeitig 6ffnen, aber nicht direkt miteinander ver-
knipfen. Ein Im- und Export von ASCII-Daten ist
mdglich, MailMerge mit Final Writer und Final Copy
vorgesehen.

Ein besonderes Augenmerk wurde auf den Aus-
druck gelegt. Final Data kennt zwei verschiedene Ar-
ten: den Etikettendruck und den Listendruck. Bei bei-
den kann man diverse Einstellungen bequem Uber
Requester vornehmen. Dabei werden aber nur
Druckerfonts genutzt, was zu guter Druckqualitat
fihrt, aber wenig Gestaltung zulaBt.

Fazit: Final Data ist eine bewuBt einfache Daten-
bank, ohne Relationen, ohne Masken und Bilderein-
bindung. Sie erfilit damit die Anforderungen an eine
Adressensammlung (und die recht gut), kann aber
nur im Zusammenhang mit ARexx verninftig genutzt
werden. In Verbindung mit Final Writer ist auBerdem
fur ein problemioses Mailmerge gesorgt. Der Preis ist
fir die Leistung jedoch etwas zu hoch. dg
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IMAGINE 3.0

meister!

Wir gratulieren Michael Schuhmacher und seinem Team zum Gewinn der
Weltmeisterschaft und wiinschen einen guten Start und eine phantastische
Rennsaison 1995!

HANCER
128.-DM

ENHANCER CD

STILLIA

Testurteil:

-Amiga Magazin 9/94  “sehr gut’
-Amiga Spezial 10/94 gut
Profikritiken:

Tobias Richter Faszinierend!
Michael Haupt: Ph&nomenall
Manfred Heinze: AuBergewdhnlich!

Far alle Imagine und 3D-Anwender*
haben wir die erste Imagine Enhancer
CD zusammengestellt, voll mit meister-
haft editierten Fahrzeugen (Michaels
Benneton/Ford, erstellt von Horst
Kolodziejczyk, um nur eines zu nennen)
incl. aller Attribute und Brushes, tber
100 erstklassig editierten Einrichtungs-
gegenstanden, 100 professionellen At-
tributen, 24 kompletten 3D-Zeichen-
satzen, 9 professionellen Rerflection-
maps (eine davon animierbar) und 10
ausgesuchte Wolken Backdrops. Unsere
Imagine Enhancer CD enthélt keine PD
Dateien, sondern ausnahmslos profes-
sionelle, zum Teil eigens fir die CD
erstellte Daten zu einem Gesamtpreis
von weit iber DM 1.000,-!

Unsere Imagine 3.0 Enhancer CD ist fir
alle Imagine- und Amiga 3D-Anwender*
ein auBergewohnliches Werkzeug fir
meisterhafte Ergebnisse.

* Mit CASTILLIAN V2.4 kénnen Sie die
Objekte unserer Imagine 3.0 Enhancer
CD in beinahe allen Amiga 3D-Pro-
grammen einsetzen.

Mit Castillian kénnen Sie, wenn Sie
nicht mit Imagine arbeiten, die Objekte
und 3D-Fonts unserer Enhancer CD in
das Dateiformat Ihrer Wahl* wandeln.
Castillian bietet eine intuitive Benutzer-
oberflache, hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit und ein Darstellungsfenster. Die
Schubladenkonvertierung  erméglicht
das Konvertieren ganzer Objektver-
zeichnisse. Die weitgehende Konfigu-
rierbarkeit ermoglicht eine individuelle,
an lhre Bedirfnisse angepafBte Konver-
tierung.

Einzigartig: Castillian berucksichtigt bei
der Konvertierung auch Texturpara-
meter (Reflections, Imagine, Fastray und
Cinema 4D).

AmigaOberland

In der Schneithohl 5
61476 Kronberg
Tel.: 06193 - 65001
Fax: 06173 - 63385

In Ostereich:
SchmidlstraBe 12
3300 Amstetten
Tel.: 07472 - 63566



JANUAR 1995

Das bringt 1995

Quo vadis?

Was bringt das nachste
Jahr? Wir zeigen lhnen
die zu erwartenden Neu-
entwicklungen und Ten-
denzen. Was passiert bei
den  Massenspeichern,
sind neue Technologien
in Sicht? Fallen die ver-
schiedenen Drucker wei-
ter im Preis? Ist neue
Software in Sicht? Wie
sieht die Zukunft von
Commodore und die des
Amiga aus? Alles Fragen,
die wir Ihnen beantworten
werden, damit Sie wis-
sen, wohin es im Jahr
1995 gehen wird.

Software en masse

Alles neu

Neue Programme und
neue Versionen testen wir
fir Sie in der nachsten
Ausgabe des AMIGA-Ma-
gazins. Mit dabei ist etwa
»Brilliance 2.0«. Neben
Verbesserungen fallt das
Fehlen des Dongles auf.
»Studio 2.0« ist zu einem
méchtigen Werkzeug her-
angewachsen. Nach [an-
gerer Entwicklung ist nun
ein Color-Management-
System integriert. Damit
soll die Druckqualitat
deutlich gesteigert wer-
den. »MaxonTOOLS« ist
ein neues Dir-Tool, das
sich frei konfigurieren lafBt,

|l VORSCHAU

TR

BRERAN 1y I Vs, TR g o A 2 U i 0 it e T

FEBRUAR 1995

CD-ROMs: Die Neuen

Immer schneller
Die von CD-ROM-Lauf-
werken gewohnte Uber-
tragungsgeschwindigkeit

lag bisher immer bei 150
bzw. 300 KByte/s. Doch
auch bei dieser Technolo-
gie haben die Entwickler
nicht geschlafen und die
sog. Triple- und
Speed-Laufwerke
chen Werte, die
viermal hoher
stellen Ihnen

g
ragend fr Mailbox-Betrei-
ber eignen.

Textverarbheitung

Zweikampf

Textverarbeitung ist auf
Computern  mittlerweile
ein Thema, das jeden An-
wender betrift. Auf dem
Amiga haben sich inzwi-
schen zwei Programme
durchgesetzt: »Final Wri-
ter« und »Wordworthe.
Wo liegen die Stérken und
Schwachen der beiden
Kontrahenten? Wir unter-
ziehen die Programme ei-
nem grindlichen Ver-
gleich. AuBerdem haben
wir nachgeforscht, wie es
mit Final Writer weiter-
geht. Ist eine »Version 3«

und die Konkurrenten das a2 = geplant? Und fir Schrei-
Firchten  lehren  will _IJ _IJ_J_JEJ 88/ ber, die nicht ganz soviel
Selbstverstandlich finden »=5 W5 e O/ Q] %% brauchen, stellen wir preis-

Sie noch weitere Tests. PRI et = =<0t werte Textprogramme Vor.
Die Ausgabe 1/95 ser o] A0 M e | PR R N - - Die Ausgabe 2/95
erscheint am 21.12.1995 erscheint am 25.1.1995
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Computersysteme GmbH
Postfach 100607 - 44006 Dortmund

Tel. Vertrieb: 0231/91221-46
0231/91221-47

Tel. Hotline: 0231/91221-48
Fax Zentrale: 0231/136231

Feﬂpl’atten
und
Wechselg latton

Neu im Programm:

Alle Amiga Modelle auf
Wunsch mit Festplatte,
Speedup-System und
CD-ROM ferhg i talliert

ey ; oplg
, Airshows u\ﬁh

.{ annef¥00 dpi !"’?
er 1
16

05 mm Scanbreite,
sung, 64 Graustufen,
mit komfortabfer edieneroberllache,
AA- u?CGraflkkartenunterstutzung

200 MB Streamer

QIC80 Steamer, ca.’200MB Kap
AnschluB am Disketten-P

inkl. Cardrige und Kal

NEU 14

i A1200 Tower

* Umriistsatz fir Amiga 1200 und _4000
* bis zu 5 x 5,25" Einschibe

*biszu3 x 3.5" Einschibe - — . .
/3230 Waft Netzteil -
i Platz fiir Zusatzliifter 3

alle nofwend| eill lten

| .* Enfiihru tion
“ Kunden eines Tower-Umbausatztes erhalten
“SPEEDUP oder CD-ROM Kit zum Sonderpreis

Giinstige Finanzierungsangebote
Jetzt nachfragen !!!

FaxON

Schaltet lhren Computer bei ankom-
menden Anrufen ein,und ermaglicht
so den standigen Empfang von Fax
bzw. DFUE Betrieb

198,- DM

Parallax

Ermaglicht den komfortablen An-
schiuf3 eines (zweiten) Druckers
bei belegtem Druckerport

99,- DM

Sonderaktion:

Den Betrag hinter dem Pfeil bekommen Sie bei Bestellung
der beiden erstgenannten Produkte gutgeschrieben

P Syquest + Speedup -> 20,

CD-ROM Kit + Speedup -> 50,

CD-ROM Kit + CDx -> 10,-

DRIVE
|

S0 urteilt die Fachpresse:

Yl
Test
sehr put

[AWA] EMI?A]
.-v‘ch:h-ul fa
o8

"...eine echte Alter-
native zu SCSI.."




Your prlvate

HOLLYWOOD

' Wir erfullen den Traum von Desktop Video.

VLab Motion

Weil Amiga-Video erwachsen geworden ist. Echtzeit-Video auf und

von Festplatte. Fiir Schnitt, Animation und Effekte!

VLab Motion ist das Ende des Spulens. Sie nehmen Video einfach in

Echtzeit und voller Auflosung auf Festplatte auf. Dort konnen Sie blitz-

schnell und framegenau schneiden und Effekte hinzufiigen, von denen
- o 4 i = MIGA-TEST

andere traumen. Lassen Sie Szenen wegwirbeln, verformen Sie Video zur

Sehr gt
Pyramide und schieBen Sie diese dann aus dem Bild! Spielen Sie das Endergebnis - Viab M?tlun
wieder zuriick auf Band. Endlich professionelle Ergebnisse! '
Fordern Sie unseren ausfiihrlichen Prospekt an oder sprechen Sie mit unseren
Stiitzpunkthandlern.

| VLab Motion DM 1.998,-

Sehr gut Sehr gut

GESAMT-
10!4 URTEIL
von 12 | auscase osu

VLab Y/C und VLab par Y/C

Weil Videodigitalisierung so gut, einfach, schnell und doch erschwinglich

sein kann. ’

Zweimal Produkt des Jahres (1992 und 1993 - und vielleicht auch 19947?)

Volle Aufldsung. Echtzeit. PiP-Monitor. 2 FBAS, 1 Y/C Eingang.

Der einzige Digitizer mit IFR-Sequenzaufnahme.

VLab Y/C (intern) DM 598,-

VLab par (extern) Y/C DM 748,-
ADPro

Art Department und MorphPlus

Weil Videobearbeitung eben eine Plattform bendétigt.

Konvertieren, Aufscharfen, Umrechnen, Skalieren, Effekte
berechnen, Drehen, Aufhellen, Abdunkeln, Dlgltallsmren,

VLab

GESAMT-
e

MS MacroSystemComputer GmbH, Friedrich-Ebert-StraBe 85, 58454 Witten, Tel. 02302 / 80391, Fax 80884
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